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Paměť: 1MB RAM 

HD: 20 MB 

FD: 1x1,44 MB, 3" 

Obrazovka: Double-Twist 

LCD /VGA 

Napájení: 220 V + síťový 
adaptér 
NiCd-Akku-Pack 
(2hod.) 

Váha: 3,2kg 
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DATA International 
Kolářská 13 

74600 OPAVA 
telefon: )0653) 214 200 
telefax: (0653) 217 947 


KANCELÁŘSKÁ A VÝPOČETNÍ TECHNIKA 


a zejména budoucí uživatelé počítačů. Víme, že náš časopis není vždy lehce 
stravitelný. Je to tím, že i práce na počítači je složitá. Nač to tajit, pokud 
potřebujete víc než "o počítačích zasvěceně pohovořit", musíte něco umět, 


Problém na vás vybafne v nejnevhodnější okamžik a ne vždy je po ruce 
odborník, ne vždy má čas a náladu řešit nářky: "počítač mě neposlouchá" 
a "z ničeho nic přestal, potvora, fungovat“. 
Záruku, že vás pravidelná četba Chipu vždycky vytáhne z bláta, vám 
nedáme. Vybavíme vás však znalostmi pro kvalifikovaný popis závady, 
který je nejlepší cestou k nápravě. Když s námi vydržíte, může se vám 
dokonce stát, že si počítač oblíbíte. Bude vás připravovat o Čas i nervy, 
ale věřte, že 1 vás čeká okamžik, kdy zjistíte, že ta dřina stála za to. Stačí 
mít odvahu a trpělivost. 


Nevyhovuje vám vaše součas- 
ná situace? Zkuste žít v ná- 
hradní realitě. Poskytne vám 
ji Cyberspace. Necháme-li 
stranou náklady na zařízení, 
můžete poznat nepoznané, 
navštívit nenavštívené a ne- 
navštívitelné. Cyberspace ale 
není jen prostředkem pro 
krácení vaší dlouhé chvíle. 
Vážně se jím zabývá NASA, 
Apple, Autodesk, Pacific Bell 
a další. 


Co je nového v táboře Atari, 
zajímá jistě nejen ataristy. Do 
rodiny ST přibyl benjamínek 
Atari Mega STE. Oblékl se 
- doskříně silnějšího bratra 
Atari TT. S procesorem 68 000, 
vydrážděným na 16 MHz, 

s možnou volbou barevného 
monitoru, dalším rozšířením 
a příznivou cenou jistě není 
na trhu bez šance. 


p 


„ne 


Ještě nedávno vyznavači pas- 
calu hromadně opouštěli bez- 
pečí prostředí Turba a učili se 
žít s MSC a SDK (vývojový 
balík pro Windows 3.0), aby 
pronikli mezi elitu programá- 
torů aplikací pro Windows 
3.0. Teď se situace dramaticky 
mění a do Windows bude psát 
kdekdo kdeco. Může za to 
Borland se svým Turbo Pasca- 
lem pro Windows. Asi jedi- 
nou třecí plochou mezi Tur- 
bem a Windows je práce 

s řetězci, protože Windows 
používají reprezentaci obvyk- 
lou v jazyku C. 


Počítač, na kterém pracujete, 
je vždycky pomalý. Už jste ale 
slyšeli někoho nadávat na le- 
nivou 486 s kmitočtem 
33 MHz? | v této kategorii si 
lze vybrat špatně, což může 
být dost drahé. 


UMeí/ 


Protichůdné fámy jsou ve 
světě počítačů běžné. OS/2 
je jednou považován za 
systém skomírající ve stínu 
Windows, podruhé je mu 
přisuzována skvělá budouc- 
nost. Windows jsou jen nad- 
stavbou operačního systému, 
a tak je možné, že příští Win- 
dows budou spolupracovat 
jak s MS-DOS, tak i snovým 
OS/2. Pokud Microsoft nepře- 
kvapí, budeme chytřejší zhru- 
ba za rok. 


DTP bez vektorových gra- 
fických editorů je jako dáma 
bez klobouku. Něco chybí. Je 
ovšem třeba vybrat správný 
model, aby byl výsledný 
dojem dokonalý. Někomu 
sedne bezvadně Corel Draw, 
jiný dá přednost Artline, 
Micrografx Designeru nebo 
Adobe IIlustratoru. 
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BE MAGAZÍN 
Novinky 
6 | Nejdůležitější 


novinky z oboru 


Ztráta reality 
Ke dvěma roz- 
měrům přibyl 
třetí a v kombina- 
ci se zvukem je 
iluze prostoru 
téměř dokonalá 


10 


Co je malé, 
to je hezké 
Miniaturizace 
mechanických 
dílů otvírá nové 
možnosti jejich 
použití 


14 


Aktuality 
18 Loučení se SMEP 


W 


Žebříček 
Nejprodávanější 
programy 
a počítače 


m HARDWARE 


19 


Revoluce čipů 
Chip vás informu- 
je o posledních 
novinkách 

ve výzkumu 
technologií 


20 


Chytré karty 
Windows 3.0 ob- 
nažily slabé 
místo PC - rych- 
lost zobrazování 


Výkon draze 
zaplacený 

Chip nabízí srov- 
nání osmi počíta- 
čů s 80486/33 


46 


50 
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Václavské náměstí 56 
113 26 Praha 1 

Tel. (02) 2131 linky 712, 713 (abonence, inzerce), 
(02) 235 98 93; Fax: (02) 236 89 38 


Z testovací 
laboratoře 
Kvalita signálů 
V počítači 
podrobně 


44 tiskáren 
Seznam pro ty, 
kteří váhají 

s nákupem 


Novinky 
Krátké zprávy 
o nových 
výrobcích 


Vlajková loď 
řady Mega 
Alternativa 

k IBM PC: 
Atari Mega STE 


Levné řešení 
Síť vám může 
zjednodušit sdíle- 
ní dat a ani nemu- 
sÍ moc stát 


56 


m SOFTWARE 


Adobe nespí 

58 Novinka po le- 
tech: PostScript 
Level II 
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Bitva 

o standard 
Microsoft 

a Apple se spoji- 
ly proti monopo- 
lu Adobe 
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Pestrá 
budoucnost 


80 


84 
Cesta 88 
za barvou 
Proč barevné 
DTP, a když, 
tak jak? 


Vstup a výstup | 90 
Barevné scanne- 
ry a tiskárny 


Čas barev 
Srovnání barev- 
ných vektoro- 
vých grafických 
editorů 


Krásný 

nový svět 
Opravdový 
operační systém 
pro PC od Micro- 
softu na obzoru 


Nový kabát 
pro WORD 
Další zjednoduše- 
ní obsluhy 


Od kódu 
k jazyku 
S čím můžete 
programovat 
a za kolik 


Šance pro 
Turbo Pascal 
Borland se pustil 
do Windows 


Na SAA 
platí OOP 

95 Pro atraktivní 
obsluhu stačí 
s Turbo Vision 
pár řádek 


Novinky 

98 Krátké zprávy 
o nových progra- 
mech 


Zajímavosti 
100 Alternativa 
k Turbo Vision 


Konvertor grafic- 
kých formátů 


m SERVIS 


Jen pro viry 
102 Nebezpečná 

nákaza 

Krátké zprávy 

o nových virech 


E DÍLNA 


Rychleji 
v Excelu 
104 Nebojte se maker 


Tipy, triky 
a makra 

108 Windows 
pod Novellem 


Formuláře ve 
Wordu 


Poradce 
109 Programování 
snadno a rychle 


Burza 
113 Malá inzerce 
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114 Co si přečtete 


v květnovém 
Chipu 
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Novinky 


Framework III 
a dBASE IV česky 


Druhý dech 


Po nepříliš povedené verzi 
1.0 programu dBASE IV 
přichází na náš trh Ashton- 
Tate Corporation s verzí 
1.1. Úspěch má zaručit pře- 
'devším "kompletní počeště- 
ní" všeho, kromě programo- 
vacího jazyka. I problemati- 
ka "Ch" je údajně vyřešena 
do všech důsledků. 

Shodné vlastnosti má 
i česká mutace integrova- 
ného prostředí Framework 
III. Na první pohled zauj- 
me kvalitně zpracovaná do- 
kumentace. Firma Abakus, 
tuzemský autorizovaný dis- 
tributor produktů Ashton- 
Tate, nabídla redakci 
Chipu uvedené programy 
k recenzi, a tak doufáme, 
že se brzy podělíme se čte- 


náři o svůj dojem. 

© dBASE IV verze 
1.1 mohou nejen 

s češtinou správně praco- 

vat, ale i česky komunikovt. 


Framework III a 


LAN Key 


LAN Key 


LAN Key 


LAN Key 


LAN Key LAN Key 


Čip 
pro multimédia 
V jednom 


Americký výrobce polovo- 
dičů Chips « Technologies 
vyvinul multimédiový čip, 
který sdružuje všechny 
nutné funkce v jedné sou- 
částce. Proto mohou být 
přídavné karty do osobních 
počítačů pro zobrazení 
video-oken v reálném čase 
nabízeny značně levněji. 
Dosud k tomu bylo třeba 
většího počtu integrova- 
ných obvodů. 

V čipu PC-video je inze- 
rována kompletní řídící lo- 
gika pro digitalizování ob- 
razu, pro umístění obrazov- 
kového okna a pro časové 
řízení paměti. Tento vyso- 
ce integrovaný chip, vyro- 
bený v technologii VLSI 
(Very Large Scale Integrati- 
on), se stará o všechno: 
umisťuje obraz z videa na 
obrazovce, upravuje jeho 
velikost a kombinuje jej 
s grafikami vytvořenými 
počítačem. 

PC-video umožňuje pro- 


LAN Key 
LAN Key 


LAN Key 


Struktura podpory sítí v dBASE IV verze 1.1 


pojovat pohyblivé obrazy 
videa a počítačovou grafi- 
ku, čímž se získává interak- 
tivní multimédiové zobraze- 
ní. Uživatel má pak mož- 
nost měnit téměř libovolně 
velikost a pozici oken na 
obrazovce. Pohyblivý 
obraz videa může být vyvo- 
lán současně s libovolným 
počtem nehybných obrázků 
a při víceúlohovém provo- 
zu je možné zobrazit i více 
"živých" obrazů současně. 

Tato nová součástka 
může být spojena s běžný- 
mi systémy, jako je kabelo- 
vá televize, obrazové des- 
ky, still-video a videorekor- 
déry, neboť má být slučitel- 
ná se všemi videonormami. 

Obvod PC-video, který 
je uzavřen v plastikovém 
pouzdře a má 160 vývodů, 
má přijít na trh v dubnu 
pod oficiálním typovým 
označením 82C9001. Je 
kompatibilní k běžným 
sběrnicovým systémům AT 
a Microchannel modelům 
PS/2 firmy IBM. 

nutné pro multi- 


š média umístila 


firma Chips £ Technolo- 
gies na jeden jediný chip. 


Všechny funkce 


Vstup na trh 

s procesory RISC 
Compag 
volí Mips 

Tak je to hotová věc: plány 
pro technologii RISC na- 
bírají u firmy Compag jas- 
nější tvary. Už několik 
měsíců se v odborných kru- 
zích šeptá, že texaský 
výrobce počítačů hodlá 
brzy vyrábět počítač v rych- 
lé technologii RISC (Redu- 
ced Instruction Set Compu- 
ter). Chipy RISC se dosud 
používají především pro 
stanice v některých osob- 
ních počítačích - mj. v mo- 
delech s mikroprocesory 
486 rodiny Systempro © 
firmy Compag pracují jako 
koprocesory. 


Je už také jasné, kterým 
procesorem budou nové 
počítače Compag vybave- 
ny. Compag se nerozhodl 
pro standard SPARC firmy 
Sun, která vede trh s pro- 
cesory RISC, nýbrž zvolil 
raději čip R4000 firmy 
Mips. 

Tento dosud oficiálně 
neohlášený 64bitový pro- 
cesor má mít frekvenci 50 
MHz a má zpracovat 50 mi- 
liónů instrukcí za sekundu 
(MIPS). 

Compag tak reaguje na 
to, že stanice, zvláště pak 
stroje firmy Sun, pronikají 
stále silněji na trhy, které 
byly ještě před nedávnem 
ovládány vysoce výkonný- 
mi PC. 

Podle mínění expertů 
zůstane Compag i nadále 
u své linie a bude stavět 
počítače na bázi produktů 
Intel-x86. Avšak vývoj 
další procesorové generace 
1586 zřejmě trvá firmě 
z Houstonu příliš dlouho. 

Jak bude počítač Com- 
pag/Mips vypadat, není 
ještě známo. Protože však 
procesor R4000 bude 
k použití teprve koncem 
roku, asi si na stanici Com- 
Pag ještě nějakou chvíli 


počkáme. 
k svou novou genera- 

ci serverů a na 
bázi procesoru RISC 
R4000 firmy Mips. 


Compag staví 


Spolupráce 
obchodníků 


Comteam 
na postupu 


Na vrcholu úspěchu plave 
síť odborných počítačo- 
vých prodejen Comteam. 
Obrat obchodů, které 
realizovaly přes centrálu 
v Lilienthalu u Brém, 
vzrostl v roce 1990 o té- 
měř 50 % na 40,2 (rok 
předtím to bylo 27) milió- 
nů marek. Celkový obrat 
všech partnerů vzrostl 
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na 350 miliónů marek. 

Počátkem 1991 bylo 
členy této kooperace 125 
(rok předtím to bylo 96) od- 
borných prodejců v celé 
Evropě, kteří společně 
nejen nakupují, nýbrž si na- 
vzájem i vyměňují přede- 
vším informace a know- 
how. Tak se stal Comteam 
největším spojením nezávi- 
slých odborných obchodní- 
ků s počítači v Evropě. 

V současné době existu- 
je i kooperace s největší 
americkou skupinou odbor- 
ných prodejců ASCII, v níž 
je spojeno přes 500 odbor- 
ných prodejců v USA, 

v Kanadě a Austrálii (se za- 
hraničním obratem v roce 
1990 2,2 miliardy dolarů). 
S ASCII, která byla založe- 
na stejně jako Comteam 1. 
září 1984, jsou vyměňová- 
ny informace a know-how 
prostřednictvím centrál- 
ního systému Express- 
Mail. Kromě toho, jak se 
vyjádřil šéf Comteamu 
Frank Garrelts, starají se 
obě kooperace navzájem 

o zákazníky druhého. 


Největší evropská 
kooperace odbor- 
ných prodejců - 


Comteam - zvýšila v roce 
1990 počet svých partnerů 
o přibližně jednu třetinu 
na celkem 125 členů. 


Víceuživatelský 
operační systém 


Nový 
DR-DOS 


Firma Digital Research, 
jejíž DR-DOS 5.0 je jedi- 
ným vážným konkurentem 
pro MS-DOS, uvádí nový 
víceuživatelský víceúloho- 
vý (kvaziparalelní) operač- 
ní systém. Na hannover- 
ském veletrhu Cebit prvně 
představený DR-Multiuser- 
DOS - pokračování vývoje 
Concurrent DOS 386 - je 
koncipován především jako 
operační systém pro sítě 
osobních počítačů. 


Umožňuje práci maximál- 
ně 64 uživatelů, z nichž 
každý může nechat na 
svém PC nebo terminálu 
běžet současně osm růz- 
ných programů systému 
MS-DOS. 

Změna k jiným progra- 
mům nebo formátům zadá- 
vání povelů se uskutečňuje 
V pop-up menu, prostřed- 


nictvím kterého jsou řízeny © 


i všechny úlohy (tasky). 
DR-Multiuser-DOS vy- 
žaduje PC s procesorem 
386, 386SX nebo 486 a nej- 
méně 2 MB pracovní pamě- 
ti a navíc ještě vždy I MB 
pro každé tři další uživate- 
le. Může pracovat až se 
32MB přídavné paměti 
podle standardu LIM 4.0. 
Speciální správa paměti 
uvolňuje hlavní paměť. Tak 
může být současně odlože- 
na největší část operačního 
systému a zároveň i obslu- 
ha periférií do adresové ob- 
lasti za hranici 640 KB. 
Pro uživatelské programy 
je k dispozici celkem 576 
KB. Díky schopnosti "Dy- 
namic Idle Detection" je 
výkonnost procesoru využí- 
vána na hranicích svých 
možností. Pracují-li napří- 
klad čtyři uživatelé součas- 
ně se stejnou aplikací, má - 
podle údajů firmy Digital 
Research - každý k dispozi- 
ci 80 procent výkonu pro- 
cesoru. 


Firma Digital Re- 
search představila 
na veletrhu Cebit 


nový víceuživatelský a ví- 
ceúlohový operační systém. 


Bezdrátová 
výměna dat 


Jablko 
s vysílačkou 


Firma Apple hodlá vzít 
útokem bezdrátovou výmě- 
nu dat v sítích PC. Existují 
sice už prostředky, které 
dokáží přenášet data mezi 
osobními počítači ve formě 
světelného paprsku, tyto 


počítače však musejí stát 
v jedné místnosti. 

Výrobce počítačů Ma- 
cintosh nyní posiluje své 
postavení datovou komuni- 
kací po elektromagnetic- 
kých vlnách - nedávno za- 
žádal u amerického federál- 
ního úřadu FCC (Federal 
Communications Commis- 
sion) o rezervaci frekvenč- 
ního pásma pro sítě PC. 
"Bezdrátová komunikace je 
důležitou součástí našich 
miniaturizačních projek- 
tů," zdůvodňuje tento krok 
šéf Apple John Sculley. Zá- 
pisníková (notebook) PC 
devadesátých let se totiž 
budou od dnešních kufříko- 
vých počítačů výrazně od- 
lišovat. 

V bezdrátových LAN 
mohou být data přenášena 
až na vzdálenost 50 metrů 
rychlostí až 10.megabitů za 
sekundu. Potom nepotřebu- 
jí majitelé Notebook-PC 
žádný kabel, aby si mohli 
vyměňovat data se svým 
Host-PC (centrálním počíta- 
čem). Mohou s ním pomocí 
svého PC kdykoliv 
a z téměř kteréhokoliv 
místa podniku okamžitě ko- 
munikovat. 

Firma Apple navrhla re- 
zervovat pro sítě PC frek- 
venční pásmo mezi 1,85 
a 1,99 GHz. Stejně dobře 
použitelné však může být 
kterékoliv jiné pásmo. 


Firma Apple požá- 
dala o rezervaci 
frekvenčního 


pásma pro bezdrátovou da- 
tovou komunikaci. 


Budou počítače 
Apple Macintosh 
pracovat v síti 

i bez kabelu? 


Grafici soutěží 
na počítači 


Lá - 
Odborníci 
= we Lá 
jsou žádaní 
Soutěže o nejlepší počítačo- 
vou grafiku se v posledních 
letech dostaly do módy. 
Těžko byste.našli spořitel- 
nu nebo instituci, která ně- 
jakou nevyhlásila nebo se 
na to nechystá. Jejich 
množstvím trpí kvalita. 

Pozoruhodnou výjimkou 
v této soutěžní inflaci je 
náročná Mezinárodní cena 
grafického zpracování dat, 
dotovaná 50 000 markami 
všeobecně prospěšnou na- 
dací Dr. Jiirgena Schneide- 
ra pro podporu přenosu 
technologií (Darmstadt) ve 
spolupráci s Eurographics 
(Ženeva) a Společností pro 
informatiku (Bonn). Po loň- 
ském velkém úspěchu se 
bude konat letos podruhé. 

Přihlásit se mohou 
osoby a skupiny osob, 
které se při praxi, výuce 
a výzkumu zabývají grafic- 
kým zpracováním dat. Za- 
slané práce se musejí zabý- 
vat problémy vývoje nebo 
optimalizace technických 
nebo programových modu- 
lů pro grafické zpracování 
dat. Nesmějí být starší než 
dva roky a nesmějí být © 
dosud ani zveřejněny, ani 
vyznamenány. 

Kromě toho jsou přípust- 
né projektově orientované 
studie realizovatelnosti 
a hospodárnosti. Práce 
musí být zaslány do 31. 
května 1991. 

Předání cen, o kterém 
rozhoduje mezinárodní od- 
borná porota, se bude 
konat v listopadu (další 
informace získáte na adre- 
se: Dr. Jůrgen Schneider 
Stiftung, Osannstr. 11, 
6100 Darmstadt, SRN). 


Podruhé je vypsá- 
na Mezinárodní 
cena grafického 


zpracování dat dotovaná 
50 000 markami. 


Novinky Autodesku 
Návštěva 
3D Studia 


Tři své nejnovější progra- 
my představila zástupcům 
tisku firma Autodesk Ltd. 
28.2.1991 v pražském hote- 
lu Continental. 
Autosketch verze 3 před- 
stavuje cenou 125 liber 
a minimálními hardwarový- 
mi nároky (postačí XT 
s 512 KB a bez koproceso- 
ru) ideální variantu pro 
výuku práce v Autocadu. 
Oproti "dospělému Autoca- 
du" postrádá Autolisp a 3D. 
Autocad Release 11 byl 
již netrpělivě očekáván 
a patrně zákazníky nezkla- 
me. Pracuje s plnými tříroz- 
měrnými objekty s defino- 
vanými materiálovými 
vlastnostmi, což je předpo- 
klad pro nasazení metody 
konečných prvků v návrhu 
konstrukcí a zařízení. 
Využití X referencí způ- 
sobí, že se změna součásti 
v knihovně automaticky 
promítne do všech výkresů, 
které součást obsahují. 
Release 11 bude i v čes- 
ké verzi, integruje dříve sa- 
mostatné moduly a umožňu- 
je používat v aplikacích pro- 
gramy v C jazyku přelože- 
né speciálním překladačem. 
3D Studio představuje 
další krok k multimédiím 
(integrací barvy, pohybu, 
zvuku ap. na počítači). Lo- 
gicky navazuje na Auto- 
desk Animator, ale poskytu- 
je bohatší možnosti pro 
práci s objekty, písmy, 
umožňuje vstup grafiky ve 
formátech obvyklých v Au- 
tocadu a podporuje i formá- 
ty TIF a PCX. Výsledkem 
práce ve 3D Studiu bude 
většinou videokazeta plná 
barevných triků a efektů 
v dokonalé kvalitě. Začíná- 
te-li o 3D Studiu uvažovat, 
poohlédněte se napřed po 
svižnějším počítači s "lep- 
ší" grafickou kartou. 
Autodesk i letos vyhlásil 
soutěž "CAD 2001", která 
bude uzavřena 31.7. 1991. 


Specifikace soutěžních úkolů soutěže CAD 2001 


Řešení mohou být přihlášena do jedné či do více uvedených kategorií, pokud splňují požadavky), použitelných na počíta- 
čích IBM PC (netýká se samozřejmě kategorie 3.2 a 5.*, pokud je řešením film, algoritmus, grafický list, apod.): 


KATEGORIE 1: Aplikační program pro gra- 

fický systém AutoCAD, verzi 9.0 nebo vyšší 

1.1. Program v jazyce AutoCAD, pracující pod 
AutoCADem 

1.2 Podpůrný program pracující mimo AutoCAD 
v libovolném programovacím jazyku se 
vstupem/výstupem do/z AutoCADu 

1.3. Kombinace předchozího 


KATEGORIE 2: Specifikované téma 

2.1 Integrované prostředí pro propojení databá- 
zí různých formátů (dBASE, Paradox, Fox- 
Base, LOTUS, ASCII atd.) do AutoCADu 
přes AutoLISP nebo C) 


KATEGORIE 3: Grafický program nebo algo- 

ritmus 

3.1 Samostatný grafický obecný program nebo 
programový systém 

3.2 Definice matematického algoritmu, který 
řeší novým, progresivním nebo rychlým 
způsobem zpracování grafické informace 
tak, aby se tohoto algoritmu dalo použít k 
vytvoření programu pro standard IBM PC 


KATEGORIE 4: Výuka a publikace 

4.1. Výukový program demonstr. či interaktivní 

4.2. Odborná publikace o libovolném softwaru 

4.3. Odborná publikace a AutoCADu nebo s ním 
související 


4.4. Odborný článek týkající se oblasti výpočetní 


techniky nebo s ním související 


KATEGORIE 5: Výtvarník a počítač 

5.1 Videošot, film, animovaný film či televizní 
reklama nebo užité umění : 

5.2 Propagační leták, plakát či tištěná reklama 

5.3 Grafický list, karikatura, kreslený vtip, obraz 

5.4 Plakát, inzerát, videošot, reklama produktů 
firmy Autodesk nebo firmy samé 

Jakékoli řešení přihlášené do některé z těchto 

podkategorií musí být z převážné části vytvořeno 

napočítači. 


Ke všem programům musí být dodány: 

© funkční (zkompilovaná) verze programu 

© kompletní tištěná dokumentace (manuál) 

© stručný popisfuinkce programu, jeho vstupů 
avýstupů 

© popisinstalace programu 

* instalační program (Před odesláním řešení 
vyzkoušejte instalaci na jiném počítači, na 
kterém nebyl váš program dosud instalován, 
předejdete tak případným nedostatkům. 
V případě, že program nebude možné insta- 
lovat podle návodu, bude vyřazen.) 

© ASCII soubor obsahující názvy souborů, je- 
jich délka, datum a čas vytvoření 

© požadovaná konfigurace počítače (u dis- 
plejů pouze formáty standardu HERKULES, 


CGA,EGA, VGA nebo přes ADI driver) 


Grafické materiály musí být dodány: 

* vprogramovémtvaru ve formě zobrazitelné 
na standardu HERKULES, CGA, EGA, VGA 
nebo přes ADI driver 

© vtištěnémtvaru v originálu 


Filmové materiály: 
© vprogramovémtvaru - jako grafické mate- 
riály nebo naformátu VHS 


Ke kategorii 5 je nutné dodat popis, jakých progra- 
mových produktů ajakého postupu bylo použito. 
Zuvedeného postupu musí být zřejmé, jaká část 
bylavytvářena na počítači. Např. oscanování gra- 
fického listu ajeho následné vytištění na laserové 
tiskárně by bylo ze soutěže vyřazeno. 

V případě, že váš program bude obsahovat virus, 
bude vyřazen ze soutěže. 

Nezapomeňte - pokud vaše přihláška nebude 
úplná, popř. některé informace budou nedostateč- 
né, má sekretář soutěže právo řešení ze soutěže 
vyřadit ještě před jednáním poroty. 


Řešení posílejte pod heslem "CAD 2001" 
na adresu: 
Ing. Miloš Filip : 
VUT fakulta strojní, katedra ČaMS 
Technická 2, 616 69 Brno 


Víceprezident Lotusu 


Samna byla 
prostě příliš malá 


Na konci roku 1990 koupil 
Lotus firmu Samna. CHIP 
hovoří se Saidem Moham- 
madiounem, který firmu 
Samna založil a nyní je ví- 
ceprezidentem u Lotusu. 


CHIP: Vyhovuje Vám 
nová situace? 
Mohammadioun: Ano. 
Je vzrušující pracovat ve 
větší organizací a s více 
prostředky. Je příjemné pra- 
covat s tímto známým jmé- 
nem za zády. Každý totiž 
zná firmu Lotus a téměř 
nikdo neznal firmu Samna. 
CHIP: Byl to důvod, proč 
jste se nechali koupit? 
Mohammadioun: 

Samna byla příliš malá, 
než aby mohla mít úspěch. 
Neměli jsme prostě dosta- 
tek kapitálu, abychom se 
mohli příslušným marketin- 
gem prosadit na trhu. 
CHIP: Ale Samna přece 
udělala vynikající produkt - 
- Amí Professional. 
Mohammadioun: Ano, 


ale nikdo nás neznal. 

A lidé, kteří nakupují pro 
firmy, jdou raději najisto 

a kupují známý produkt. 
CHIP: Změnilo se to po 
převzetí? 
Mohammadioun: 
Mnoho velkých zákazníků 
se na Amí teprve nyní 
pořádně podívalo, protože 
teď je od Lotusu. Počet vel- 
kých objednávek od té 
doby vzrostl. Je vlastně os- 
tudné, že produkt nemůže 
mluvit sám za sebe, nýbrž 
že potřebuje známé jméno. 
CHIP: Co je Vaším cílem 
u Lotusu? 
Mohammadioun: Do 
konce roku chceme vedle 
Microsoftu a Wordperfectu 
patřit mezi velkou trojku 
na trhu zpracování textu. 
CHIP: Celý svět je pře- 
svědčen, že Lotus koupil 
Samnu, protože vy jste 

s Amí měli program pro 
Windows a Lotus musí 
svůj 1-2-3 bezpodmínečně 
pod Windows dostat. 


Mohammadioun: Hlav- 
ním úkolem mého oddělení 
je pokračovat ve vývoji 
produktů pro zpracování 
textů. Lotus byl s Windows 
už dost daleko, na to by 
nás bezpodmínečně ne- 
potřebovali. Ale samozřej- 
mě dochází k výměně 
know-how. Nás Lotus po- 
třeboval jako dopravní pro- 
středek, aby mohl nastoupit 
na trh zpracování textů. 
CHIP: Kdo má z převzetí 
větší výhody, Samna nebo 
Lotus? 
Mohammadioun: Nej- 
sem si odpovědí zcela jist. 
Akcionáři, zaměstnanci 
a produkty firmy Samna 
z toho velmi těží. Ale 
z dlouhodobého hlediska 
získává přece jen více 
Lotus. Protože, budeme-li 
naše obchody dělat správ- 
ně, stane se Lotus díky 
zpracování textů ještě vý- 
znamnějším producentem. 
Interview vedl 
Rainer Grabowski 


č. 4- Duben 1991 


ITT — Der Hammer 
unter den CoProcessoren 


— Knallharte Genauigkeit. 

— Bis zu 1000% Geschwindigkeitssteigerung. 

— 5 Jahre S+S Garantie. 

— Mehr als 1000 Softwarepakete 

unterstiitzen Ihren CoProcessor. 

— Folgende Typen sind lieferbar: 

2C87 — 8, 10, 12 und 20 MHz. 

2C87 — PL12 fiir Notebooks. 

3C87 — 16, 20, 25 und 33 MHz. 
3C87 — SX 16 und SX 20 MHz. 
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Deutschland 


S+S Marketing and Engineering GmbH 
Vogelsbergstrabe 73 « D-6474 Ortenberg 2 


Osterreich + Ost-Europa 

ScoS Marketing and Engineering Ges.mbH 
Súdtiroler Strafbe 5 - A-4020 Linz 

Telefon (43) 732600470 - Fax 4707 


SM© 1991 Integrated Information Technology, Inc. All rights reserví 


Verkauf nur iiber den EDY-Fachhandel! 


Virtuální realita 


Cesta v Cyberspace 


Chcete se se svým psem procházet po prstenci Saturnu, poznat 
svět z perspektivy žížaly, nebo jenom vystoupit na Mount Eve- 
rest? V Cyberspace je možné všechno. 


Ztráta 


reality 


šude kolem se ozývá zpěv cikád. 

V dálce se z mlhy zvedá pohoří. 
Svěží zelenou trávou jdu zvolna k ma- 
lému domku. Stěna přede mnou roste, 
zvětšuje se a zdá se být nepřekonatel- 
ná. Podvědomě se přikrčím - a jako 
duch proniknu tenoučkou stěnou do 
jediného pokoje v domě. 

Člověk procházející stěnou? Kdo 
to kdy viděl? Odpověď je stejně jed- 
noduchá jako zarážející: v takzvané 
virtuální realitě. Virtuální (zdánlivá) 
realita je ono kouzelné slovo, které 
stírá hranici mezi člověkem a stro- 
jem, realizuje fantastické sny, zpro- 
středkovává člověku nové zkušenosti. 

Virtuální realita se odehrává v Cy- 
berspace, který je vlastně sestaven 
z pořádné dávky počítačové techniky. 
Za tímto zařízením se neskrývá nic ji- 
ného než jeden z typů interaktivní 
počítačové simulace, která vtahuje do 
hry člověka - dalo by se říci, že je to 
veliká videohra, v níž člověk sám vy- 
stupuje v hlavní roli. 

Ale jak vlastně systém Cyberspace 
vypadá? Na mezinárodní výstavě tele- 
vizní techniky a grafiky Imagina 
v Monte Carlu vystavovala anglická 
firma W. Industries jeden z prvních 
systémů Cyberspace jménem Virtuali- 
ty, který je vhodný pro sériovou výro- 
bu. Také my jsme si to na místě vy- 
zkoušeli a vydali jsme se na cestu do 
umělého světa. 

Virtuality se podobá černým moto- 
rovým saním bez řízení, které mají 
vpředu umístěnou obrazovku. Vedle 
pokrývá podlahu plastová krytina. Ta 
má dva úkoly - za prvé označuje 
akční okruh uživatele a za druhé chrá- 
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ní proti výbojům statické elektřiny. 

"Sáně" skrývají ve svém nitru 
srdce celého systému - počítač. Kost- 
ka velikosti běžného osobního počíta- 
če, ale dvojnásobné výšky (technické 
informace najdete na straně 12). 

Speciální cestovní oblečení člově- 
ka zcela unáší do dimenze Cyberspa- 
ce. Klame lidské smyslové orgány 
jako oči nebo uši, a tím zprostředkuje 
nositeli obleku dokonalou iluzi - 
fikce vytvořená počítačem nastupuje 
na místo reality. 

Head Mouted Display zprostředku- 
je průhledy do prostoru Cyberspace 
i u Virtuality. Pomocí displeje jmé- 
nem Visette se můžeme po fiktivním 
pokoji rozhlížet: V rohu stojí malý čer- 
vený stolek, černo-bílá kachlíčkovaná 
podlaha se leskne před očima. 
Uprostřed pokoje se nehybně vznáší 
sklenka Martini. 


Pohled do 
Cyberspace 


Visette je konstruována jako brýle, je- 
jichž skla jsou nahrazena dvěma ma- 
lými barevnými displeji s tekutými 
krystaly (LCD). Rám brýlí se podobá 
helmě, kterou si nasadíte na hlavu; 
zvláštní upnutí zajišťuje stabilitu i při 
prudkých pohybech hlavy. 

Dříve byla pro konstruktéry vel- 
kým problémem váha malých monito- 
rů. Ale moderní LCD jsou lehoučké 
a snadno přenosné; takové LCD naj- 
dete například i u kapesních televiz- 
ních přijímačů. 

Každý displej dostává z počítače 


vlastní obraz. Celkem 20 obrázků za 
sekundu vyvolává u nositele přílby 
dojem, že se pohybuje v trojrozměr- 
ném světě. 

Takzvaná technika Head-Tracking 
hlídá pomocí senzorů každý pohyb 
hlavy cybernauta - tak se označuje 
člověk, který se pohybuje v Cyberspa- 
ce: otočí-li se doleva, třeba aby si pro- 
hlédl obraz na stěně, posune počítač 
obrazový výřez doprava, až je vidět 
obraz na stěně tak, jako by počítač 
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protahoval film promítačkou. 

Aby byla fikce dokonalá, je třeba 
zmást také uši. Proto jsou v Head 
Mounted Display umístěny čtyři re- 
produktory, které simulují prostorový 
zvuk, podobně jako kvadrofonie. 

Tak se zdá, že některé zvuky při- 
cházejí zleva, jiné zase zezadu. Jed- 
notlivé tóny vydává zase počítač, ať 
už jde o řeč nebo zvuky jako třeba šu- 
mění vody. 

Teď už vidíte i slyšíte, ale jak se 


dostanete kupředu? V Cyberspace se 
pohybujete pomocí normálního joys- 
ticku, stejně jako u počítačových her: 
tlakem palce na horní tlačítko joystic- 
ku cybernaut určí směr pohybu, stla- 
čením jiného tlačítka ukazováčkem 
se v daném směru rozeběhnete. 

I u Cyberspace, stejně jako u po- 
čítačových her, má joystick své hrani- 
ce. Pokud chcete do virtuální reality 
zasahovat, potřebujete k tomu zvlášt- 
ní pomůcku: objekty existují jen ve 


fiktivním světě a lze je ohmatat a po- 
hybovat jimi jen pomocí datové ruka- 
vice. 


Rukavice 
s hmatem 


Datová rukavice vypadá jako normál- 
ní dlouhá rukavice částečně vyztuže- 
ná plastovým povrchem; také se jako 
normální rukavice obléká. Pod plasto- 


Pohled kolem dokola: speciální brýle umožňují neomezené pohledy do Cybersg 
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Virtuální realita 


vou výztuží jsou ukryté senzory, 
které sledují pohyby prstů a podávají 
informaci počítači. 

Datová rukavice současně přebírá 
1 funkci joysticku. Jednoduše ukážete 
směrem, kterým chcete jít, pohnete pr- 
stem - a cesta začíná. 

Aby cybernaut mohl pohyby ruky 
kontrolovat, vidí na svém displeji 
zjednodušený obraz ruky. Umělá 
ruka kopíruje všechny pohyby: pohne- 
te ukazováčkem, a umělá ruka také 
pohne ukazováčkem. 

A jak je to s hmátem? Abyste 
sklenku Martini při uchopení i cítili, 
musíte mít další rukavici, která se ob- 
lékne pod datovou rukavici. Takzva- 
né Feedback-Glove (rukavice se zpět- 
nou vazbou) obsahují malé 
nafukovací tlakové polštářky, které 
při doteku nebo manipulaci s objekty 
tlačí na odpovídající místo ruky, 

a předstírají tak hmatové pocity. 

Head Mounted Display i joystick 


Virtuality v detailu 


Stroj fantazie 


Systém Cyberspace Virtuality obsa- 
huje především počítač, zvláštní si- 
mulační software, Head Mounted 
Display a joystick nebo datovou ru- 
kavici. 

Multiprocesorový počítač byl 
koncipován speciálně pro použití 
ve virtuální realitě. Skrývá rychlý 
čip Motorola 68030 nebo 68040 
(nebo několik), který kromě ji- 
ného obstarává sledování pohybů 
hlavy a ruky nebo kvalitní čtyřka- 
nálový zvuk s prostorovou repro- 
dukcí. 

Obtížné početní práce přebírá 
rychlý koprocesor 68882. Zpracová- 
ní trojrozměrné grafiky v reálném 
čase přebírají speciální čipy Texas 
Instruments s označením TMS 
34020/34082. 

Jako velkokapacitní paměť slou- 
ží pevné disky s kapacitou několi- 
ka set megabajtů a jednotka CD- 
-ROM. 

Úhel pohledu pro Head Moun- 
ted Display lze volit mezi 90 a 120 
stupni. RGB-LCD se speciálními ten- 
kovrstvými tranzistory pozorujete 
přes optiku zaostřenou do neko- 
nečna. 
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a datová rukavice jsou spojeny 

s počítačem kabely tlustými asi jako 
prst. Zprostředkovatelem je černá kra- 
bička, kterou si cybernaut musí při- 
pevnit na opasek. Krabička shroma- 
žďuje všechny informace z displeje 

a joysticku a společně je vysílá do 
počítače. 

Cestovatel v Cyberspace samozřej- 
mě nemusí zůstat sám. Systém Virtua- 
lity disponuje lokální sítí, s jejíž po- 
mocí se může několik cybernautů 
vydat do neskutečných světů spo- 
lečně. 

Tak mohou cybernauta v systému 
Virtuality potkat různá překvapení: 
zrovna když se trochu důkladněji roz- 
hlíží po pokoji a zkoumá blíže zmíně- 


Dobře zabalený: kdo 
chce navštívit virtu- 
ální realitu, musí si 
opatřit speciální 
"cestovní oblek" (na- 
hoře). Datovou ruka- 
vicí (vpravo) lze vir- 
tuální objekty 
ohmatávat a posuno- 
vat; tlakové polštář- 
ky uvnitř rukavice 
naplněné vzduchem 
obstarávají hmatové 
pocity. 


ný malý stolek, něco tiše zaškrábe na 
dveře - jestliže jste předtím vstupova- 
li do tohoto podivného světa sami, 
tohle vám s jistotou vyžene puls na 
180. 

Takové cesty jsou přirozeně 
o něco dražší než skutečný výlet do 
nejzazších Himálají. Za systém Virtu- 
ality firmy W. Industries musí případ- 
ný kupec vyložit na stůl kolem 
16 500 anglických liber; to dělá v sou- 
časné době asi 50 000 marek. Je to 
však poměrně výhodná investice: mi- 
nimální vybavení systému Cyberspa- 
ce RB2 - Reality Build for Two - ame- 
rické firmy VPL Research stojí 
přibližně 250 000 dolarů, tedy téměř 
sedminásobek. 
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Návštěva V superpočítačovém centru v San 
Diegu byly pomocí scanneru do 
v mozku počítače zadány tvary lidského těla. 
Firmu VPL založil začátkem sedmde- | Poté mohli lékaři v Cyberspace puto- 
sátých let duchovní otec Cyberspace vat lidským tělem a navštívit mimo 
Jaron Lamier. První systém Cyberspa- | jiné i mozek. 
ce na světě vznikl v Palo Alto a hned Na univerzitě North Carolina zase 
se setkal se živým ohlasem. Přede- můžete holýma rukama sestavovat 
vším americké podniky, laboratoře z atomů molekuly, a tak se seznamo- 
a univerzity dnes pilně experimentují | vat s atomovými silami. 
se systémem Cyberspace: Úřad pro NASA zkouší dálkové řízení ro- 
kosmický výzkum NASA, komunika- | botů pohybem těla, což by například 
ční magnát Pacific Bell, univerzity umožnilo opravy satelitů ve vesmíru. 
Washington a North Carolina, ale Systémy Cyberspace jsou zatím 
také výrobce počítačů Apple a CAD- | ještě v plenkách. Dá se ale předpoklá- 
firma Autodesk. Používají tyto systé- | dat, že rychlý technický pokrok nám 
my k nejrůznějším účelům. Cyberspa- | už za několik let způsobí potíže při 
ce nemá žádné hranice; může navodit | rozeznávání skutečnosti od fikce. 
situace, které by ve skutečnosti byly Při návratu z Cyberspace člověk 
zcela nemožné, příliš drahé nebo i ne- | nepříjemně vystřízliví: najednou se 
bezpečné. nemohu pohybovat, někdo mně vzal 
Pacific Bell experimentuje se systé- | ruku - a teď mě tahá za hlavu. Pokoj 
mem, v němž jsou dva architekti v te- | se mi rozplývá před očima. Náhle nic 
lefonickém spojení a společně prochá- | nevidím, neslyším, ztrácím své 
zejí připravovaným nákupním smysly - a s hlasitou ranou dopadám 
centrem v Cyberspace; přitom každý na tvrdou zem reality. 
z nich může svého kolegu vidět pohy- Jan Vollmuth 
bovat se mezi modelovými stěnami. Vyobrazení: S. Koitzsch 


Rozhovor s Jaronem Lanierem, duchovním otcem Cyberspace 


Jako ve snu 


Chip: Patříte k pionýrům Cyberspace. | Chip: Můžete vyjmenovat některá 
Kdo vaše systémy kupuje? použití? 

Lanier: Hlavně firmy a instituce Lainer: Architekt může navrhnout bu- 
s vlastním technickým know-how. Vir- | dovu a potom ji společně s investorem 
tuální realita (VR) jedněm pomáhá navštívit dříve, ještě než bude skuteč- 
v lepším poznání vědeckých nebo tech- | ně postavena. Nebo se změní v dítě, 
nických souvislostí, druzí si prostě aby mohl budovu posoudit z jeho per- 
chtějí pohrát. spektivy. Lékaři se například mohou 
Chip: Snad milionáři, kteří si chtějí před operací dostat do těla pacienta 
hrát trojrozměrné hry? zevnitř, a tak se optimálně připravit na 
Lainer: Myslím že také, ale sám něko- | zákrok. Někteří matematici a fyzici 

ho takového osobně neznám. Proč by chtějí použít virtuální reality k tomu, 
ale nemělo být normální se stejným aby se lépe orientovali v komplikova- 
systémem pracovat i hrát si? Existují ných statistikách - mohou jednoduše 

i takové pracovní úkoly, které lze "létat" nad čísly znázorněnými trojroz- 
zvládnout jenom formou hry. Úředníci | měrnými grafy a pozorovat je ze všech 
tě přirozeně budou mít za blázna, když | stran. 

budeš tvrdit, že i věci, které jsou straš- | Chip: Jak takový virtuální svět vůbec 
ně nudné, například kalkulace, mohou | vzniká? 

být zábavou - ale s VR to legrace Lainer: Existuje řada možností. Zkou- 
opravdu je. Nejlépe lze VR charakteri- | šíme teď techniku, která by mohla pře- 
zovat jako všeobecně použitelný si- nést do virtuálního světa libovolný 
mulátor nebo stroj fantazie. výřez fyzikálního světa 

Chip: Co je na virtuální realitě tak - třeba výkres architekta nebo snímek 
zvláštní? mozku. Ale nejlepší je použití virtuál- 
Lainer: Všichni, kdo na sobě mají ních nástrojů virtuálního světa: tak na- 
speciální oblek, mohou zažít stejnou příklad lze z virtuálních prvků stavět 
alternativní realitu; mohou si ve VR dům. Není to ani příliš pracné, neboť 
potřásat rukama nebo hrát s míčem - jedinou postavenou stěnu lze libovol- 
ať už na Mount Everestu nebo na mořs- | ně často kopírovat. 

kém dně. -mut 


MAVALS. 


akciová společnost se zahraniční majetkovou účastí 
nabízí: 
Počítače: 
PC XT Turbo: 10/12MHz, 640kB, HD 20MB, FDD, 
HGA 14" cena: Kčs 24 900,- 
PC AT 286 M: 16MHz, 1MB, HD 44,7MB, 1FDD, 
HGA 14" cena: Kčs 38 500,- 
PC AT 286 C: 16MHz, 1MB, HD 44,7MB, 1FDD, 
VGA-color 14" cena: Kčs 51 500,- 
PC AT 386: 20MHz, 1MB, HD 44,7MB, 1FDD, 
VGA-color 14" cena: Kčs 61 900,- 
PC AT 386-TOWER: 33MHz, 64kB Cache, 2MB, 
HD 89MB, 1FDD, VGA-color 14" 
cena: Kčs 114 000,- 
PC AT 486: 25MHz, 128kB Cache, 4MB, 
HD 338MB SCSI, 2FDD, Super VGA-color 14" 
cena: Kčs 214 000,- 
+ další podle požadavku zákazníka 
- české prostředí na přání! 
Počítače Laptop třídy XT až 386 
výrobců AST, AMSTRAD, BONDWELL, CHICONY, 
SEMO, TRIUMPH-ADLER a TOSHIBA, např. 
B 200 XT: 8MHz, 640kB, 2xFDD 720kB, 10.5"LCD 
cena: Kčs 22 900,- 
B 310 V40: AT 286, 12MHz, 1MB, 40MB, FDD 
1.44MB, 10"VGA-LCD-Display cena: Kčs 57 500,- 
B 310SX80: AT 386SX, 16MHz, 1MB, 80MB, FDD 
1.44MB, 10"VGA-LCD-Display cena: Kčs 76 500,- 
Maticové tiskárny 9,18,24 
jehlové, laserové a tryskové 


výrobců EPSON, MT, BROTHER, STAR, CITIZEN, 
HP, DP včetně příslušenství (CSF) a provozního 
materiálu-ceny již od Kčs 7 700,- 

Ostatní periférie: 

scannery, plottery včetně vyřezávacích, digitizéry, 
tablety, streamery, optické disky, myši a další. 
Modemy a ostatní komunikace (homologace pro 
ČSFR) 

Řešení LAN 

(koax, yellow cable, twisted pair, opt. vlákno) včet- 
ně heterogenních sítí 

Vybavení pracovišť CAD a DTP 


Řešení prostředí UNIX, XENIX 
Široký výběr SW 


pro prostředí MS-DOS, SCO UNIX a další 


Náhradní díly pro všechny 
typy VT 
Zařízení kancelářské techniky: 


faxy Canon, kopírky MITA, OLIVETTI a CANON, 
psací stroje ARBA, OLIVETTI v českém a sloven- 
ském provedení 
Dodávky PC ze skladu nebo do 3-8 dní 
podle druhu 
Záruka: 12 měsíců, prodloužení záruky podle 
požadavku zákazníka lze dohodnout 
Servis: do 48 hodin, pozáruční dle dohody 
Náhradní díly: konsignační sklad 
LAMALS a.s. Praha 
Při vyšších odběrech poskytujeme slevy 
Zařízení podléhající zákonu o zkušebnictví mají 
platný atest EZU 
Další služby: 
- komplexní tech. servis pro výpočetní techniku včet 
ně zajištění ND 
- opravy zařízení a vybraných ND 
Pište na adresu: LAMALS a.s. Praha 
Na louži 5, 10100 Praha 10 
telefon: 72 22 86 
telefax: 72 52 15 
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M n k ( h š k ucho, aby v jemných cévách nalezl 
k ro eG R a a uvolnil krevní sraženinu. 

I když děj tohoto vědeckofantas- 
tického příběhu pokládají badatelé, 
jako je dr. Klaus Masseli, za žert, 
souvisí přesto se základním problé- 

wm 0000 camo o, ——ě A 
Pomocí speciálních leptacích technik vyrábějí vědci z kousku kře- | oretické a užité fyziky vysoké školy 
míku a jedním souvislým sledem operací kompletní stroje, které v Kasselu: jak lze vyrobit jednodu- 
jsou tak malé, že jsou svou velikostí srovnatelné s molekulami. ché stroje tak malé, aby je bylo 
možné použít pro práci v prostředí 
o rozměrech molekul. Nebo ještě 
PM m lépe: jak postavit celé inteligentní 
systémy řádově této velikosti, které 
| A by fungovaly co možná nejsamo- 
statněji. 
Nikdo se samozřejmě nepokouší 


m m 
to j E áČh > £ postavit například pumpu a potom ji 


mého začátku tak malou, jak to jen 

lze. Jak je vůbec možné něco tako- 

vého provést, zkoumá Masseli a 30 

kupina vědců se nechá i s ponor- | ky a vstříknout do těla pacienta. dalších vědců z oboru mikrotechni- 

kou zmenšit téměř na velikost Tým se plaví žilami kolem plic a při | ky pod vedením profesora Rainera 
molekuly, nasát do injekční stříkač- cestě směrem k mozku mine pravé Kassinga. 

Cílem mikrotechni- 
ky je provádět základ- 
ní výzkum pro výrobu 
kompletních mikro- 
systémů. Užitečné by 
bylo například malé 
zařízení pro diabetiky, 
které se implantuje 
pod kůži, neustále 
měří hladinu cukru 
v krvi, počítá žádoucí 
a skutečné hodnoty 
a v případě potřeby 
pumpuje do krve inzu- 
lín ze zásobníku. 
Kdyby takový minia- 
turní systém už existo- 
val, nebyli by diabeti- 
ci závislí na každo- 
denní injekci. 

K mikrotechnice 
patří tři oblasti: 


mikrosenzorika, 
která se zabývá mi- 
niaturizací snímačů 
všeho druhu; nej- 


Nástroj výzkumní- 
ků v oblasti mik- 
rosystémů: v této 
baňce se vylučují 
kovy, které se 
potom ukládají 
ve vrstvách na 
sebe - základ mi- 
niaturních strojů. 
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známějším snímačem je teplo- 
měr; existují ale také snímače 
tlaku (například barometr) 
nebo chemické senzory, které 
hlásí výskyt určité látky; 


mikroelektronika, která posky- 
tuje potřebné výpočetní prvky 
a vyvíjí čipy těch nejmenších 

velikostí pro zpracování údajů 
ze snímačů; 


mikromechanika, která má 

v případě diabetika dodat 
malou, ale výkonnou pumpu, 

s jejíž pomocí se do těla dopra- 
ví inzulín. 


Potíž, se kterou se musejí vědci 
z Kasselu potýkat, spočívá přiroze- 
ně v dokonalém zvládnutí detailů. 
Koneckonců miniaturní stroje nebo 
také jednodušší sestavy, například 
antény, není možné dopilovávat 
a přesně seřizovat pod mikrosko- 
pem. Vždyť se pracuje s velikostmi 
kolem mikrometru a menšími, 

a proto musejí mít nástroje potřeb- 
nou jemnost. 

Řešení spočívá v použití leptání. 
Masky potřebné k leptání se zhoto- 
vují litografickými postupy. Na ma- 
teriál, který se má zpracovávat, je 


Tlaková 
membrána: 
přes nepatr- 
nou velikost 
200 mikromet- 
rů jsou okraje 
a povrch čistě 
opracovány. 
Proto je 
možné přesné 
měření tlaku. 


nanesena fotocitlivá vrstva. Do ní se 
pak paprskem elektronů vykreslí žá- 
dané struktury. Pak následuje leptá- 
ní. 

Při leptání využívají vědci také 
jevu nazývaného pasivace postran- 
ních stěn. Leptáním pomocí iontů 
zčásti vznikají nové látky. Přidáním 
dalších chemikálií (plynů obsahují- 
cích chlór) dosáhnou badatelé toho, 
že se vytvářejí polymery. Tyto che- 
mikálie se usazují ve vrstvě na stě- 
nách pracovního materiálu a chrání 
ho před dalším narušováním a odlep- 
táváním. 

Důležitou roli hraje také technika 
vrstev. Opět pomocí plynné reakce - 
metodou PECVD (Plasma Enhanced 
Chemicals Vapour Deposition) - se 
dosáhne toho, že při velmi nízkých 
teplotách je možné nanášet izolační 
vrstvy na polovodičový materiál. 
Tato metoda se používá například 
při výrobě izolačních vrstev pro po- 
lovodiče. Stejným postupem lze 
také nanášet postupně vrstvu na 
vrstvu. Takový substrát je potom 
možné leptáním dále zpracovávat. 

Výzkumníci v Kasselu používají 
technologii plazmového leptání. Fun- 
guje takto: na materiál, který vědci 
chtějí zpracovávat, se nanese 
maska. Celek je potom leptán pomo- 


Základní část 
hlavy ventilu: 
má průměr 
pouhých 50 
mikrometrů 
a slouží 

k ovládání 


pumpy. 


cí plynné reakce. Leptací látka si 

v místech, kde má maska "otvo- 
ry", proleptá kanál, kdežto tam, kde 
je maska "neprodyšná“, zůstane 
neúčinná. 

K tomu, aby se do kousku křemí- 
ku vyleptal kanál s čistými tvary, je 
zapotřebí jednak správná maska, jed- 
nak správná metoda leptání. A na tu 
jsou v Kasselu zvláště hrdí. 

Leptá se už od té doby, co existu- 
jí desky plošných spojů. Ovšem 
velmi nepřesně. U obvyklé leptací 
metody, například při výrobě pamětí 
256 KB, se používá kapalina. Ta 
má ale jednu velkou nevýhodu: rov- 
noměrně se šíří do všech stran. 

V důsledku toho vznikají v kousku 
křemíku místo dokonalých kanálů 
se svislými stěnami zaoblené vybou- 
leniny. Tuto izotropní metodu, jak ji 
nazývají odborníci, lze používat, 
pokud je na desce dost místa 

a pokud není třeba vytvářet zvlášť 
hluboké otvory. Megabitové paměti 
s ní ale rozhodně vyrábět nelze. 

Klaus Masseli to objasňuje takto: 
"Když chci vyrábět megabitovou 
paměť, potřebuji otvor o průměru 
jednoho mikrometru a hloubce pěti 
mikrometrů. Když to dělám mokrou 
chemickou metodou, dostanu otvor, 
který je hluboký pět mikrometrů 
a široký jedenáct mikrometrů. To je 
o deset mikrometrů víc, než potřebu- 
ji." Poměr výšky k šířce, který hraje 
důležitou roli, se nazývá aspect 
ratio (aspektový poměr Š/V). 

Vzpomínaná anténa má zvlášť vy- 
soký poměr Š/V a mokrou chemic- 
kou cestou by nešla vytvořit. A tak 
vstupuje do hry metoda suchého'lep- 
tání, jeden z nejdůležitějších základ- 
ních kamenů pro vytváření dokona- 
lých struktur, a tím i předpoklad 
stavby složitějších systémů. Má tu 
výhodu, že se chová anizotropně, 

a tedy "frézuje"“ poměrně čistě v jed- 
nom směru. Toho se dosáhne ostře- 
lováním ionty. Ionty dokáží přesně 
leptat, a přitom držet směr. Tato me- 
toda je už v principu známá a také 
se používá právě při výrobě megabi- 
tových pamětí. 

Umělcem v oboru suchého leptá- 
ní je dr. Ivo Rangelow z kassel- 
ského týmu. Když chce člověk vy- 
rábět miniaturní stroje, nestačí, aby 
uměl leptat buď jen zaobleně, nebo 
jen rovně a čistě. Pro vytvoření 
tvarů jednoduchého zařízení, napří- 
klad ventilu, by byla užitečná kom- 
binace obou metod leptání. Malý 
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Příklad: při úplně jednoduchém vy- 
klenutí se leptá asi ze 70 procent 
rovně, tzn. anizotropně, a z 30 pro- 
cent zaobleně, tzn. izotropně. 

A pokud se má zaoblení směrem 
dolů zesilovat, mění se i tento 
poměr. Takový postup funguje, 
neboť při suchém leptání je možné 
pracovat i s látkami (tzv. radikály), 
které působí přesně stejně, jako by 
šlo o mokré chemické leptání. 

Tímto způsobem už Rangelow 
téměř dokončil výrobu prototypu 
ventilu. Dosud sice chybí víko 
a kryt, ale tyto problémy se už dají 
technicky zvládnout, a teď jde přece 
o princip. Pomocí metody suchého 
leptání mezitím vznikl v odborných 
kruzích proslavený Mullerův motor: 
opravdový malý motor schopný čin- 
nosti, 1 když se všemi nedostatky 
prototypu, třeba s tím, že toho příliš 
mnoho nevydrží. 

Práce na jednotlivých součástech 
mikrosystémů se stále potýká 
s mnoha detailními problémy. Na 
prvním místě je to opotřebení 
pohyblivých dílů vyvolané elek- 
trostatickými jevy nebo nevhodnými 
materiály. 

Dalším problémem je to, že nelze 
jednoduše vyrábět jednotlivé části 
motoru a pod mikroskopem je sesta- 
vovat dohromady. Proto musí být 
každé zařízení, ať už ventil, nebo 
motor, konstruováno tak, aby bylo 
možné vyrábět je celé jedním souvis- 
lým sledem operací. Jestliže se 
ovšem taková konstrukce už jednou 
podařila, lze zařízení vyrábět na jed- 
nom malém plátku v tisících kusů 
najednou. 

Jednodušší je vyrobit síto na mo- 
lekuly: v materiálu je třeba "pro- 
střílet" otvory takové velikosti, aby 
jimi prošly určité molekuly a jiné 
ne. Tento úkol není problémem a je 
už dlouhou dobu vyřešen. 

Každá z oblastí mikrotechniky - 
mikrosenzorika, mikroelektronika 
i mikromechanika - má své vlastní 
záludnosti. Přesto je potenciál mikro- 
techniky obrovský. Možnosti využití 
jsou v ochraně životního prostředí, 
kde miniaturní systémy s čidlem, vý- 
početním prvkem a akčním členem 
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Jedno z nejlehčích cvičení 
pro výzkumníky: mikrofiltr, 
který dovoluje oddělovat 
určité molekuly. 


mohou zajišťovat úkoly dozoru 

a kontroly. Pomýšlí se i na číslicové 
obvody s optickými vlákny: jimi by 
se daly vylepšit dosud poněkud ne- 
ohrabané optické počítače, které se 
právě nacházejí ve stadiu vývoje. 

A v neposlední řadě mohou být inte- 
ligentní miniaturní systémy užitečné 
i v lékařství. Podle Masseliho už 
existují všechny jednotlivé součásti 


Problematický úkol: výroba 
mikroskopických antén je 
kvůli jejich tvaru zvlášť obtíž- 
ná. 


pumpy na inzulín, kterou je možné 
implantovat do těla. Jenom je ještě 
nikdo nespojil do jednoho celku. 
"V zásadě je v mikrotechnice mysli- 
telné všechno, ať už stroje nebo ro- 
boty," říká Klaus Masseli. Snad jen 
S výjimkou miniponorek v lékařství; 
ty asi zůstanou pouhým žertem. 
Ralf Schaepe 
Foto: Gesamthochschule Kassel 


V Německu chybí cílená podpora 


Problémy se změnami 


Spolkové ministerstvo pro výzkum 
a technologie podporuje 100 milió- 
ny marek program mikrotechnolo- 
gií, který má končit v roce 1992. 
Podle kritiků se ale peníze dostáva- 
jí podle principu spojených nádob 
do nejrůznějších oborů, aniž by 

v cílové oblasti došlo k nějakému 
postupu. 

V Severním Porýní-Vestfálsku za- 
ložily v polovině loňského roku 
některé průmyslové firmy jako 
Hosch, VEW, Hůls, Rheinmetall 
a Steag společný podnik Micro- 
parts pro vývoj, výzkum, aplikace 
a prodej vysoce přesných mikroe- 
lektronických výrobků. V součas- 
nosti již firma produkuje první 
výrobky. Také institut mikroelek- 
troniky Frankfurtské společnosti se 
již léta úspěšně zabývá základním 
výzkumem v této oblasti. Ovšem 
s praktickými aplikacemi jsou ještě 
problémy. 


Velmi daleko jsou v Japonsku. 
Tam investují v rámci desetiletého 
plánu 300 miliónů marek prostřed- 
nictvím Ministerstva obchodu 
a průmyslu (MITI). Stejnou sumu 
dodají ještě průmyslové podniky 
na konkrétní aplikace - především 
v lékařské technice. Cílem je zkon- 
struovat mikrorobota, který by se 
mohl pohybovat v krevním řečišti 
a čistit usazeniny ze stěn. Nyní již 
existují prototypy, které se pohybu- 
jí jako žáby. Mikroroboti založení 
na stejném principu by se dali též 
použít pro vyhledávání vlasových 
prasklin v potrubích atomových 
elektráren. Taktéž japonské firmy 
dosáhly již značného pokroku 
v montáži mikrosoučástek. Firma 
Seiko, která má v tomto oboru bo- 
haté zkušenosti z výroby hodinek, 
vyvinula manipulátor, který je scho- 
pen uchopit a namontovat díly 
o velikosti 0,3 mm. 
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VYSOKÁ KVALITA 
A PŘIZPŮSOBIVOST 


to jsou vlastnosti systému M-tek 


Technické údaje MS 35 
Mikroprocesor: Intel 80386 SX-16, 
8/16 MHz 

Wait State: 0/1 

Koprocesor: patice pro 80387 


Paměť: 1MB operační paměť 
rozšiřitelná do 8 MB on board 
EMS 4.0 

SHADOW RAM 


Rozšiřovací sloty: 3 volné, 16bitové 
Velkokapacitní paměť: FDD 5,25" 1,2 MB 
HDD/FDD Controller; Interleave 11 
volitelné: 

FDD 3,5" 1,44 MB 

HDD 40, 80 a 150 MB 


Rozhraní: 2 sériová a 2 paralelní 


Grafická karta: Hercules kompatibilní 
nebo VGA 


Klávesnice: 102 klávesy s numerickou 
jednotkou 


Monitor: 14" Flat Screen Monochrom 
černobílý, amber nebo Color VGA 


Značkové počítače, kvalitní servis po 
celém území ČSFR za nízké ceny 


Aktuality 


DEC s námi počítá 


Změněná politická situace ve střední a východní 
Evropě nenechává proslulé firmy lhostejnými. 


A PC 


škické prá 


Ucelený profesionální softwarový DTP systém s plnou implementací 
středoevropských jazyků včetně češtiny pro osobní počítače (MS DOS): 


VENTURA PUBLISHER v. 3.0 ARTLINEv.2.0 — AMOSv.2.0 
Dodávky celých systémů, hardware, software, instalace, servis 


Loučení 
se SMEP 


Patrně posledním hřebíkem 
do rakve SMEP bylo pro- 
hlášení firmy Digital Eguip- 
ment Corporation, že její 
pobočka v ČSFR zahájí 
svou činnost nejpozději 
v červnu letošního roku. 
Stalo se tak 7.3.1991 na tis- 
kové konferenci v hotelu 
Diplomat v Praze. 

Pobočka bude sídlit 
v ČKD Vysočany a bude 
úzce spolupracovat se 
třemi československými 
partnery, kteří už mají zku- 
šenosti s výrobky DEC či 
jejich více či méně zdařilý- 
mi "napodobeninami“. 
Jedná se o Kancelářské 
stroje, společnost Datasys- 
tém SOFT (pracují v ní bý- 
valí zaměstnanci firmy Da- 
tasystém) a VÚŮVT v Žilině. 

DEC má ústředí v May- 
nardu ve státě Massachu- 
setts (USA) a zaujímá ve- 
doucí pozici v oblasti síťo- 
vých počítačových systé- 


mů; zaměstnává 120 000 
lidí v 82 zemích a roční pří- 
jem činí 12,7 miliard dolarů. 

Padla již většina omeze- 
ní organizace COCOM pro 
dovoz, a tak se budeme 
i u nás setkávat se skutečně 
špičkovou technologií 
firmy DEC. Omezení, která 
přece jen zůstala, se týkají 
například pracovních stanic 
(model 30100 v síťovém 
provedení) a rozsáhlých 
sítí WAN. Byli jsme však 
ujištěni, že konkrétní pří- 
pady lze řešit žádostí o vý- 
jimku. 

Solventní uživatelé 
počítačů řady SMEP jistě 
s potěšením uvítají čtyřice- 
tiprocentní slevu na zaříze- 
ní DEC. Firma zamýšlí pod- 
porovat činnost zahraničních 
společností orientovaných 
na její výrobky i v ČSFR. 
To umožní upravovat soft- 
ware a periférie pro naše 
specifické podmínky. 


Kódování disků firmy Seagate 


s[r|1|4|slolaj 


| | 
Velikost 
3,5" pol. výška 
25" pol. výška 
„5" výška 1" 
„25" plná výška 


25 MB 


NO 0 A BUN = 
L B S  t i 


NOEOUwU 
U 3 


18 Erle 


Kapacita 
neformátovaná 
kapacita v mega- 
bajtech (přibližně) 
tj. ST225 má 
neformátovaných 


i jd Rozhraní 


SCSI 
S412/MFM 
ST412/RLL 
AT Bus 

XT Bus 

ESDI 
SMD/SMD-E 
IPI-2 

DIF. SCSI 

Mac SCSI 
Sync. Spindle 
Netware Ready 
Write Pre-Comp 


PO ZZA -mMX>%Z' Z 


Poštovní schránka 189, 


Jindřišská 14, 111 21 Praha 1 
Telefon: (02) 22 68 24 


AMOS“ Typografické počítačové studio Praha - Wien 


AMOS“ 


Seagate 
Technology osobně 


Autorizace 
prodejců 

Firma Seagate technology 
podepsala smlouvu s Wi- 
trans Bohemia, týkající se 
autorizované distribuce 
svých výrobků pro ČR (pro 
SR je to firma Witrans Slo- 
vakia). Oznámili to její 
představitelé na prezentaci 
21.2.1991 v Praze v hotelu 
Diplomat. Seznámili pří- 
tomné s výrobním progra- 
mem firmy, s její obchodní 
strategií a úmysly v nej- 
bližších letech. 

Je pravděpodobné, že 
vysoká technická a ekono- 
mická náročnost zredukuje 
do roku 2000 počet výrob- 
ců pevných disků na pět až 
osm. Seagate přirozeně 
počítá s tím, že bude mezi 
úspěšnými. Dnes dominuje 
zejména v kategorii disků 
s kapacitou 30-40 MB, kde 
dobyl 42procentní podíl na 
trhu. 


V kategorii disků nad 
100 MB získala firma 
20Oprocentní podíl až koupí 
tradičního výrobce velkoka- 
pacitních disků IMPRIMIS. 

Problémy se spolehli- 
vostí svých výrobků chce 
firma řešit prostřednictvím 
autorizovaných distributo- 
rů. Že je to správná cesta, 
dokazuje zlepšená situace 
v USA, kde je věnována 
zvýšená pozornost přepravě 
a montáži pevných disků. 


Přichází také 
Ashton-Tate 


Prezentace 
v Paláci 


Firma Ashton-Tate infor- 
movala 4.3.1991 novináře 
v Paláci kultury v Praze, že 
zahájila dodávky národních 
verzí programů dBASE IV 
verze 1.1 a Framework III 
do ČSFR. České verze 
vznikly ve spolupráci s ak- 
ciovou společností Abakus, 
která je autorizovaným dis- 
tributorem produktů firmy 
Ashton-Tate pro ČSFR. 
Ashton-Tate Corporati- 
on má generální ředitelství 
v Torrance ve státě Califor- 
nia (USA) a vyvíjí softwa- 
re pro různé hardwarové 
konfigurace. Existuje už 
i dBASEIV pro systémy 
VAX VMS firmy DEC. 
Ashton-Tate se sousářeďuje 
na zpracování databází, 
textů, grafiky a na progra- 
my pro podporu manažer- 
ského řízení. 
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Velký úspěch zaznamenala v lednu firma Apple. 
Nové modely Macintosh znamenaly trefu do čer- 
ného, což se projevilo i v odbytu programů. 


"x 


eznam "šlágrů“ v oblas- 

ti hardwaru se v lednu 
pořádně promíchal. Největ- 
ší růst v lednu jednoznačně 
zaznamenala firma Apple. 
Oběma modelům představe- 
ným loni v říjnu - Macin- 
tosh Classic a LC - se poda- 
řil skok mezi první desítku 
(umístění 5 a 7). Také 
firma IBM je na postupu: 


Model PS/2 55SX zaujímá 
1. místo (předchozí měsíc 
6. místo) a nově zaváděný 
počítač série PS/2, model 
30, postoupil o 6 míst naho- 
Tu a zaujímá nyní 4. místo. 
Naproti tomu No-Names 
386 sestoupily o 4 příčky 
na osmé místo a No-Names 
386SX po 5. místě v prosin- 
ci zcela ze seznamu hitů 


Nejprodávanější programy 


Databanky* 


1. dBASE (Ashton Tate) 

2. Hypercard (Apple) 

3. CAdimens/ST Plus 
(ADI Software) 


*včetně správy souborů 


Textové editory 


1. MS-Word (Microsoft) 

2. Word for Windows 
(Microsoft) 

3. PC Text (IBM) 


Tabulkové 
procesory 


1. Excel (Microsoft) 
2. Lotus 1-2-3 

(Lotus Development) 
3. Multiplan (Microsoft) 


Grafika* 


1. Harvard Graphics (Soft- 
ware Publishing) 

2. Autosketch (Autodesk) 

3. Designer (Micrografix) 
*včetně CAD, obchodní grafiky, kresli- 


cích programů 


Pomocné programy 


1. PC-Tools 
(Central Point 
Software) 

2. Norton Utilities 
(Peter Norton) 


3. Norton Commander 
(Peter Norton) 


Integrované balíky 


1. Works (Microsoft) 
2. Ragtime (Unicorn) 
3. Open Access (SPD) 


Jazyky 
1. OuickC (Microsoft) 


2. OuickBasic (Microsoft) 
3. Turbo C++ (Borland) 


Operační systémy* 


1. MS-DOS/PC-DOS 
(Microsoft/IBM) 

„ Windows 3.0 
(Microsoft) 

. DR-DOS 5.0 
(Digital Research) 


*včetně sítí a prostředí 
Komunikační pro- 
gramy 
1. Amaris BTX (Amaris) 
2. Laplink 


(Traveling Software) 
3. Smarterm (Persoft) 


DTP systémy 


1. XPress (Ouark) 
2. Pagemaker (Aldus) 
3. Calamus (DMC) 


Sestaveno ve spolupráci s Best Consult, 
Mnichov 


zmizely. Sestupujícím pří- 
strojem je i Amiga Commo- 
dore. Amiga 500 byla 

V prosinci ještě první, 
avšak zmizela právě tak ja- 
ko Amiga 2000. Oba typy 
se dostaly do čela přede- 
vším díky předvánočnímu 
prodeji. 

Velký nástup počítačů 
značky Apple podpořil ta- 
ké obchod se softwarem 
pro Macintosh. Jestliže 
v prosinci byl na seznamu 
softwarových hitů zastou- 
pen Ouark-Xpressem jen je- 
diný program Macintosh (a 
ten je teď dokonce na prv- 
ním místě kategorie DTP), 
pak k tomu nyní přistoupi- 
ly další dva programy (data- 
banka Hypercard a integro- 
vaný svazek Ragtime). Oba 
dva ve své kategorii zaují- 
mají 2. místo. Odborná ob- 
chodní síť je většinou pro- 
dává ihned s přístroji Clas- 
sic a LC. Je velmi překva- 
pující, že program IBM PC 
Text dokázal vytlačit ze 
špičkové skupiny Wordper- 
fect, známý textový pro- 
cesor. Na žebříčku popula- 
rity programovacích jazyků 
udělal největší skok kompi- 
látor Microsoft OuickC - 

z nuly na první místo. Zato 
dosavadní šampión Turbo 
Pascal vypadl ze soutěže. 
Borland jako výrobce 
Turbo se rozloučil s hity 

v oboru databank: jeho Pa- 
radox už je mimo soutěž. 
Často předpokládaný boom 
uživatelských programů 
pro Windows 3.0 se 

v seznamu hitů ještě nijak 


neprojevil. Windows - 
vedle základního operač- 
ního systému MS-DOS - se 
jistě stal nejvýznamnějším 
softwarovým systémem 
a ti, kteří dělají průzkum 
trhu, jsou zajedno v tom, 
že software psaný pro Win- 
dows dnes představuje nej- 
rychleji rostoucí oblast 
trhu. Přestože však každý 
měsíc jsou prodávány tisí- 
ce Windows a přestože 
počet jejich aplikací (3.0) 
silně narůstá (což také do- 
kazuje, že výrobci softwaru 
tento trend podporují), ob- 
jevují se v seznamu hitů 
jenom čtyři programy pro 
Windows (Excel, Word, 
Designer a Pagemaker). 
Kupující si zřejmě neradi 
pořizují nové uživatelské 
programy. Snad čekají na 
takovou verzi Windows, 
která bude kompatibilní 
s jejich běžným progra- 
mem. I jejich hardware 
může mít s Windows pro- 
blémy. Na přístrojích PC se 
v současné době většinou 
graficky orientovaných pro- 
gramů nepoužívá. Uplyne 
tedy ještě nějaká doba, než 
se grafické systémy (od- 
myslíme-li si systémy 
Apple a Atari) na trhu pro- 
sadí, tzn. než se podstatná 
část instalovaných počítačů 
dostane na takový stupeň 
výkonnosti, aby mohly 
uspokojivým způsobem 
zvládnout Windows 
i všechny k tomu náležející 
programy. 

Ed. Stupening, vedoucí 

Best Consult 


Nejprodávanější počítače 


. PS/2 Model 55 SX 
(IBM) 


. No-Name 286 
(prodávané pod znač- 
kou obchodníka) 


. ST/Mega ST (Atari) 
. PS/2 Model 30 (IBM) 


. Macintosh Classic 
(Apple) 


. PC 2386 (Amstrad) 
„ Macintosh LC (Apple) 


„ No-Name 386 
(prodávané pod znač- 
kou obchodníka) 

. Euro-AT 
(Schneider) 


10.PCD - 2M (Siemens) 


Sestaveno ve spoluprácí s Best Consult, 
Mnichov 


-= wm o ř 4 S 
T h í dávno byl velmi rozšířený procesor 
ec no ogie GIDU Z80 považován za moderní po 
všech stránkách. Dnes se už tento 
obvod používá velice málo, např. 
jen jako řídicí procesor pro filmové 
Obvody s velkou integrací kamery. Přestal se však používat ve 
"« M če T ; světě osobních počítačů spolu s ope- 
Nové čipy mají výkon, který jsme si ještě před několika lety račním systémem CP/M. Trh dnes 
sotva uměli představit. Chip vám představí několik součástek, místo něj ovládají mikroprocesory, 


04 


které v příštích měsících rozhodujícím způsobem ovlivní svět které dovolují mnohem vyšší výkon 
osobních počítačů. počítače, a to za stejnou cenu. 
Podobným vývojem prošly pa- 
měťové obvody. Zatímco asi před 
třemi lety zajišťovaly paměťové 


256 kilobitové čipy realizaci tehdy 
"A Řá ještě vyhovující operační paměti 

o kapacitě 640 kB počítače kompa- 

tibilního s IBM, budeme si již co 


wm o 
nevidět moci koupit čip s kapacitou 
4 megabity. U Siemense se dokon- 


d doby, kdy spatřily světlo Vývoj v oblasti integrova- ce hovoří o prototypu, který má 

světa první integrované obvo- ných obvodů byl v posled- mít kapacitu paměti 16 megabitů. 
dy, došlo k určitému pokroku: logic- | ních 30 letech velice razant- Ale v průběhu let nedocházelo jen 
ké členy i mikroprocesory prodělaly | ní. Čipy jsou nyní menší, k vylepšování existujícího. V labo- 
co do rychlosti, složitosti a hustoty komplexnější, "inteli- ratořích se např. vyvíjely obvody, 
integrace takový skok, že se nad gentnější" a samozřejmě které mají umožnit multimédia na 
tím až tají dech. A v budoucnu se podstatně rychlejší. PC. Jde přitom o specializované sig- 
má vývoj ještě urychlit. Docela ne- nální procesory schopné kombino- 
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vat zvukové i obrazové informace 
s daty produkovanými počítačem, 
ukládat je do paměti a dále zpraco- 
vávat. Převládají tři trendy, a sice 
větší integrace, vyšší funkčnost 

a nižší spotřeba energie. 

Pokud jde o integraci, potýkají 
se momentálně tvůrci čipů s jedním 
obrovským problémem. Struktury 
obvodů se totiž natolik zmenšily, 
že sotva ještě existují nějaké světel- 
né zdroje s tak malou vlnovou dél- 
kou, aby mohly být obvody pomocí 
masek na kousku křemíku opravdu 
ostře osvětleny. Kromě toho se 
stále výrazněji vynořují elektromag- 
netické problémy, které jsou způso- 
beny tím, že rozlišovací schopnost 
masek je už téměř na molekulové 
úrovní prvků, z nichž je čip zkon- 
struován. Proto v některých labora- 
tořích začali hledat nějaké nové 
cesty. 

Pojmy jako CISC (Complex In- 
struction Set Computer - počítač 
s kompletním instrukčním soubo- 
rem), RISC (Reduced Instruction 
Set Computer - počítač s redukova- 
ným instrukčním souborem) 

a multiprocesing (paralelní zpraco- 
vání dat) jsou dnes populární na 
celém světě. 

Dalším trendem je dosažení mini- 
mální spotřeby energie. Po obvo- 
dech, které šetří energii, je 
poptávka především od doby, kdy 
se objevily příruční a zápisníkové 


počítače. Poněvadž napájení je z do- 


bíjitelné baterie, nemohou se do ta- 
kového přístroje montovat žádné 
energeticky náročné díly. 


Vše z jedné ruky 
Firma INTEL uvedla na rychle ros- 
toucí trh zápisníkových počítačů 
nový mikroprocesor 386SL. Tento 
procesor je doplněn periferním mo- 
dulem 82360 kompatibilním s IBM- 
PC/AT a dalšími obvody s nízkou 
spotřebou energie. Typ 386SL obsa- 
huje několik obvodů pro realizaci 
časově náročných funkcí, které 
jinak bývají umístěny na různých či- 
pech. Patří sem řadič paměti a LIM- 
EMS řadič. Tím může 386SL nahra- 
dit několik konvenčních obvodů. 
Tento nový procesor nám ušetří 
nejen místo na základní desce, ale 

i elektrickou energii. Jak už napo- 
vídá sám název 386SL, jedná se 

o speciální variantu procesoru 
80386. Pracuje s kmitočtem hodino- 


vých impulsů 20 MHz. Na stejném 
kousku křemíku má Intel řadič rych- 
lé vyrovnávací paměti, řadič 

DRAM (dynamická paměť s pří- 
mým přístupem), příp. SRAM (sta- 
tická RAM), jakož i mapovač LIM- 
4.0-EMS, sběrnici ISA a rozhraní 
pro koprocesor 387. Spotřebu prou- 
du ještě na čipu kontroluje power- 


verzí pro Laptopy může 386SL zpra- 
covávat pomocí tzv. režimu systé- 
mového řízení (System Manage- 
ment Mode) veškeré aplikační 
programy a operační systémy pro 
32bitový mód (Protected Mode). 

Jde o novou skrytou úroveň přeruše- 
ní, která nemůže být tradičním soft- 
warem ovlivněna. K tomuto mikro- 
procesoru ještě patří I/O čip 82360. 
Oba tyto obvody spolu tvoří tzv. su- 
perset 386SL. Budou-li časově a vý- 
konově náročné obvody umístěny 

v blízkosti jádra procesoru, dají se 
zbývající funkce rozdělit na základ- 
ní desce tak, že vyrovnávací a pro- 
pojovací logika bude zbytečná. Tím 
se prodlouží doba provozu při napá- 


jení z baterií. Velikost integrace 

u těchto dvou čipů je zřejmá z více 
než jednoho miliónu tranzistorů, 
které jsou nahuštěny na jediném kře- 
míkovém plátku pomocí mikromet- 
rové technologie Intel v procesu 
CHMOS-IV. Periferní čip 82360 
zpřístupňuje všechna rozhraní systé- 
mu MS-DOS. Patří sem kromě para- 
lelního a sériového vstupu/výstupu 

i zařízení přímého přístupu do pamě- 
ti (DMA), obnovování dynamických 
RAM, hodiny, výběrové signály pro 
různé čipy, časovač, ovládání přeru- 
šení a rozhraní pro pevný disk. Ve- 
stavěný systém řízení výkonu 

kromě toho dovoluje mnohem delší 
dobu provozu na baterii, než mají 
počítače vyrobené dosavadní techni- 
kou. Tento systém dodává podrobné 
informace o aktivitách systému 

a umožňuje firmwaru optimální říze- 
ní systému. Kromě modelu 386SL 

a řadiče periferních zařízení 82360 
nabízí Intel úsporný řadič klávesni- 
ce, paměť flash-card, paměti flash 
ETOX, úspornou čipovou sadu 
89C024FT pro modem, jakož i INC 


První optické hradlo pomocí hologramu 


Začíná nová éra 
Pracovník výzkumného střediska 
Rocky Mountain tvrdí, že vyvinul 
první fungující optický logický 
prvek provádějící boolovské opera- 
ce. John Hait vyvinul holografickou 
desku, na kterou dopadají jako 
vstupní signál dva světelné paprsky 
a vystupuje pouze jediný paprsek. 
Tato funkce tvoří základ pro inver- 
tor nebo operační zesilovač, který 
může kromě jiného provádět ope- 
race EXCLUSIVE OR (nonekvivalen- 
ce) nebo operace OR (logický sou- 
čet). | když se už psalo o tom, že 
logické operace se mohou pro- 
vádět výlučně na optické bázi, 
představuje Haitův výrobek první 
"součástku pro vývoj optického 
počítače. Haitův vynález pracuje 
pouze na optické bázi a obejde se 
bez drahých chemikálií, jako např. 
arzenid gallia, které navíc reagují 
značně pomaleji na světlo. Na bázi 
Haitova optického logického prvku 
by mohly být konstruovány optické 
paměti RAM, buňky registrů, multi- 
plexory a demultiplexory, ale 
i další standardní obvody. Při prv- 
ním uvedení svého vynálezu 
v jedné laboratoři Montanské stát- 
ní univerzity předvedl už Hait něko- 
lik logických prvků, mezi jiným 


členy EXCLUSIVE OR a OR. Holo- 
gram, který Hait vyvinul, se dá veli- 
ce snadno vyrobit i synteticky po- 
mocí speciálního programového 
vybavení. V současné době hledá 
Hait nějakou renomovanou labora- 
toř nebo výzkumné středisko, aby 
se už existující holografické progra- 
mové vybavení se mohlo dále rozví- 
jet podle jeho představ. 

V posledních letech se ukázalo, 
že součástky pro optické počítače 
se sice rychle vyvíjejí, ale projevují 
se jako naprosto nespolehlivé, jak- 
mile se octnou v tvrdém prostředí 
každodenní praxe. Ke známým 
komponentům patří sítě z optic- 
kých vláken a optická paměťová 
média, jako např. WORM. Proto se 
výzkum vrhl na vývoj kombinova- 
ných systémů, které používají elek- 
tronické součástky k provádění lo- 
gických operací a optické 
komponenty pro ukládání dat do 
paměti. Vědečtí pracovníci AT 
8 T Bell Labs, největšího telekomu- 
nikačního koncernu USA, British 
Aerospace, Fujitsu a jiných výzkum- 
ných středisek se zaměřili na kom- 
binování optických komponentů 
s velmi rychlými součástkami z arze- 
nidu gallia. 
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ProSoft-Pre:“: 


Telefon 0261/40 


lichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie Unterlagen an. 


Gůnstige Móg 
No-Name AT'incl. 14" Flat-Screen Monitor 


Sockel 
(erw. auf 4 MB on Board, 
parallele und serielle 
Schnittst., 1 Disklaufwerk 1,2 MB, Kombicontr. 1:1, EMS nach 
LIM 4.0 in Hardware, Hercules komp. Grafikkarte, MF-Tastatur, 


Intel 80286 mit 6/12 MHz (16 MHz k. Landmark-Test), 
fůr 80287 vorh., j 
Award oder AMI Bios, Echtzeituhr, 


Baby-AT 1098.- Baby-AT/20 1498.- 
Baby-AT/40 | 1648,- Baby-AT/65 | 1698.- 
Baby-AT/100 | 2098.- 

Aufpreis fůr Towerháuse 200.- 


No-Name 3986-25 AT Tower 


Intel 80386 mit 25 MHz (32 MHz I. Landmark-Test), 4 MB 
Hauptspeicher (erw. bis 8 MB on Board), Echtzeituhr, Sockel 
fůr 80387 vorh., parallele und serielle Schnittst., 1 Disklauf- 
werk 12 MB, Kombicontr. Interl. 1:1, Hercules komp. Grafikk., 
Tastatur, 14" Flat-Sorean Monitor, Taxtverarbeitungspr. Klartext 


No-Name 386 AT Tower 
No-Name 386 AT/40 Tower 
No-Name 386 AT/80 Tower 
No-Name 386 AT/100 Tower 


2798.- 
3348.- 
3798.- 
3948,- 


Betriebssystem DR-DOS 5.0 dt. 
Betriebssystem DR DOS 3.41 dt. 


Commodore 


Commodore C 64|II 
Commodore 128 D 
Diskettenlaufwerk VC 1541 II 
Color-Monitor fůr C 64 / 128 D 


Amiga 500 inkl. 1084 S - Monitor 1448.- 
Amiga 2000 1948.- 
Commodore PC -10 III - inkl. 14" Monitor 798.- 
Afari 


Atari-Produkte preiswert lieferbar. Rufen Sie an | 


Satellitenempfangsanlage 


Amstrad Fidelity SRX 200 E 698.- 
60 cm Parabolspiegel, 


inkl. Stereoreciever mit 48 Kanalplátzen 


ProSoft Gmbh 


Zentrale: D-5400 Koblenz-Goldgrube 
BogenstraBe 51-53 
Postfach 207 


ProSoft Můnchen 
Theresienstr 56 
8000 Můnchen 2 
Schwabing) 
elefon 0 89/28 50 14 
Telefax 0 89/28 11 39 


Wonderlite Computer 


Wonderlite 386 - 25 Desktop 
Intel 80386 mit 25 MHz, 4MB Hauptspeicher, Sockel fůr 
1Disklaufwerk 1,2u. 144 MB, 


fůr Coprozessor vorhanden, 

2 serielle, 2 parallele Schnittstelle, 1 Gameport, 80 MB Festplatte 
11), VGA-Grafikkarte mit 1 MB, 

1024x768, VGA Monitor, MF-Tastatur, Maus 3948.- 


Wonderlite 386 -25 Cache Desk-Tower 


CPU 80386-25 mit 25 MHz bei 0 Wait, Sockel fůr Coprozessor, 

64 KByte Cache 20 ns, Minitowergeháuse mit 8 Slim-Line Ein- 
4 MB Hauptspeichor (erw. auf 16 MB), Echtzeituhr, 

(19 ms, Interl.1: 1), 

2 parallele und serielle Schnittstellen, 1 Gameport, 
VGA-Grafikkarte, 1 MB, 1024x768 Auflósung, 

VGA-Monitor, MF-Tastatur, Maus 


schůbe, 


4298.- 
Wonderlite 386 Cache Tower 


CPU 80386-33, 4 MB Hauptspeicher, Sockel Coprozessor vorh. 

64 KByte Cache 20 ns, 2 parallele und 2 serielle Schnittstellen, 

1 Gameport, 2 Disklaufwerk 1 „2MB und 1,44 MB, 80 MB Fest- 
„ VGA-Grafikkarte, 1 MB Speicher, 

Auflósung 1024x768, VGA-Monitor, 

MF-Tastatur, Maus 4698.- 


Wonderlite 486 Cache Tower 


CPU Intel i486-25, 4 MB Hauptspeicher (bis16 MB on Board), 
Numerischer Coprozessor auf CPU integriert, 8 KB Cache in 
CPU, zusátzlich 128 KB Memory Cache, 2 parallele, 2 serielle 
Schnittstellen, 1 Gameport, Diskettenlaufwerke 1,2 MB und 
1,44 MB, 11), VGA-Grafik- 
VGA Grafikkarte mit 1 MB on Board, Auflósung 1024x768 , 
VGA-Monitor, MF-Tastatur, Maus 

6498.- 


Laptop Wonderlite 386 SX 


CMP-AT 386 SX 20 


CPU 80386 SX-20, 2 MB Hauptspeicher. (bis 8 MB on Board), 
Sockel fůr 80387SX vorh., Echtzeituhr, parallele und serielle 
Schnittstelle, 1 Disklaufwerk 1.2 MB und 1.44 MB, groBe DIN- 
Tastatur, Hercules komp. Grafikkarte, Kombicontr. Interl. 1:1 


CMP Baby SX 1898.- CMP Baby SX/20 | 2298.- 
CMP Baby SX/40 | 2448.- CMP Baby SX/65 | 2548.- 
CMP Baby SX/100  2848.- Aufpreis Towergeháuse 200.- 


CMP 386 AT Tower 2898.- 
CMP 386 AT/40 Tower 3448.- 
CMP 386 AT/80 Tower 3898.- 
CMP 386 AT/100 Tower 4048.- 


CMP 386 Cache AT Tower 
Intel 80386 mit 33 MHz (58 MHz It. Landmark-Test), 4 MB 
(erw. bis 8 MB on Board), Echtzeituhr, Sockel. 
fůr 80387 und Weitek 3167 vorh., parallele u. serielle Schnitt- 
stelle, Kombicontr. Interl. 
1:1, Hercules komp. Grafikk., Tastatur, i 
3498.- 
4048.- 
4498.- 
4698.- 


CMP 386 Cache AT Tower 
CMP 386 Cache AT/40 Tower 
CMP 386 Cache AT/80 Tower 
CMP 386 Cache AT/100 Tower 


Den grófBten Teil der hier 
ProSoft Kóln angebotenen Artikel erhalten Sie 
láv aj oo n auch in den befreundeten Firmen: 
Transmedia Computer GmbH 
Zollstock) Lietzenburger StraBe 54. 
elefon 02 21/36 90 18 1000 Berlin 15 
Telefax 02 21/36 24 24 Telefon 0 30/8 81 80 85 


Telefax 0 30/8 81 38 21 


te 


S25 n 


z 


Festplatten 

Seagate Festplatten 

5,25" Festpiaiionliaufwerke 

SŤ-225 1MB 348- ST-225R | 21MB 

ST-238R © 32MB 378- ST-250R © 42MB 

ST-251-1 — 43MB | 458.- 

ST-278R © 65MB 478- ST-277R-1 65MB 

ST-4096 | 80MB 1058- ST-4144R 122MB 

3,5" Festplattenlaufwerke 

SŤ-125-0 — 21MB 388- ST-125-1 | 21 MB 

ST-138-0 — 32MB 418- ST-138-1 | 32MB 

ST-138R-1 32MB 428- ST-151 43 MB 
49 MB | 448. 


ST-157R-1 


SCSI-Festplatten 
3,5" Festplattenlaufwerke 


ST-125N-0 © 21MB | 448.. ST-125N-1. 21 MB 
ST-138N-0 32MB | 458.. ST-138N-1. 32MB 
ST-157N-0 49MB | 498- ST-157N-1. 49 MB 
ST-177N 60MB | 648.- ST-1096N | 84MB 
5,25 Festplattenlaufwerke 

ST-251N-1. 43MB | 738- ST-277N-1. 65MB 
ST-296N 84MB | 628. 


Seagate "IMPRIMIS" Festplatten 


ST-2106N | 89MB 1348.- ST-4182N 155 MB 
ST-4376N 330 MB 2638.- ST-4702N 601 MB 
ST-280A | 71MB 728,- ST-1201A 177 MB 
Bus-Platten 
ST-125A © 21MB | 438,- ST-138A  32MB 
ST-157A © 49MB | 398,- ST-1144A 124 MB 
1698.- 


ST-1239A 210 MB 


Filecard 


1-1 


30 MB Filecard 498.. 
40 MB Filecard 528.. 
Controller 

XT-MFM Controller 78.- Seagate ST-11 M 98.. 
XT-RLL Controller 88.- Seagate ST-11 R 98.. 
Controller fůr 4 Floppys — 78.-  AT-Bus Controller 48.. 
SCSI ST-01 Controller 58.- SCSI ST-02 Controller | 88.- 


Diskettenlaufwerke 

360 KB (5 1/4") 128.- 12MB (5 144") 
720KB | (35") 128.- 144MB  (35") 
Streamer 

Wangtek F 3040 40 MB fůr XT oder AT 
Alloy APT-60 60 MB fůr XT oder AT 
Irwin 185 80 MB fůr XT oder AT 


Archive 5540 XL (schnelle Aufz.) — 60 MB fůr AT 


ProSoft Krippner GmbH 
Hallesche Str. 35, Telefon 28 25 
DDR-7270 Delitzsch / Bezirk Leibzig 


Dresdner ProSoft GmbH, Dipl.-Ing.Kórbitz 
TiergartenstraBe 81, DDR-8020 Dresden 

Tel. 232 62 12, Fax 237 10 36, Telex 2 62 15 
Ladengeschált: 

Torgauer Str.24, 8023 Dresden, Tel. 57 91 00 


148.- 
148.- 


liegen ric 


Telefax 0261/4004 


Wir suchen stándig gůnstige Einkaufsguellen fůr die angebotenen und neue innovative Produkte. 


Co-Prozessoren 


Intel-Intel-Intel-Intel 
5 MHz 
10 MHz 


8 MHz 
6 MHz 
10 MHz 
16 MHz 
25 MHz 


8087 

80287 
80287 
80387 
80387 


558.- 
708.- 
1068.- 


80287XL 8-12 MHz 


IT Co-Prozessoren 
80C287 8 MHz 
80C287 12 MHz 
80C387 20 MHz 
80C387SX 16MHz 
Cyrix Co-Prozessoren 
80387 16 MHZ 
80387 20MHZ | 768- 

80387 25MHZ | 948.- 
Fast-Sockel fůr 80287-8, 10 oder 12 MHz 
Fast-Sockel fůr 80387-25 MHz 


Monitore 


10 MHz 
16 MHz 
25 MHz 
20 MHz 


218.- 
258.- 
528.- 
418,. 


16 MHZ 
20 MHZ 
33 MHZ 


648.- 


IZO 9060 S (14")  1598.- EIZO 9070 S (16") 
Sony 1404 E 1898.- Sony 1402 E/5 
No-Name VGA 14" Monitor 


No-Name VGA Multiscan 14" Monitor 
No-Name VGA 19" 1024 x 768 


Hitachi 14 MVX strahlungsarm 
14" Flat-Screen Monitor Dual (s/w oder amber) 


Grafik-A dapter 


VIDEO SEVEN VGA 1024i (16 Bit Karte, 512 KB) 
GENOA EGA Hires plus Level 9 (8 Bit, 256 KB) 
GENOA Super Hires 16-bit Mod. 6400 (512 KB) 
EIZO MD-B10 Karte (16 Bit Karte, 512 KB) 

G 


(2198.- 
1298,- 


Máuse und Scanner 
= 


E 


Genius GM F-302 Mouse 


MS-komp. Mouse seriell (incl. Softw. + Adapterst.) 48.- 
Microsott-Mouse (Bus oder Seriell) 278.- 
Logi Scan Man plus 418.- 
Logi Scan Man plus (incl. Image-In) 748- 
Cameron Handy-Scanner (Typ 10) + Handy Reader 578.- 
A4-Tech Color-Scanner 648.- 
A4-Tech SW-Scanner 298.. 
A4-Tech Maus 48.- 
. 

Disketten 

100 Stůck © 500 Stůck 1000 Stůck 
No-Name 3,5*2D 128.- 568.- 998.- 
No-Name 3,5" HD 278.- 1208.- 2148,- 
No-Name 5 1/4"2D 58.- 248.- 448.- 
No-Name 5 1/4" HD 128.- 538.- . 


HP, Casio, Sharp | 


HP-28 S 478- HP-48 SX 698.- 
Casio FX-850 P (8 KB) — 238- Sharp 1403H 198.- 
Sham 10-7100 M 308.- 

Sharp 10-8100 M 428.- Sharp 10-8300 M 498.- 


Software 

Framework III 1178.- Pagemaker 3.0 1548.- 

DBase IV 1598.- DBase IV Entw. Pak. 2248.- 
Ventura Publ. Prof. 


Ventura Publ. 2.0 


1948.- 


n 


PC Tools 6.0 deutsch.  278.- 
Harvard Graphics 958.- 
GEM 1st Word + 398.- 
GEM Antline 948.- 

278.- 


GEM Scan 


Sprint 
Turbo C ++ 258.- 
Paradox 448.- 


948.- 


MS Word 5.0 

MS Multiplan 4.0 598,- 
MS Ouick-Basic Comp: 228.- 
MS-Chart 3.0 778.- 


MS Projekt f. Windows 1578.- 


MS Word fůr Windows 1048.- 
Lotus Freelance + 978.- 
Adv. Norton Utilities 238,- 


Clipper Com. Net S87 1538,- 
Word Perfect 5.1 938.- 
Klartext 248.- 
Keyworks 158.- 


Open Access 


438.= Turbo Toolboxen 
Turbo Ass./Deb. 168.- 
Ouattro 398.- 


1098.- 


Corel Draw 

F8A30 948.- 

GEM Desktop Pub. 798,- 

GEM Draw plus 498.- 
898.- 


GEM Present. Team 


MS Windows 3.0 

MS Ouick C Comp. 228.- 
MS Works 2.0 558,- 
MS Ouick Pascal 228.- 
MS Excel 948.- 
Lotus 1-2-3 3.0 1098.- 
Symphonie 2.2 +Always1428.- 
Norton Commander 3.0 228.- 
Nantucket Tools II 1048.- 
XTree Pro. Gold Dual 268.- 
Timeworks Publisher 388.- 
Charisma 898.- 


by 


Kyocera 1 

F-1000 5198.- 
F-1200 7698.- 
P2000 | Postscriptkompatibel 
F-800 T 3378.- 


512KB 
2,5 MB 


HP-Laserjet II P 
HP-Laserjet II P 
HP-Laserjet III 


HP-Laserjet III + 5 MB + Postscript 


HP Premier Collection | 298.- 


zweiter Papierschacht fůr HP-Laserjet IIP 


G0-5000 Mega2 © 2998.- 
G0-5000 2538.- 
EPL 7100 2598.- 
EPL 7100 Mega2+ 3558.- 


Lokilé Netzwerke-Novell 


F-2200 S 
F-3300 S 


F-1800 


4 Seiten/Min. 
und POSTSCRIPT | 4198.- 
3948 


5548,- 
1198.- 


HP-Postscript Modul 


3948.- 
EPL 7100 Mega2 © 3098.- 


G0-5000 Mega 2 + 


Hewlett Packard 


Alle Preise zuzůgl. Versandkosten. Lieferung per Nachnahme oder Vorkassescheck. Lassen Sie sich keinen Báren auf- 
binden! ProSoft liefert Original-Produkte der fihrenden Hersteller. Úberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der 
Ware in unseren Verkaufs- und Vorfůhrráumen. Wir gewáhren Ihnen bei Barzahlung (kein Scheck) 2% Skonto auf 
alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung Ihrer Reisekosten ausreicht. Einige unserer Vorlieferanten liefern Pro- 
dukte ohne die Seriennummer des Herstellers. In diesem Fall iibernehmen wir anstelle der Herstellergarantie die 


unbeschránkte gesetzliche Gewáhrleistung. 


Bitte beachten Sie, daB nicht stándig sámtliche Ware vorrátig ist. Rufen Sie an! Preisánderungen vorbehalten. 


LDPE 
Citizen Chp 391 
LSP-120D + | Par. oder Com. Schnittstelle 348.. 
LSP-120D+ © mit serieller Schnittstelle 398.. 
zusátzliches Parallel oder Commodore Interface 98.. 
128.- 


zusátzliches Serielles-Interface 


Okidata : 


ML-320 Elite 888.. (CSF ML-320/390 einf. 328.- 
ML-321 Elite 1138.- CSF ML-321/391 einf. 398. 
ML-390 Elite 1198.- CSF ML-320/390 dop. | 748.- 
ML-391 Elite 1588.- CSF ML-321/391 dop. 898.- 
ML-393 schwarz Elite 2478.- CSF ML-393 einf. 498.. 

2668.. (CSF ML-393 dop. 998.. 


ML-393 color Elite 


(M300 


9-Nadel Drucker 


LX-400 378.- CSF LX-400 168.- 
LX-850 518.- CSF LX-850 198. 
FX-850 968.- CSF FX-850 348.- 
FX-1050 1198.- (CSF FX-1050 418.. 
DFX-5000 3548.-  Zugtraktor DFX-5000 208.- 
DFX-8000 5198.- Zugtraktor DFX-8000 208,- 
24-Nadel Drucker 

LG-400 578.- CSF LO-400 168.. 
LO-550 698.- CSF LO-550 198.. 
LO-850 + 1268.- (CSF LO-850 + 318,- 
LO-860 1598.- CSF LO-860 š88: 
LO-1050 + 1598.- (CSF LO-1050 + 398.. 
LO-1060 1948.- (CSF LO-1060 448.- 
LO-2550 2848.- CSF LO-2550 dop. 798.. 
TLO-4800 3418.- (CSF TLO-4800 dop. 948,- 
TS0-4800 3248.- (CSF TSO-4800 508.- 
S0-850 1698.- CSF S0-850 428.. 
S0-2550 2348.- CSF SO-2550 508.. 
Panasonic 


NEC-Drucker | 


P20 718,- P30 938.- 
P60 1298.- P70 1578,- 
CSF P60 348.- CSF P70 398.. 
Colorkit P60/P70 178.- CSF P70 Doppelt 498.. 
CSF P2200/P2+ , 
Star 
LC-20 centr. 408.- |LC-200 Color 558.. 
LC 24-10 638.- LC 24-15 1068.. 
LC 24-200 738.- LC 24-200 Color 838.. 
FR-10 918.- FR-15 1138.. 
1138.- XB 24-15 1458.- 


XB 24-10 
FonCerál  RAMLO 2610 18 
ProSoft GmbH, Postfach 207, 5400 Koble 


D Bitte senden Sie mir Infos úber: 


O Hiermit bestelle ich per Nachnahme/beiliegendem Scheck: 


Meine Anschrift: 


Technologie čipů 


Obvody s velkou integrací 


síťové karty pro zápisníkové počíta- 
če, emulátor obvodu 386SL a nástro- 
je k vývoji programového vybavení. 
Řadič klávesnice 80C51 je zakázko- 
vý čip pro kmitočet 2 až 16 MHz. 
Uživatel si jej může upravit podle 
svých požadavků pomocí četných 
modulů z některé standardní knihov- 
ny a pomocí logiky, kterou si sám 
vyvinul. 

Paměti flash jsou levná a spoleh- 
livá paměťová média, která mohou 
uchovávat data i bez napájecího na- 
pětí. Může se do nich přímo zapiso- 
vat i z nich přímo číst. Aby se 
mohly tyto paměťové moduly použí- 
vat pod MS-DOS, vyvinula firma 
Microsoft tzv. flash filing system 
(FFS). Nevýhodou tohoto systému 
je, že dříve obsazená paměť není 
automaticky uvolněna (uvolní se až 
po novém naformátování). Čipová 
sada 89C024FT, která se rovněž ob- 
jevuje na trhu poprvé, umožňuje 
konstrukci modemu V.42 / V.42bis 
na ploše menší než 20 cm2 a pří- 
kon nižší než 5 mW v pohotovost- 
ním režimu. Skládá se ze dvou 
čipů, a sice analogového čipu 
89027 a šestnáctibitového mikrořa- 
diče 89C026FT. Pomocí zhušťování 
dat mohou tyto obvody až zečtyřná- 
sobit propustnost dat při přenoso- 
vých rychlostech v rozsahu od 
2400 do 9600 baudů. Tato čipová 
sada splňuje požadavky normy 
CCITT V.24 a V.24bis. Speciální 
síťová karta Intel je sice ještě ve 
stadiu laboratorních zkoušek, ale sli- 
buje, že bude pro přenosné počíta- 
če tím, čím je dnes adaptér LAN 
nebo modemová deska pro stolní 
počítač. Dále firma Intel vyvíjí mo- 
demovou desku 2400 baudů s vlast- 
ní korekcí chyb a zhušťováním dat 
a desku Ethernet LAN pro krouce- 
né dvoudrátové telefonní vedení. Je 
snaha, aby měl tento modul veli- 
kost kreditní karty. Jednočipový 
82077 je standardní disketový řadič 
pro dvaatřicetibitový počítač. Může 
řídit jak rozhraní disketové jednot- 
ky, tak i rozhraní k základní jednot- 
ce (CPU) bez dalších obvodů. Čip 
85C224 je první univerzální čip 
PLD (programmable logic device - 
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programovatelné logické zařízení) 
pro kmitočet hodinových impulsů 
až do 80 MHz a zpoždění signálu 
10 ns. Tímto svým výkonovým pro- 
filem může splňovat požadavky kla- 
dené na moderní mikroprocesory, 
např. 1386 nebo i486. Při plném vý- 
konu (tedy s kmitočtem 80 MHz) 
nespotřebuje ani třetinu energie, kte- 
rou by potřeboval bipolární čip 
PLD, a vyprodukuje přitom necelou 
jednu třetinu ztrátového tepla. Da- 
lším modulem vyrobeným stejnou 
technologií je modul 85C060. Už 
známé vývojové prostředky pro 
1386 a i486 firmy Intel mohou být 
použity i pro systémy i386SL. 


K sadě programů patří i kompiláto- 
ry pro jazyky C, PL/M a Fortran. 
Dále je k dispozici makroassembler 
a pomocné programy. K maximální- 
mu zkrácení doby a nákladů na 
vývoj pro systémy s procesorem 
386SL vyvinula firma Intel emulá- 
tor. Toto programové vybavení 
spolu s modulem 386SL pomůže 
projektantům odstranit chyby počíta- 
če 386SL už v oblasti vývoje a vy- 
zkoušet různé vývojové koncepce. 
První vzorky procesoru 386SL 
měly být k dispozici již ke konci 
roku 1990, ale větší množství je 
ohlášeno teprve na druhé čtvrtletí 
1991. 


Nová, velmi rychlá semipermanentní paměť (UV EPROM) 
Ulehčení pro operační paměť 


Firma ICT uvádí na trh paměť vy- 
mazatelnou ultrafialovým zářením 
27CX010 o kapacitě I MB s vyba- 
vovací dobou pouhých 45 ns. Tato 
dnes pravděpodobně nejrychlejší 

1 megabitová PROM je optimální 
pro použití se zvláště rychlými pro- 
cesory RISC a DSP. (signální pro- 
cesory). Obvod má organizaci 
128K x 8 bitů a rozložení vývodů 
je slučitelné s EPROM o kapacitě 
512 kilobitů až 8 megabitů, přiče- 
mž je třeba jen minimum dalších 
obvodů nebo není třeba nic. Tento 
čip je vyroben vylepšenou techni- 
kou CMOS-EPROM a v aktivním 
stavu má příkon 90 mA. Aby se 
spotřeba energie snížila na mini- 
mum, implementovali projektanti 


zvláštní "záložní režim". V tomto 
režimu odebírá obvod pouze I mA 
a není aktivní. Obvod je v něm 
vždy, není-li aktivní signál CE. Vy- 
soká vybavovací rychlost ušetří při 
čtení z paměti cykly čekání. Zby- 
tečnou se stává také tzv. stínová 
RAM, proto může být operační 
paměť plně využita pro aplikace. 
Programovací systémy jiných 
výrobců budou paměti 27CX010 
plně vyhovovat. Je zde implemento- 
ván je tzv. režim automatické 
volby (auto select mode), který 
slouží k tomu, aby programovací 
zařízení paměti EPROM dokázala 
rozpoznat typ paměti pomocí vy- 
páleného kódu. 
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TE B E 
Nová čipová sada pro 386SX: 
MIC981X 


Část této čipové sady tvoří řadič 
periférií s velkou integrací 
MIC9206. Kromě tohoto obvodu 

a 80386SX je ke konstrukci kom- 
pletního počítače zapotřebí pouze 
24 dalších obvodů. MIC9812 řídí 
operační paměť o kapacitě až 

8 megabajtů. Řízení je řešeno tak 
chytře, že obvod může kombino- 
vat paměťové bloky, které jsou vy- 
baveny různě velkými čipy, 

a může je adresovat v režimu pro- 
kládání stránek. Sada čipů existuje 
ve verzích 16 a 20 MHz. 


PC/AT 
na jednom čipu 


Firma AMD, známý výrobce pro- 
cesorů 80286 kompatibilních 

s výrobky Intel, ohlásila novou kon- 
cepci, podle které se mají vyvíjet 
procesory s velmi velkou integrací 
se všemi prvky základní desky 
PC/AT na jediném čipu CMOS. 
Tyto nové obvody mají typové 
označení Am 286ZX a Am286LX. 
Typ Am286ZX je šestnáctibitový 
procesor, který kromě procesoru 
(CPU) 80C286 obsahuje funkce 
kompletní desky AT. Až dosud byly 
veškeré periferní funkce realizová- 
ny ve 175 jednotlivých obvodech. 
Aby se snížila spotřeba proudu, 
vmontovali do integrovaného obvo- 
du (IC) modul power management, 
takže procesor se dá optimálně pou- 
žít v zápisníkovém a příručním 
počítači. 

K integrovaným periferním jed- 
notkám patří řídicí logika PC/AT- 
DRAM, dva řadiče DMA, dva 
řadiče přerušení, dva generátory ho- 
dinových impulsů, pracující i jako 
čítače, jeden generátor reálného 
času s pamětí CMOS RAM 
k ukládání systémové konfigurace, 
přídavná logika ke generování více 
řídicích signálů, vylepšený řadič 
sběrnice a řadič pro paměť LIM 
4.0 - EMS. Vývoj těchto dvou pro- 
cesorů je velice důležitý zvláště 
pro výrobce levných počítačů, poně- 
vadž mohou ušetřit vývojovou 
dobu. Také základní deska je zřetel- 
ně menší a spotřebuje méně ener- 
gie. Na desce může být instalován 
koprocesor, BIOS na paměťových 
modulech EPROM, řadič klávesni- 


ce, zásuvné konektory pro sběrnici 
a operační paměť ve formě modulů 
DRAM. Plánovány jsou dvě verze 
s kmitočtem 12 a 16 MHz, které 
jsou určeny pro finančně nenáročné 
oblasti použití operačního systému 
MS-DOS, který stále ještě předsta- 
vuje podle International Data Inc. 
65% počítačového trhu. 

Firma Phoenix Technologies na- 
bízí modul Bios a driver EMS. 
Hewlett Packard slibuje emulátor 
pro vývoj systémů Am286ZX/LX, 
ale demonstrační programy a vývo- 
jové pakety prodává přímo firma 
AMD. 


Video na PC 


Začátkem roku pronikla firma 
Chips and Technologies s novým 


Video 
Digitizer 


Control 
Addrass 
Data 


PC Video 


čipem PC-Video na trh multimédií. 
Pomocí tohoto čipu mohou výrobci 
karet pro osobní počítače kategorie 
PC vykouzlit na monitoru v reál- 
ném čase videookénka. Celá logika 
pro správu a řízení těchto okének je 
provedena už na tomto čipu. Aby to 
bylo zajímavé pro firmy nabízející 
počítače, dbali u Chips and Techno- 
logies na to, aby byl videochip PC 
kompatibilní jak s ISA, tak i s mik- 
rokanálem. 

Pod pojmem "multimédia" se 
rozumí integrace počítačových dat, 
zvuku a digitalizovaných obrazů 
z nejrůznějších zdrojů. 

Nový procesor zpracovává obra- 
zové signály NTSC, PAL, SECAM, 
S-VHS a RGB. Tyto signály se pou- 
žívají u kabelové televize, videode- 
sek, statického videa 


VGA Feature 
Connector 


VGA Display 
Connector 


To 


Video 
Mernory 


Nový materiál zjednodušuje výrobu čipů 


Materiál snů 


Výzkumní pracovníci Berkeleyské 
univerzity v Kalifornii vyvinuli 
nový materiál, který by mohl 
enormně zjednodušit výrobu in- 
tegrovaných obvodů. Tento zázrač- 
ný materiál má zkratku APPS (p-fe- 
nylensulfid). Dosud se musely čipy 
vyrábět asi v devíti fázích: nejprve 
se na křemíkový plátek nanesl oxid 
křemíku a fotorezist. Pak se 
osvětlil (fotolýza) pomocí velmi 
jemných masek, které přenášely 
strukturu obvodu. Po osvětlení se 
odleptají v křemíku místa, která se 
mají stát elektricky vodivými. Pak 
se musí odstranit fotosenzitivní 
vrstva. Nové polymery by ale 


mohly omezit výrobní proces na 
dva nebo tři kroky, říká prof. 
Bruce Novak, chemik Berkeleyské 
univerzity. V původním stavu jsou 
nové polymery nevodivé. Tým 
prof. Novaka však zjistil, že se 
tento materiál změní na polovodič, 
jakmile přijde do styku se světlem. 
Zakryté plochy zůstávají naopak 
nevodivé. Velmi tenké filmy APPS 
by se mohly nanášet na plátek 

a ten pak změnit v integrovaný 
obvod, při-čemž by plochy vystave- 
né světlu sloužily jako vodiče. Po- 
něvadž se tento materiál působe- 
ním světla stane sám polovodičem, 
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nejsou zapotřebí žádné další výrob- 


Technologie čipů 


Obvody s velkou integrací 


a videomagnetofonu. Přitom je 
tento procesor pro plnou šířku 
pásma zdrojů signálu až do rozliše- 
ní 1024x512 obrazových bodů. 

Celá řídicí logika k digitalizaci 
obrazu a polohování okénka na ob- 
razovce je obsažena v obrazovém 
čipu. Kromě toho ovládá tento 
obvod ještě i funkce pro řízení obra- 
zové pamětí. Čip přebírá jak nasta- 
vování polohy a změnu měřítka 
výřezu na obrazovce, tak i kombina- 
ce s grafickými daty generovanými 
počítačem. 

Kdo chce převést obrazy z videa 
do formátu VGA 640x480 bodů, ne- 
bude k tomu potřebovat žádné další 
programové vybavení. Přitom obra- 
zy postupují přes konektor feature 
do obrazové paměti VGA. Součástí 
repertoáru tohoto čipu jsou i zvětše- 
niny o 200-800 %. Fungující celek 
tvoří už PC videoprocesor 
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82C9001, standardní digitální tele- 
vizní sada čipů a 4 VRAM (obrazo- 
vé paměti). Kolik pamětí bude 
nakonec použito, to závisí na poža- 
dované kvalitě obrazu a barvy. 

Se 4 VRAM je možno rezervo- 
vat 12 bitů na obrazový bod (for- 
mát 2:1:1-YUV) a výsledkem bude 
komprimovaný jasový signál (jas). 
Ke kódování jasu je k dispozici 
8 bitů a pro barvu 4 bity. Všechna 
ostatní data pro barevný signál 
budou potlačena. 

Pro normální kvalitu televizního 
obrazu postačí už šest modulů 
VRAM. Formát 4:1:1-YUV rezervu- 
je dvanáctibitovou informaci pro 
každý obrazový bod. U tohoto 
videoformátu je k dispozici 8 bitů 
pro jas a 4 pro barvu. Jde přitom 
o standardní formát pro sady čipů 
pro digitalizaci obrazu. 

Pro ještě vyšší kvalitu budeme 
ale potřebovat 8 VRAM. Na jeden 
obrazový bod je pak třeba šestnácti- 
bitová paměť. Formát 4:2:2-YUV 
má na jeden obrazový bod šestnáct 
bitů paměti. Osm bitů pro jas 
a osm pro barvu (chrominanci). 

Plný výkon 65 tisíc barevných 
odstínů dostaneme 
s osmi VRAM 
o hloubce 15 bitů 
na jeden obrazový 
bod ve formátu 
RGB. 

Signál z obrazo- 
vého zdroje postu- 
puje nejprve do 
standardního obra- 
zového dekodéru, 
který tyto impulsy 
digitalizuje. De- 
kodér dodává 
kromě digitalizova- 
ných obrazových 
dat a vzorkovacího 
kmitočtu také hori- 
zontální a vertikál- 
ní synchronizační 
a zatemňovací im- 
pulsy. Tato data se 
pak přenášejí do 
82C9001. Přitom 
se procesor stará 
o to, aby zatímco 
se k němu dostáva- 
jí obrazová data, 
která mají být 
ukládána do obrazo- 
vé paměti, obrazo- 
vý výstup současně 
četl data z obrazo- 


vé paměti a zásoboval ji novými 
signály. Obrazová paměť musí být 
samozřejmě pra- videlně obnovo- 
vána. 

Paměť je rozdělena na dva bloky 
po 1kB x 512 bajtů. Hloubka pamě- 
ti je přitom buď 12 bitů (formát 
4:1:1) nebo 16 bitů pro formát 
4:2:2 multiplexovaný a nemultiple- 
xovaný. U formátu PAL se používá 
pouze 512 z 576 možných. Z obra- 
zového čipu postupují data přes pa- 
ralelní sběrnici do obrazové paměti. 
Zde si data převezme číslicově ana- 
logový převodník, pošle je do multi- 
plexoru a výsledným signálem 
zásobuje obrazovku. Abychom 
mohli na stejném monitoru zobra- 
zovat i počítačovou grafiku, je po- 
mocí konektoru feature připojena 
grafická karta na stejný multiple- 
xor jako číslicově analogový pře- 
vodník. 

PC-Video používá pamětí 
VRAM o kapacitě 256K x 4 bity. 
Paměťové obvody musí mít vybavo- 
vací dobu 100 ns. Přitom je možná 
trojí konfigurace těchto pamětí: 
buď dva bloky po třech VRAM, 
nebo dva bloky po třech VRAM 
v bloku 0 a s jednou VRAM 
v bloku 1 pro barevná data, nebo 
dva bloky po čtyřech VRAM. 

K tzv. snímkové vyrovnávací pamě- - 
ti je přístup v šířce bajtu i v šířce 
slova. Vlastní snímková paměť je li- 
neárně adresovaná a leží nad znač- 
kou 1 megabajtu. Při přístupu do 
paměti zařadí obrazový čip čekací 
cyklus. Kdyby přístup do paměti ko- 
lidoval s obnovováním, budou 
vloženy dva čekací cykly. Pár čipů 
samozřejmě sám o sobě nic nezna- 
mená, bude-li tato koncepce firmy 
Chips © Technologies úspěšná, zá- 
visí totiž převážně na tom, zda soft- 
warové firmy začnou tento výrobek 
používat do svých aplikací. Micro- 
soft Windows 3.0 by se mohly stát, 
alespoň pro blízkou budoucnost, 
platformou, která nejspíše umožní 
aplikace multimédií. Na toto téma 
se už vyjádřila firma Microsoft: 
Multimédia - to je jeden z hlavních 
cílů a trhů, které bychom pro sebe 
chtěli získat. Prvním krokem 
k tomu by měla být přespříští verze 
Windows. Obvod 82C9001 je už 
k dostání jako vzorek. Ve význam- 
nějším množství se má tento obrazo- 
vý čip objevit na trhu od dubna 
1991. 

Toni Antoniadis 
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Inteligentní grafické karty by mohly být řešením jednoho z úz- 
kých míst, které jsou ve Windows 3.0. Chip navzájem porovná- 
val tři rozšiřovací karty tohoto druhu a standardní VGA. 


PB ŠL NEVA (7 > AGE TOF TI SKÉ MO ZELÍ 
Technické údaje 
XHR Gemini 20/154 


Procesor: TMS 34020-32 MHz 
Koprocesor: TMS 34082 
Rozlišení: 1280x1024 
Barvy/ Paleta: 16/16,7 mil 


Snímková synchronizace: 
75 Hz 


Videopaměť: | MB/2MB 


Systémová paměť: 
1 MB/ 17 MB 


Zvláštnosti: 
a C-jazyk 


Cena: asi 8600 DM 
Výrobce: Elsa, Cáchy 


Cross- Assembler 


Vlevo: Idec- 
Multiflat 

s úhlopříč- 
kou 20" dá- 
vá poněkud 
bledé barvy 
Dole: XHR 
Gemini 
20/154 byla 
z testova- 
ných grafic- 
kých karet 
nejrychlejší 


- 


Hodnocení Chipu 
XHR Gemini 20/154 


von E 
Vybavení | 20%| 


Provedení 


Dokumentace BD 


cea EA a 


4,6 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- patice pro koprocesor 

- snímkovací frekvence 75Hz 

Naše výhrady: 

- vybledlé barvy monitoru 
Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


brazovkový výstup řeší ve světě 
počítačů kompatibilních s IBM 

v podstatě dvě koncepce: inteligentní 
a neinteligentní grafické karty. 

Při neinteligentní grafické kartě se 
o výpočet jednotlivých bodů grafiky 
a 0 jejich uložení do obrazovkové pa- 
měti (videopaměti) stará centrální pro- 
cesor. Výhodou této techniky je nízká 
cena potřebných technických pro- 
středků. Do této třídy grafických 
karet patří všechny cenově nenáročné 
rozšiřovací karty pro PC, např. Hercu- 
les, CGA, EGA, MGA, VGA i Super- 
VGA. Ceny výrobků se pohybují od 
70 do 1100 marek. Jejich hlavní ne- 
výhodou je pomalý výstup na obra- 
zovku. Kromě toho pro ně neexistuje 
žádné společné standardizované roz- 
hraní, takže každý výrobce takové 
karty je nucen se svým výrobkem na- 
bízet i speciální ovladač obrazovky. 

Inteligentní grafické systémy jsou 
vybaveny vlastním procesorem; ten 
prostřednictvím systémového softwa- 
ru dokáže zpracovávat soustavu 
jistých grafických povelů; jde tedy 
o volně programovatelné rozšíření 
počítače, nebo chcete-li, o grafický 
počítač na zásuvné kartě. Takové gra- 
fické procesory se pak specializují na 
extrémně rychlé a precizní provádění 
takových operací, jako je "zobrazit 
obdélník" atd. Zvláště vektorové ope- 
race dokáží tyto Čipy zpracovat pod- 
statně rychleji než centrální procesor 
pomocí uživatelských programů. 

Inteligentní grafické systémy mají 
většinou oddělenou videopaměť a sys- 
témovou paměť. Ve videopaměti je 
připravena informace pro zobrazení, 
zatímco systémová paměť je pracovní 
oblastí grafického procesoru. Nevýho- 
da této techniky: inteligentní grafické 
systémy jsou drahé, jejich ceny se po- 
hybují od 3000 až přes 10 000 marek. 
Za vyšší cenu mohou jednak ne právě 
levné grafické procesory i poměrně 
vysoké ceny paměťových čipů. 

Inteligentní grafické karty ne vždy 
v našich testech vítězily: při vyplňo- 
vání geometrických obrazců volně de- 
finovaným bitovým vzorkem byly ne- 
patrně rychlejší standardní adaptéry 
VGA. To proto, že volně definované 
bitové vzorky nelze matematicky vy- 
jádřit. Zabudovaná grafická inteligen- 
ce pak v takovém případě zůstane ne- 
využita. Naproti tomu neinteligentní 
grafické systémy dovolují hlavnímu 
procesoru zapisovat přímo do vide- 
opaměti. Typickými aplikacemi, 
které pracují výhradně s bitovými 
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vzorky, jsou například hry. Jakmile 
se však grafické objekty dají "vměst- 
nat" do matematických rovnic, vítězí 
inteligentní grafická deska. 

Další odlišnost: na rozdíl od neinte- 
ligentních grafických systémů dispo- 
nují inteligentní pevně definovaným 
rozhraním, přes které může uživatel- 
ský software s grafickým procesorem 
pohodlně komunikovat. 

Obrazový adaptér Gemini 20 vyro- 
bený firmou Elsa v Cáchách je jed- 
nou z inteligentních grafických karet. 


a čistě uspořádané rozložení součás- 
tek. Až na několik výjimek je u všech 
prvků použita plošná montáž SMD. 

Srdcem Gemini 20 je procesor 
TMS 34020 firmy Texas Instruments 
s frekvencí 32 MHz. Prázdná patice 
nad hlavním procesorem je přichysta- 
ná pro koprocesor TMS 34082. Podle 
údajů výrobce dosahuje při této konfi- 
guraci systém výkonu 8 mips (milion 
instructions per second). Koprocesor 
a rychlá vyrovnávací paměť (cache) 
zrychlí grafický systém ještě čtyři- 
krát. Nevýhodou je, že nastavování 
funkčních vlastností se děje formou 
propojek, které se na kartě nacházejí 
na čtyřech různých místech. Výhod- 
nější by bylo dostat vše "pod jednu 
střechu" a zabudovat blok mikro- 
spínačů. 

Tato grafická deska zvládá několik 
režimů: kromě TIGA poskytuje i emu- 
laci adaptérů Hercules, CGA a MDA. 
Kdo má jiný standardní grafický adap- 
tér, může jej připojit přes tzv. Feature- 
-konektor na horním okraji karty. Ob- 
razový signál externí karty je v přípa- 
dě, že Gemini 20 nepracuje v módu 
TIGA, propuštěn (loop-through) dále. 
Přepínání fungovalo při našem testu 
bezvadně: při startu počítače se na 
velké dvacetipalcové obrazovce obje- 
ví obraz v režimu VGA jako menší 
výřez. Komu připadá písmo malé, mů- 
že do grafické karty zavést větší pís- 
ma (fonty). Druhou možnost provozo- 
vání dvou grafických režimů nabízí 
tzv. dual-screen-modus. Při něm ko- 
existují dvě grafické karty v jednom 
počítači, přičemž každá je vybavena 
vlastním monitorem. Ani s tímto způ- 
sobem provozu nebyly problémy. 


Karta XHR Gemini 20/154, jak zní 
oficiální označení, je vybavena video- 
pamětí o kapacitě 1 megabajtu. Ta 
umožňuje rozlišení 1280x1024 obra- 
zových bodů při 16 barvách a neblika- 
jící obrazové frekvenci 75 Hz. Roz- 
šířením videopaměti na 2 megabajty 
získáme při stejné rozlišovací schop- 
nosti 256 barev z palety o 4096 barev- 
ných tónech. Dále je na kartě instalo- 
vána systémová paměť o velikosti 
1 megabajtu. Kdo potřebuje více pa- 
měti, může doplnit další paměťové 
moduly. Systémová paměť je rozšíři- 
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Technické údaje 
Rasterex Liberty 512 AT 


Procesor: TMS 34010-60 MHz 
Koprocesor: ne 

Rozlišení: 1280x1024 
Barvy/ Paleta: 256/16,7 mil 


Snímková synchronizace: 
60 Hz 


Videopaměť: 2MB 


Systémová paměť: 
1 MB/ 16 MB 


Zvláštnosti: čip Octapus 
asi 9800 DM 
Výrobce: Westvard, Mnichov 


Cena: 


telná až na 17 megabajtů. V dodávce 
jsou zahrnuty tyto grafické ovladače: 
TIGA, Egos, Speed -Draw a DGIS. 
Pro programátory lze objednat i as- 
sembler a překladač, s jejichž pomocí 
mohou na PC pro TMS 34020 
a TMS 34082 vytvářet programy 
v assembleru a C-jazyku. 

Instalace softwaru byla manuální 
a zdlouhavá. Kdo svůj počítač moc 
nezná, dostane se zde do vážných 
potíží. Na třech dodaných disketách 
se nevyskytuje ani jediný instalační 
program. Příručka je však zdařilá. 


Vlevo: Nej- 
lepší moni- 
tor v celém 
testu - West- 
ward 2012T 
s obrazov- 
kou Trinitron 
Dole: Soft- 
ware značky 
Rasterex má 
nejjednoduš- 
ší instalaci 


.- 


Hodnocení Chipu 
Rasterex Liberty 512 AT 


Provedení 
Dokumentace [II 


100% 


Výkon 


Vybavení 


Cena 


Celkem 
Líbilo se nám: 
- výborný monitor 

- jednoduchá instalace 
Naše výhrady: 

- 64 snímků za sekundu 
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Uživatelská "přívětivost" v průběhu 
instalace má však ještě daleko k doko- 
nalosti. Jakmile však člověk toto ús- 
kalí překoná, nemá pak důvody ke 
stížnostem. Pokud jde o pořizovací 
náklady, patří Gemini 20 do vyšší ce- 
nové skupiny. Za standardní provede- 
ní s I megabajtem programové 
a I megabajtem obrazovkové paměti 
musí kupující zaplatit asi 8600 marek. 
XHR Gemini 20/154 jsme testova- 
li na monitoru Idek-Multiflat MF 
5321 firmy Future Graphics. Ten 
zvládne rozlišení 1280x 1280 bodů 
a snese jak signály VGA, tak i Mac. 


Technické údaje 
Eizo MBD 11 


Procesor: TMS 34010-50 MHz 
Koprocesor: ne 

Rozlišení: 1024x768 

Barvy/ Paleta: 256/16,7 mil 


Snímková synchronizace: 
70 Hz 


Videopaměť: 2MB 
Systémová paměť: 

512 KB/2 MB 

Zvláštnosti: Zvlášť velké množ- 
ství programů 

Cena: asi 2500 DM 


Výrobce: Rein Elektronik, 
Nettetal 


Vox 


Úhlopříčka obrazovky je dlouhá 21 
palců při dírkové masce 0,31 mm. 
Všechny provozní hodnoty se dají na- 
stavit pomocí otočných regulátorů. 
Na čelní stěně přístroje se nastavuje 
horizontální i vertikální pozice obra- 
zu. Dále jsou k dispozici regulátory 
velikosti obrazu, jasu a kontrastu. Je- 
diný zápor: podle našeho subjektivní- 
ho hodnocení není dobrý kontrast ob- 
razu. Barvy byly bledé a při trochu 
jasnějším okolí se dala obrazovka sot- 
va přečíst. Cena: asi 7000 marek. 
Také grafická karta Liberty 812 
AT, výrobek firmy Rasterex, je vyba- 


Vlevo: Eizo 

- 9080i má 
snížené vyza- 
řování 
Dole: Pro 
MDB 11 je 
k dispozici 
nejvíce ovla- 
dačů pro 
různé pro- 
gramy 


Hodnocení Chipu 
Eizo MBD 11 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- jednoduchá instalace 
- mnoho ovladačů 
Naše výhrady: 

- nemá emulaci VGA 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


vena inteligencí. Zde udává tón pro- 
cesor TMS 34010 s frekvencí 60 
MHz. Videopaměť má kapacitu 2 me- 
gabajty, což poskytuje rozlišení 
1280x1024 bodů při 256 barvách. Ob- 
razový kmitočet je však pouhých 60 
Hz a proto obraz lehce bliká. Od han- 
noverského veletrhu Cebit 91 má Ra- 
sterex uvést na trh sérii, která dosahu- 
je obrazové frekvence 75 Hz - obraz 
pak "drží" jako skála. Dále je karta 
vybavena 3 MB programové paměti, 

s možností rozšíření až na 16 MB. 

Na rozdíl od grafické karty Gemi- 
ni je adaptér Liberty postaven na 
diskrétních součástkách, a používá 
tedy standardní stavební prvky. Vzni- 
ká tak zdání, že karta je "přecpaná“ 

a nepřehledná. Na spodní straně karty 
jsme dokonce odhalili i jednu kon- 
strukční chybu: na Čipu, který má na 
starosti správu tabulek pro barevnou 
paletu, je dodatečně přiletován kon- 
denzátor. 

Za zdařilé považujeme navíc i řeše- 
ní nastavovacích elementů - veškerá 
nastavení se provádějí pomocí jedno- 
ho otočného přepínače a bloku mik- 
rospínačů. Jediná propojka této roz- 
šiřovací karty slouží k rozlišení, zda 
jsou použity oscilátory TTL, nebo 
ECL - tuto propojku však nastavuje 
výrobce, a ne uživatel. 

Pro uživatele, kteří se nechtějí 
vzdát režimu VGA, integrovali kon- 
struktéři Rasterexu na kartě další čip 
pro VGA. Ten může být v režimu 
"dual screen" odpojen, nebo v "pro- 
pouštěcím" režimu (loop-through) ak- 
tivován jako okno na připojeném mo- 
nitoru. Na rozdíl od karty Gemini 
nemá Liberty k dispozici "Feature-ko- 
nektor". Místo toho se přídavná gra- 
fická karta připojuje pomocí speciál- 
ního kabelu přímo na vstup adaptéru. 
Testovali jsme možnosti automatic- 
kého přepínání mezi Windows v reži- 
mu TIGA a databankou TDB-4 v reži- 
mu VGA. A výsledek? Žádné problé- 
my! I zde jsou dodávána přídavná 
písma, zajišťující lepší čitelnost obra- 
zovky VGA. Tady se však nezdá být 
všechno úplně v pořádku: po krátko- 
dobém opuštění Windows přes vý- 
stup do DOS se na obrazovce neobje- 
ví původně nastavené písmo, ale nor- 
mální "rukopis" VGA. 

Prázdnou patici při spodním okraji 
karty má v dalších měsících obsadit 
zvláštní čip zvaný Octapus. Jedná se 
o hardwarovou implementaci tzv. dis- 
plejových seznamů. Programy CAD, 
které tuto funkci využijí, podstatně 
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Hardware 


Grafické karty 


Grafický výstup pro Windows 3.0 


rychleji zvětšují či zmenšují obrazové 
výřezy, přesouvají okénka ap. 

Příručka i instalace jsou vzorné. 
Instalace softwaru probíhá automatic- 
ky, řízená pomocí menu. Přesto by- 
chom méně zběhlým uživatelům nera- 
dili, aby se do instalace grafického 
systému pouštěli sami. Jde totiž o to, 
že grafická karta potřebuje jednu vol- 
nou 1/O-adresu a volnou paměťovou 
oblast od C8000 do ECO00. Kdo svůj 
počítač nezná natolik, aby věděl, 
které úseky jsou volné a které jsou ob- 
sazené jinými periferiemi, by mohl 
mít velké potíže. 

Monitor dodaný společně s kartou 
je podle našeho názoru doposud nej- 
lepším zobrazovacím zařízením, jaké 
jsme kdy v naší redakci měli. Je jím 
monitor Westward 2012T. Je opatře- 
ný dvacetipalcovou obrazovkou Tri- 
nitron (bez "black") firmy Sony. 
Obraz je ostrý, kontrast báječný, bar- 
vy brilantní a jas dobře seříditelný. 

Z hlediska kvality obrazu je sestava 
Rasterexu nesporným vítězem celého 
testu. Cena obrazového adaptéru v zá- 
kladní konfiguraci je kolem 9800 ma- 
rek a monitor přijde asi na 7400 ma- 
rek. Westward ovšem oba produkty 
nabízí společně jako soupravu za asi 
15 700 marek, přičemž grafická karta 
je rovnou vybavena 4 megabajty pro- 
gramové paměti. Od Cebit "91 chce 
Westward nabízet místo staré soupra- 
vy 70 Hz systém za stejnou cenu. 

Obrazový adaptér MDB 11 pochá- 
zí od známého výrobce monitorů 
Eizo. Karta je vybavena procesorem 
TMS 34010 od firmy Texas Instru- 
ments; pracuje s kmitočtem 50 MHz. 
Grafický systém tak dosahuje vý- 
početního výkonu 6 mips. 

Vedle rozhraní TIGA umožňuje 
grafická karta též emulaci CGA 
a MDA. Kdo navíc vyžaduje i režim 
VGA, musí si tedy přikoupit buď pří- 
davnou kartu od Eizo, nebo libovol- 
nou standardní kartu VGA. Také 
MDB 11 v tomto případě dovoluje 
pracovat podle volby s jedním nebo 
dvěma monitory. Při rozlišení 
1024x768 bodů dokáže karta MDBI1 
zobrazit 256 barev z palety 16,7 mi- 
liónu barev. Snímková synchronizace 
může být 60, případně 70 Hz. 
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Adaptér jsme testovali s monito- 
rem Eizo 90801 se sníženým vyzařo- 
váním. Při monochromatickém provo- 
zu s monitorem Eizo 5500 může 
MDB 11 zobrazit až 256 stupňů šedi 
při obrazovém kmitočtu 74 Hz. 

Také tato karta vyžaduje paměťo- 
vou oblast, kterou lze volně nastavit 
mezi adresami C000 a DF00. Tak je 
možné vyhnout se eventuálním koli- 
zím s paměťovými kartami EMS, pří- 
padně s řadiči pevného disku.ESDI 
nebo SCSI. Nastavování umožňuje 
malý blok spínačů při horním okraji 
grafické karty. 


(O A ZTP) 
Technické údaje 
Omnitel Super VGA 


Procesor: ne 
Koprocesor: ne 
Rozlišení: 1024x768 
Barvy/ Paleta: 256/262144 


Snímková synchronizace: 
72 Hz 


Videopaměť: | MB 
Systémová paměť: ne 
Zvláštnosti: ne 

Cena: asi 660 DM 


Výrobce: Omnitel Ltd., Velká 
Británie 


Design této karty zanechává po- 
měrně slušný dojem. I zde je karta 
osazena diskrétními prvky. V základ- 
ním provedení je vybavena 512 kB vi- 
deopaměti a 512 kB programové pa- 
měti: mohou se pomocí paměťových 
modulů rozšířit na 2 MB a I MB. 

V základní konfiguraci dokáže při 
rozlišení 1024 x 768 bodů zobrazit 16 
barev z palety o 16,7 miliónu tónů. 
Při 2 megabajtech videopaměti zvlád- 
ne 256 barev. 

Příslušné příručky jsou celkem zda- 
řilé. Totéž platí i pro instalační soft- 
ware. Pomocí menu lze potřebné pro- 


Vlevo: Stan- 
dardní VGA- 
-monitor 
Magic VGA 
stojí 780 DM 
Dole: Omni- 
tel Super 
VGA zvládá 
všechna roz- 
lišení stan- 
dardní 

i super VGA 


Hodnocení Chipu 
Omnitel Super VGA 


BA | 2 
EA 4 
3 
Dokumentace ků 


100% 


Výkon 


Vybavení 


Provedení 


Cena 


Celkem 
Líbilo se nám: 

- jednoduchá instalace 

- snímková synchronizace 75/85 Hz 
Naše výhrady: 

- chybí jeden ovladač 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


č 4- Duben 1991 


gramy v krátké době přenést na pev- 
ný disk. V dodávce je obsaženo 10 
disket s obrazovkovými ovladači pro 
standardní aplikace - např. Windows, 
AutoCAD, a jiné standardní pro- 
gramy. 

Kromě rozhraní TIGA má MDB 


11 také ovladač DGIS pro Windows. 
Abychom vyzkoušeli výkonnost toho- 
to softwaru, prováděli jsme rychlostní 
testy s DGIS pod Windows 3.0. 

Eizo 9080i je velmi komfortní. Na 
přední stěně přístroje jsou všechny 
důležité spínače a regulátory, nutné 


! Gemini 20: 
Kde by měly 
být jemné ba- 
revné přecho- 
dy, je vidět 
rastr; karta Ge- 
mini zná v zá- 
kladní konfigu- 
raci pouze 16 
barev a ostat- 
ní musí nahra- 
zovat rastrová- 
ním 


Liberty 512 
AT: Jemné od- 
stupňování 
barev i měkké 
stíny dokazu- 
jí, že se vypla- 
tí vybavit 
videopaměť 
pro zobrazová- 
ní 256 barev 


MDB 11: Krás- 
né barvy ne- 

| musí být 

| drahé, pokud 
rozlišovací 

* schopnost 

| zůstane 
v rozumných 
mezích. O je- 
jich správný 
průchod se po- 
stará grafický 
procesor 


Omnitel Super 
VGA: I zde je 

k dispozici do- 
statek barev. 
Rozlišení však 
zůstalo poměr- 
ně nízké - 

- a cena také 


k jeho nastavení. I kvalita obrazu 
byla celkem dobrá. Kontrast i jas se 
dal nastavit v širokém rozsahu. 
Chyby konvergence se nevyskytova- 
ly. Obraz zůstával i při zobrazování 
malého písma pod Windows ostrý 

a dobře čitelný. Sytosti barev monito- 
ru Westward ovšem tento výrobek 
firmy Eizo nedosahoval. Zato je však 
podstatně cenově výhodnější - u Rein 
Electronics zaplatíte za Eizo 90801 
asi 3400 marek. V základním vybave- 
ní s 16 barvami stojí MDB 11 přibliž- 
ně 2200 marek. Rozšíření paměti na 

1 megabajt přijde na 250 marek. 

Omnitel Super VGA je nový výro- 
bek se "starou" technologií. Jako nein- 
teligentní grafická karta je zvláště ce- 
nově výhodná: za 660 marek obdrží 
kupující desku kompatibilní s VGA 
vybavenou videopamětí o kapacitě 
I megabajtu. V této konfiguraci do- 
káže adaptér zobrazit 256 barev z pa- 
lety o 262 144 barevných tónech. 
Rozlišovací schopnost je přitom 
1024x768 bodů. Aby vyhověla stou- 
pajícím ergonomickým požadavkům, 
pracuje karta Omnitel VGA s obrazo- 
vou frekvencí 72 Hz v grafickém a 85 
Hz v textovém režimu. 

V příručce i programech se dá ry- 
chle orientovat. Instalace softwaru 
probíhá jen částečně automaticky. Po- 
mocné programy musíme přizpůsobit 
ručně. Přiloženy jsou tři diskety, kte- 
ré obsahují obrazovkové ovladače pro 
všechna běžná použití. 

Instalace pod Windows je jednodu- 
chá a karta pracovala bez problémů. 

Toni Antoniadis 


Testy Chipu 


Rychlost zobrazování 


XHR Gemini 20/154 


Liberty 512 AT 


Eizo MDB 11 


Omnitel Super VGA 


0 2 4 
Přepočet: (1/doba zobrazení)*100 


Porovnání 486-PC 


Osm počítačů 33 MHz 


Počítače řady 486 s frekvencí 33 MHz nabízejí nejvyšší početní 
výkon při nejrůznějších architekturách sběrnice. Která je 


nejlepší: ISA, EISA, nebo MCA? 


Vykon draze 


zaplaceny 


současné době tvoří špičku osob- 
V“ počítačů počítače řady 486, 
které pracují s frekvencí 33 MHz. Jak 
dlouho ještě? Výrobci do redakční u- 
závěrky oznámili, že na CeBitu před- 
staví první počítače s 50 MHz, pokud 
do té doby Intel dodá procesory. 

Než však nové přístroje této řady 
překonají prototypovou fázi, uběhne 
ještě několik týdnů, ne-li dokonce 
měsíců. Do té doby zůstanou počítače 


Intelu, dostatečně vyzkoušené 
s osvědčenými procesory. 


Konkurence pracovních 
stanic 


Svou vysokou výkonností konkurují 
tyto počítače úspěšně pracovním sta- 
nicím a počítačům RISC (RISC = Re- 
duced Intruction Set Computer). 

Jak se dalo očekávat, co do výko- 
nu a ceny se tyto skupiny nejen sblíži- 
ly, ale dokonce jsou zastupitelné. 
Osobní počítače se spolu s pracovní- 
mi stanicemi nasazují stále častěji ve 
stejných oblastech. 

Jistý rozdíl však mezi nimi přece 
jenom je. Zatímco pracovní stanice 
používají skoro výhradně operační 
systém UNIX, provozují se tyto po- 
čítače 486 také s různými verzemi 
DOS. Konečně je k dispozici počítač 
s dostatečnou výkonností, takže při 
použití Windows nejsou žádné problé- 
my a uživatel nemusí trávit většinu 
času čekáním. Důvodem pro nasazení 
DOS jsou rezervy v uživatelsky přívě- 
tivých prostředích a v množství apli- 
kací pro UNIX nebo OS/2. Dalším ne- 
dostatkem těchto operačních systémů 
je enormní nárok na kapacitu paměti. 
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Co do využití můžeme počítače 
486 rozdělit do třech velkých skupin. 
Jako síťový server (LAN - Server) lze 
tyto počítače provozovat s různými 
síťovými operačními systémy. Výho- 
dou počítačů 486 je, že mají k dispo- 
zici sběrnice EISA nebo MCA, rychlé 
řadiče disku, rychlé pevné disky s vy- 
sokou kapacitou a konečně síťové 
karty přizpůsobené příslušným sběrni- 
covým systémům. Počítače 486 jsou 
dále vhodné pro nejrůznější varianty 
operačního systému UNIX. I v této 
aplikaci by měly být k těmto počíta- 
čům výkonné řadiče a rychlé disky 
s velkou kapacitou, případně grafické 
karty s vyšším rozlišením. Ve třetí - 
vědecké - oblasti jsou rovněž důležité 
výkonné řadiče a pevné disky s vyso- 
kou kapacitou. Vzhledem k tomu, že 
tato oblast zahrnuje nasazení softwa- 
ru CAD/CAM/CAE, hraje tady ještě 
větší roli rozlišení grafických karet; 
bývá víc než 1024x768 bodů. Obra- 
zovky mívají obvykle rozměr 16 až 
21 palců. 

Kdo tedy žádá absolutně nejvyšší 
výkony, tomu nezbývá než zvolit si 
mezi sběrnicovou architekturou EISA 
a MCA a příslušnými kartami. Ale 
výkon tady něco stojí, jak dokazuje 
tento test Chipu. EISA a MCA počíta- 
če nejsou levné a za jeden řadič EISA 
zaplatíte také několik tisíc marek. 
Kdo se tedy nechce zříci nejvyššího 
výkonu a přitom potřebuje rychlý 
počítač, tomu zůstává k dispozici 
standardní ISA architektura. Tady 
seženete počítač za cenu kolem 
10.000 marek, zatímco EISA - PC 
jsou k dostání až od 20 000 marek. 

Při nákupu počítače je zajímavé 


ještě další hledisko: modularita. Pro- 
cesor nemusí být na hlavní desce, ale 
na "rozšiřující kartě"“. Jakmile bude 
nabídnuta nová, výkonnější proceso- 
rová karta, můžete tedy kdykoliv 
zvýšit výkon svého počítače. Takto se 
lze pokusit o přechod z počítače 
80286 na 80386 a v případě potřeby 
až na počítač 486. Přesto jedna ne- 
výhoda zůstává: zbývající komponen- 
ty nerostou s procesorovou kartou. 
Řadič, pevné disky, grafická karta 
nebo pracovní paměť mohou být sice 
rozšířeny nebo vyměněny, ale přesto 
zůstáváme závislí na sběrnici. Tak se 
nedostanete od sběrnice ISA k výho- 
dám EISA nebo MCA. 


Ceny ve volném pádu 


Konkurence a všeobecný pokles cen 
je patrný 1 u počítačů 486. Jestliže 
zpočátku byly ještě příliš drahé 1 na 
poměry u osobních počítačů (od 

30 000 marek výše), jsou dnes k do- 
stání za méně než 10 000 marek, tedy 
za méně než kolik stálo před pár lety 
jedno jediné PC/XT. 

Takže za cenově nejdostupnější 
486 zaplatíte skoro stejně jako za 
386, jehož výkon však nelze s počíta- 
čem 486 srovnávat. Ale kdo klade dů- 
raz na kvalitu, ten ještě dnes zaplatí 
kolem 30 000 marek - a za ně samo- 
zřejmě obdrží odpovídající výbavu. 

Všech 8 počítačů testovaných Chi- 
pem, vyhovělo základním požadav- 
kům Chipu na vybavení: minimální 
pracovní paměť 4 megabajty a pevný 
disk s 80 megabajty. K tomu patřil 
většinou 14palcový barevný monitor. 
Pouze firma Comtrad položila Chipu 
otázku, zda je smysluplné dodávat 
počítač 486 se 14palcovým monito- 
rem. Zde patří ke standardnímu vyba- 
vení 16palcový monitor.U většiny 
aplikací má tento výrobce pravdu - 
např. při grafických aplikacích, Desk- 
top Publishing, CAD/CAM, CIM 
nebo také u tabulkových procesorů. 
V některých případech je však i 16 
palců málo - smysluplnější by bylo 
19, nebo dokonce 21 palců. Naopak 
např. při vývoji softwaru nebude 
autor za každou cenu trvat na 16pal- 
covém monitoru, ale může vyjít 
i s 14palcovou obrazovkou. Protože 
počítač NCR byl v redakci Chipu 
v konfiguraci s 1ópalcovým monito- 
rem, test proběhl na něm. 

Díky nedorozumění nám byl insta- 
lován místo standardního pevného 
disku se 180 megabajty disk jen se 
135 megabajty v počítači Comtrad. 
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Počítače 486 s 33 
MHz nabízejí nor- 
málnímu uživateli 
výkon, který může 
jen stěží využít. Za- 
jímavá je i cena 
této počítačové 
třídy - pohybuje se 
mezi 10 000 


a 40 000 markami. 
ím 


Hardware test 


Porovnání 486-PC 


Osm počítačů 33 MHz 


Tak už nesouhlasí cena testované 

a standardní konfigurace: 9 995 
marek oproti 8 995 markám za náš 
testovaný přístroj. Ale přece jen se 
tento počítač v této konfiguraci drží 
pod hranicí 10 000 marek - i když mi- 
nimálně. 

Kritéria testu u počítačů 
Během testu se objevily určité nedo- 
statky. Některé technické podklady 
jsme dostali jen v angličtině. Stížnos- 
ti a zpětné dotazy čtenářů Chipu zno- 
vu a znovu potvrzují, že existuje 
množství uživatelů, kterým takový 
technický popis nevyhovuje. Proto ně- 
mecká redakce anglické manuály hod- 
notí odečtením bodu v odstavci doku- 
mentace. Česká redakce však tento 
bod opět přičetla, protože anglické 
manuály v našich podmínkách pova- 
žujeme spíš za přednost. 

U kvality a konstrukčního návrhu 
nebyly zjištěny u těchto osmi kandi- 
dátů žádné závažné nedostatky. Ode- 
čtením bodů byly tady ohodnoceny 
chybějící nebo v přístroji volně se po- 
valující šrouby, špatné nýtování nebo 
sváření, volně položené kabely, 
pouze lepicí páskou upevněné akumu- 
látory nebo drátové spoje na kartách 
nebo deskách. 

Drátové spoje by vlastně neměly 
být ohodnoceny jako nedostatek kva- 
lity, ale skrývají v sobě nebezpečí, že 
u nich může dojít k poškození při ne- 
příznivých podmínkách. 

Při zabudování nebo vyjmutí karty 
může být tato konstrukce velmi lehce 
poškozena. 

Při volně položených kabelech to 
dopadá stejně. Na obrovskou změť ka- 
belů v počítači není pěkný pohled, ale 
navíc může dojít k jejich poškození, 
např. při montáži nebo při zasunování 
karet, přičemž mohou být velmi lehce 
přehlédnuty a vytaženy ze svých ko- 
nektorů. 

Také přilepené akumulátory jsou 
sporné, protože se při transportu nebo 
po nějaké době mohou samy uvolnit 
a spadnout do přístroje. Lepší jsou pří- 
chytky v přístroji: v nich je akumulá- 
tor upevněn bezpečněji. 

Musíme se také zmínit o špatné 
montáži nebo neúplném přístroji. To 
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Vylepšeno: Hlavní deska 
počítače Magix Business AT 
byla dána do pořádku pomo- 
cí diody a odporu. 


se týkalo například počítače Tandon. 
U tohoto počítače s dvěma disketový- 
mi jednotkami byla uváděna 3,5" jed- 
notka jako "boot", ve skutečnosti to 
však byla 5,25" jednotka. Chybějící 
ovladač řadiče Mytex u počítače 
Mitac by způsobil snížení výkonu. 
Protože tento řadič byl instalován 

i v Tandonu, bylo ho možno použít, 

a tak otestovat počítač Mitac správně. 
Před podstatně větší problém nás 
postavil počítač Magix. Někdy fungo- 
val, jindy se zase nedal spustit (booto- 
vat). Až po delším hledání chyby byl 
háček nalezen. U konektoru, v němž 

byl zastrčen řadič, byl ohnut jeden 
kontakt - pravděpodobně při montáži 
karty do počítače. Tím řadič někdy 
kontakt měl a někdy neměl a počítač 
zablokoval. Při instalování této karty 
do jiné pozice byl tento problém od- 
straněn. Protože se to může stát teore- 
ticky u každého počítače a i při dů- 
kladné kontrole kvality se to podaří 
odhalit jen náhodou (tedy jen spora- 
dicky), nebyl na to brán při hodnoce- 
ní kvality zřetel. 

Závěrem lze konstatovat, že uvede- 
né nedostatky nebyly zásadní. Kdo 
hledá levnější přístroj, doporučujeme 
mu ISA-modely od Comtradu, Cotro- 
nic nebo Pegasys, absolutním rekord- 
manem, pokud jde o ceny, je Com- 
trad, stojí méně než 10 000 marek. 
Pro nejvyšší výkony je k dispozici 
zbývajících pět modelů, u nichž čtyři 


mají sběrnici EISA a počítač NCR 
má sběrnici MCA. Cena se však pohy- 
buje mezi 30 000 a 40 000 marek. 

Z hlediska rozšiřitelnosti nabízejí 
věžové modely při své velikosti 
mnoho místa, např. pro další 
disketové jednotky. Poněkud méně 
místa nabízí Pegasys ve formátu 
minivěže, ale ten může být v nouzo- 
vém případě umístěn 1 na stole. 

Méně místa pro rozšíření nabízí 
počítač Desktop od Compagu a NCR; 
pohodlně se však vejdou na stůl. 
A také ne každý počítač musí být 
nutně rozšiřován. 
-ga 
Obrázky: Koitzsch, Spakowski 


(DETE dra VO REO Z VN PTE INC EP AA) 
Rychlost procesorů 
(měřeno v Dhrystone/s) 


NCR System 3000 Model 3345- 
Pegasys 486/331SA |% 
Co-Tronic CME 486-33 ISA [“ 
ComTrad 486 33 ISA l“ 

Magix Business 486-33 EISA ; 
Compag D 486/33L M320 (X 


Tandon Tower 486/33-300 [**; 


KOKA 
NA NÝÝNYY, 


Mitac 4280 GHZ 


IBM PS/2 Model 80 1 


03.69 
(Tisíce) 


12 15 18 
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Compag D 486/33L M320 
Co dělá jméno 

Za dobrý vkus se odjakživa platilo. 
To se týká i osobních počítačů Com- 
pag. Ne že by se snad platilo jen za 
jméno, to v tomto případě neplatí, 
relace mezi cenou, kvalitou a výko- 
nem zůstává zachována. Za necelých 
40 000 marek získáte výkonný 
počítač EISA s odpovídajícím 
vybavením. 

Počítač nabízí z celkem devíti 
slotů - z nichž jeden slouží pro pro- 
cesorovou kartu a jeden pro rozšiřova- 
cí paměťovou kartu - ještě šest vol- 
ných EISA slotů a jednu volnou pozi- 
ci pro RAM kartu. K už existující 
disketové jednotce mohou být v před- 
ní části počítače dodatečně přidány 


Hodnocení Chipu 
Compag D 486/33 L M320 


100% 


Celkem 


Líbilo se nám: 

- velmi tichý 

- možnosti rozšíření systému 
Naše výhrady: 

- cena 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


ještě dvě další, v zadní části je vedle 
zabudovaného pevného disku Seagate 
místo ještě na druhý disk. 

Za provozu je tento počítač téměř 
neslyšný - pevný disk, větrák, a do- 
konce i disketové jednotky fungují 
skoro neslyšně. Počítače Compag se 
považují za provozně bezpečné; to do- 
kazuje tradičně chybějící tlačítko 
Reset, i když v některých situacích by 
se přece jen hodilo. Zatímco zámek 
klávesnice byl umístěn na zadní stra- 
ně, je z hlediska obsluhy výhodné, že 
síťový vypínač je na čelní straně 
počítače. Stejně tak příjemné pro ser- 
vis je, že jsou na zadní straně stačí 
odšroubovat jen dva šroubky. Zato 
přístup ke konektorům disketových 
jednotek je poměrně komplikovaný. 

Obrazovka, vybavená jen regulací 
jasu a kontrastu, dávala velice dobrý 
obraz - bez jakýchkoliv chyb a nedo- 
statků. 


Accumulate AL 

(ser) -E k 
8/Div Delay Markers 
500 ns 1.112 us Time 


(Group Run) 


5 bodů pro Compag D 486/33 
LM 320. Zvlnění měřeného 
signálu dělá 15 %, klesající 
signálový impuls trvá 5,6 ns. 


Testy Chipu 
Compag D 486/33 L M320 


+ to] 
Procesor/RAM 


Výpočty 


lepší—j> 


Pamět | 
Obrazovka 
Text-DOS 


Grafika 
Pevný disk 


2 VOLÁSĚ Ao ZB 
Hodnoty jsou vztaženy k IBM PS/2 Model 80 1 


ComTrad 486/33 ISA 


Jako býk 


Počítač ISA firmy Comtrad byl 

dodán ve speciální skříni. Tato věž ve 
formátu 70krát 70 cm s 25 cm šíře by 
měla být volitelně k dispozici. Stan- 
dardní by měla být obvyklá věžová 
skříň. Jako praktické se ukázaly doda- 
né aretační nožičky, pomocí kterých 
může být počítač stabilně umístěn, 

a kolečka, která umožňují snadné pře- 
mísťování. 

Velikost počítače však neopovídá 
místu pro rozšíření, které je k dispozi- 
ci. Pod upevněním hlavní desky je 
ještě mnoho nevyužitého volného 
místa. Přesto zůstávají pro uživatele 
volná ještě tři místa pro disketové jed- 
notky s plnou výškou a jedno pro dis- 
ketovou jednotku s poloviční výškou. 
Dále může být ještě instalováno pět 
karet - tři z toho v šestnáctibitových 


(EB P 6 OOA CC 
Hodnocení Chipu 
ComTrad 486/33 ISA 

[Wkon EB 13) 

Vybavení 

Provedení 


15% k.. 


100% 


Celkem 
Líbilo se nám: 
- možnosti rozšíření systému 
- naddimenzovaný zdroj 
Naše výhrady: 

- nefunkční ventilátor 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


Eri 35 


Hardware test 


Porovnání 486-PC 


Osm počítačů 33 MHz 


slotech a jedna ve speciálním slotu 
pro RAM kartu. 

Počítač je nabízen bez operačního 
systému, aby si ho uživatel mohl sám 
zvolit. 

U tohoto počítače uspokojuje rela- 
tivně nízká cena, testovaná verze stojí 
necelých 9 000 marek. Standardní 
verze nabízí pevný disk o 180 mega- 
bajtech a lópalcový monitor za cenu 
pod 10 000 marek. 

Zatímco větrák síťové části praco- 
val tiše, neběžel druhý vůbec. Pevný 
disk pracoval nehlučně, nedala se pře- 
slechnout práce disketových jedno- 
tek. Obrazovka vykazovala lehké 
chyby u konvergence a poduškovitost. 


State/riminy B 
Accumulste AL (Dara) 
(70) (A) (EE* 
Markers X too Trig to x) FTrig to 0 
Time 40 ns 1.020 us 1.060 us 


5 bodů pro ComTrad 486/ 
I33/SA; zvlnění měřeného sig- 
nálu dělá 30 %, klesající sig- 
nálový impuls trvá 2,98 ns. 


(509 PP SERA SAN RO 
Testy Chipu 
ComTrad 486/33ISA 


+ toš lepší—> 
Procesor/RAl i 


Výpočty | 


Pamět | 
Obrazovka 
Text-DOS/; 


Text-BIOS (2 
Text-RAM [ 
Grafika |; 


Pevný disk 
Přenos | 


Přístup (20MB) £%** 


OM Paka 5 6 
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Co-Tronic CME 486-33 ISA 


Efektní 


Na první pohled je u počítače Co-Tro- 
nic nápadný monitor. Místo v obvyk- 
lé béžové barvě je skoro bílý, zatímco 
počítač sám je béžový. Přesto obra- 
zovka v provozu nepřesvědčila: uka- 
zovala chyby konvergence v rozích 

a mírnou horizontální poduškovitost. 
Kromě toho se často při vyvolání pro- 
gramu musí obrazovka sesynchronizo- 
vat s výstupním signálem grafické 
karty, aby se obraz uklidnil. 

Jinak se choval počítač v provozu 
zcela bezproblémově. Větráky, diske- 
tové jednotky a pevný disk však byly 
sice poměrně hlučné a při startu pev- 
ného disku se ozýval nedefinovatelný 
skřípot, který však neměl žádný vliv 
na provoz. Uvnitř byl zabudován 
pevný disk od Microscience s kapaci- 
tou 114 MB a středním přístupem 19 
ms; mezi všemi testovanými přístroji 


Hodnocení Chipu 
Co-Tronic CME 486-33 ISA 


Vybavení | 
Provedení [B © 1 
Dokumentace B | 


100% 


Celkem 


Líbilo se nám: 

- kryt panelu s tlačítky 

- možnosti rozšíření systému 

Naše výhrady: 

- občas chybná synchron. obrazu 
Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


to byl pevný disk s nejmenší kapa- 
citou. 

Všechny obslužné prvky počítače 
(síťový vypínač, zámek počítače, stej- 
ně jako i tlačítko Reset a Turbo) jsou 
umístěny na čelní straně věže. Aby se 
zabránilo chybným funkcím, např. 
spuštění kolenem, jsou tyto ovladače 
chráněny klapkou, kterou lze vysu- 
nout nahoru. 

V dodávce jsou zahrnuty vedle 
MS-DOS také MS-Windows. Výrob- 
ce se naopak snažil ušetřit na manu- 
álech. Vedle technického popisu v an- 
gličtině nám byl dodán šestistránkový 
německý manuál. 

Z celkem osmi šestnáctibitových 
slotů je uživateli ještě pět k dispozici. 
Rovněž je v počítači místo pro diske- 
tovou jednotku o plné výšce, přístup- 
né zvenku. Jako nevhodné se nám 
zdá u tohoto přístroje umístění bate- 
rie, která je přilepena na hlavní desce. 


Stete/Timing B Haveform | 
Accumulate At 
(S) (sd) EO: 


Trig too 
1.060 us) 


5 bodů pro Co-TronicCME486 
33 ISA; zvlnění měřeného sig- 
nálu dělá 19 %, klesající sig- 
nálový impuls trvá 3,34 ns. 


Testy Chipu 
Co-Tronic CME 486-33 ISA 


« bor] lepší 
Procesor/RAl U 


Výpočty |; 


Pamět 
Obrazovka 


Pevný disk 
Přenos /* 


Přístup (20MB) A : 


01234 
Hodnoty jsou vztaženy k IBM PS/2 Model 80 1 
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Magix Business AT 486-33 
EISA 


Datový akrobat 
Jako jediný počítač s dvěma operační- 
mi systémy nám byl dodán Magix: 
byl v něm instalován MS-DOS 

a SCO Unix System V/386. 

Pevný disk se 340 megabajty byl 
proto rozdělen do dvou částí, jedna 
byla pro DOS a druhá pro Unix. Ne- 
směl se promeškat ten správný oka- 
mžik pro zahájení práce v DOS. Při 
systémovém startu je vyhraženo jen 
několik vteřin pro volbu DOS, jinak 
běží UNIX. 

Při přenosu dat se ukázal řadič pev- 
ného disku stejně rychlý jako v ostat- 
ních počítačích EISA, i zde byl totiž 
použit EISA řadič. Přenosová rych- 
lost byla u tohoto počítače největší: 
přes 2200 kilobajtů za sekundu. To 
umožnila instalovaná paměť řadiče 
o 4 megabajtech. Tato paměť byla 
také příčinou toho, že obvyklý Bench- 


Hodnocení Chipu 
Magix Business AT 486-33 EISA 


[OT NN 25. NIE: 


20% 4,5 


30% [NÍ 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- síťová karta v počítači 
Naše výhrady: 

- volné kabely 

- netypický layout klávesnice 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


mark Chipu vypověděl službu - vý- 
sledky jsou tedy srovnatelné jen 

v rámci podobně vybavených testova- 
ných přístrojů. 

Stejný problém představovalo mě- 
ření doby přístupu na pevný disk. 

Jinak šlo jen o maličkosti. Nebyl 
aktivován ovladač řadiče v AUTOE- 
XEC.BAT, na hlavní desce byl doda- 
tečně přidán odpor a jedna dioda, ka- 
bely visely volně, uvnitř krabice byly 
stříkance barvy a nakonec i v jednom 
EISA slotu byl ohnutý jeden kontakt, 
takže při startu počítač občas "ztu- 
hnul". Tuto závadu odstranilo přein- 
stalování karty. 

Tento téměř 21 500 marek drahý 
počítač byl vlastně nejlevnějším 
počítačem EISA; navíc byla v dodáv- 
ce ještě jedna síťová karta EISA. 
Kromě toho mohou být ve skříni 
počítače instalovány ještě čtyři další 
karty a jedna disková jednotka. 


Accumulate At 

(S M 
X too Trig to X) FTrig to 0 
=130 ns 4,330 us 4.200 usj 


s/Div Delay 
200 ns 


Markers 
3.980 us Time 


o 


5,5 bodu pro Magix Business 
AT 486-33 EISA; zvlnění měře- 
ného signálu dělá 8,18 %, 
klesající signálový impuls 
trvá 8,66 ns. 


Testy Chipu 
Magix Business AT 486-33 EISA 


> toš lepší— > 
Procesor/RAM; : i 


Pevný disk 


Přístup (20MB) |“ 


Dad k bo 
Hodnoty jsou vztaženy k IBM PS/2 Model 80 1 


Mitac 4280 G 

Zajisten 

Mitac se dodává s dvojitým bezpeč- 
nostním systémem. Přístroj je mecha- 
nicky zabezpečen zámkem; nachází-li 
se klíč v poloze vypnuto, pak není 
přístup ani k disketovým jednotkám, 
ani k obslužným prvkům počítače. 

V druhé poloze může být otevřen 
kryt, čímž se dostanete k disketovým 
jednotkám a k síťovému vypínači. 

A teprve ve třetí poloze lze čelní kryt 
odstranit. Test ale ukázal relativitu to- 
hoto zabezpečení, neboť čelní kryt 
mohl být odstraněn i zamčený, díky 
ulomené příchytce. 

ADM (Advanced Disk Manager) 
funguje jako heslový bezpečnostní 
systém. Tím mohou být přidělena růz- 
ným uživatelům hesla, pomocí nichž 
se dají regulovat oprávnění k jednotli- 
vým oblastem pevného disku. 

Problematický se ukázal u tohoto 
testovaného počítače řadič. Nebyl in- 


Hodnocení Chipu 
Mitac 4280 G 


on] 


Dokumentace ČO 


Výkon 


| Vybavení 


Provedení 


Cena 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- odstranitelný kryt ovládacích prvků 
- bohaté možnosti rozšíření 

Naše výhrady: 

- hlučný ventilátor 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 
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PREISBOXEN RUNDE 3 
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T Model ohne —40MB  70MB  140MB 170MB TANDON Laptops 
M-TEK SYSTEM 286 mit HDD/FDD-IDE Interface HD 157A280A  1144A | 5655 UT/286-20 20 MB-Hardd., 1MB Ram, EGA-LOD 3995,- 
P-36D 80386- 16MHZ/6X T MB RÁM 2095,- 2058,- LT/386-40 40 MB-Hardd., 1MB Ram, VGA-LCD 4980,- 
286er Systeme mit 1.2MB Floppy, 2"ser./paral. Port, Uhr, MF-Tastatur, 0 Wait State, HGA-Karte, HDD/FDD PS-34D 80386-25MHZ * 2MBRAM 2595,- 2855,- Ext 
: fen ME- i -34T -25MHZ * 2MBRAM ne A lernes Wechselplattenlaufwerk Tandon Contr./Kabel 975,- 
Controller IL 1:1. Alle "B" Modelle ohne Mehrpreis wahiweise jm Baby oder Slimline Geháuse. podpstů vor not A naj or SPK doj Internes Wechselplattenlautwerk Tandon Contr./Kabel 798,- 
Model: Ž Z as (0 PS-37T 80386-33MHZ * 2MB RAM/32 Ca 3695,- 3955,- 
PS-41T 80486-25MHZ * 2MBRAM/ 8Ca 5595,- | 5856,- 
MS-23B 80286-12MAZ * 512 KB RAM 1370,- 151 jini-Tower- 
MS.28B 80286-16MHZ“ 1 MBRAM 1695,- 18; Mehrpreis fůr Mini-Tower-Geháuse statt Desktop/Baby o COMPUTER 


Mehrpreis túr GroB-Tower-Geháuse statt Desktop/Baby 


Mehrpreis DOS 4.01 und GW-Basic D Alle DESKPRO Modelle ohne Monitor und Betriebssystem, jedoch mit 1 Floppylaufwerk, MF-Tastatur, 


pozillám P : M 1 Schnittstellen und integrierter VGA Karte. 
rpreis . 
-TEK i i DESKPRO 20MB 40MB 100MB 200MB 
M-TEK SYSTEM 386/486 tones št zo, 08, tow9 zona 
wie 286er System jedoch werden die "D" Modelle ohne Mehrpreis wahlweise mit Desktop oder Slimline 2860/1 80286 - 12MHZ/ 1MB 
und die "T* Modelle mit BIG TOWER Geháuse geliefert. 386N/1 sl 80386SX-16MHZ / 1MB 
Modeli: ohne 40MB B0MB 120MB 170MB po ANN pok rjker 
HD ST251  ST296 ST4144 5655 Feco park nA 
Alle Tandon Modelle mit Betriebssystem, 1 Floppylautwerk, MF-Tastatur, Schnittstellen, HGA-Karte und 386/206 80386 - 20MHZ / 4MB 
Ko350 osoo- 1 Oz/skí NERA 1565,- 2565,- 3565- Handbůchern, die Modelle "286/N u. 286/NF" jedoch mít VGA-Karte und VGA-Monitor. 386/256 80386 - 25MHZ/4MB 9615,- 
MS-34T 80386-25MHZ * 2 MBRAM 4295,- bt Oá Tandon c? čá 
MS-36T 80386-25MHZ * 2 MB RAM/64 Ca 5095,- ipag 
MS-37T 80386-33MHZ * 2 MB RAM/32 Ca 5305,- 286/N 80286-12MHZ / 1MB VGA-Karte/Monitor s/w 2148,- 2648,- 286N/1 si. 80286 - 12MHZ/1MB 4610,- 
MS-41T 80486-25MHZ * 2MBRAM/8 Ca 7695,- 286/NF 80286-12MHZ / 1MB VGA-Karte/Monitor Color 2648,- 3145,- DESKPRO 120MB 240MB 320MB 
Modell: 20MB 40MB  100MB 200MB Gompaa Compag 
(Conner Drive (CP3024 CP3044 CP3104 CP3204 386/33 80386 - 33MHZ / 4MB 20540, 
TEK WORKSTATION SYSTEM 286) = 37%, 7% far ca- MOR dě: tč/uě 8 
POAV3BGSÍ — B03BGSX-16MHZ/ 1MB 4550,- | 5350,- z 2 
: 3 č 486/33L 80486 - 33MHZ/4MB 21390,- 26060,- 
« © Wie 286er System jedoch im Slimline GehAuse und mit Netzwerkkarte ve | OPR Mae! 190- 190, SYSTEMPRO 80386 - 33MHZ / 4MB 22910,- 
WS-23 Workstation 12, CPU 80286-12 MHZ, 512 KB RAM 895,- Model ohne 20MB 120MB 170MB PORTABLE / LAPTOP 
WS-28 Workstation 16, CPU 80286-16 MHZ, 1-4 MB RAM 1045,- HD | ST225 ST4144 5655 Portable I (CPU 80286,  640KB, 20MB-HD 7450,- 
PCA 80286- BMHZ / 1MB 1140,- 2210,- Portable II CPU 80286, | 640KB, 40MB-HD 9140,- 
PCA/12 80286-12MHZ / 1MB 2770,- 3220,- Portable 386 CPU 80386, 1MB, 40MB-HD 9500,-s 
TAR386 80386-16MHZ / 1MB 38: 4345,- Laptop SLT 286 CPU 80C286, 640KB, 20MB-HD 5985,-s 
PROFI SYSTEM 286 386/20 80386-20MHZ / 1MB 5595,- 6045,- Laptop SLT286 © CPU80C286, 640KB, 40MB-HD 7900,- 
386/33 80386-33MHZ / 1MB 8490,- 8940,- Laptop SLT 3865/20 CPU 80386SX, 2MB, 60MB-HD 10265,- 
286er Systeme mit 1.2MB Floppy, 1"ser./paral. Port, Uhr, MF-Tastatur, O Wait State, HGA-Karte, HDD/FDD- 486/25 80486-25MHZ / 2MB 12198,- 12648,- Laptop SLT 3869/20 CPU 80386SX,  2MB, 120 MB-HD 11450,- 
IDE Interface. Alle "B" Modelle ohne Mehrpreis wahiweise jm Baby oder Slimline Geháuse. 486/33 80486-33MHZ / 2MB mit ORIGINAL 110 MB-Festpla jm ni T 80C86, S4DKB, ohně še- 
lop 80C86, d . W 
Model: ohne © 20MB 40MB  70MB TANDON PAC LaptopLTE/286 —— CPU80C286, 640KB, 20MB-HD 5930,- 
mit HDD/FDD-IDE Interface HD WD JISTA 2804 PAC286/12 © 2 DataPAC Einzdge, (MB Ram 3265,- LaptopLTE/286 — CPU80C286, 640KB, 40MB-HD 5695,-s 
PS-23B 80286-10MHZ * 512 KB RAM 780,- 1240,- 1380,- 1680,- PAC386SX © 2 DataPAC Einzůge, 1MB Ram 3795,- Laptop LTE/ 3868/20 CPU 80386SX,  2MB, 30MB-HD 9400,- 
PS-28B 80286-16MHZ* 1 MB RAM 1040,- 1490,- 1690,- 1950,- prd Po v n p přrřrkí ou) Avechoseteí ji8 Laptop LTE/ 3868/20 CPU 80386SX, 2MB, 60MB-HD 10030,- 
Floppy 1.2 MB for PAC 286/386 Plus RAMSTAR SPEICHERERWEITERUNGEN FŮR COMPAO 
Floppy 1.44 MB for PAC 286/386 Plus Modul mit 1MB for 386/20/25/20e/s wie Compag Nr. 113131-001/113646-001 305,- 
PROFI SYSTE 386, /486 Speichermodul mit 2MB far 386/33 wie (115144-001) 758,- 
Mono Monitor 14" Tandon amber Speicherkarte mit 1MB fór 386/20e wie (113644-001) 525,-s 
VGA Monitor 14" Tandon schwarz/wei8/640/480/70Hz Speicherkarte mit 1 MB fór 386/20s wie (113633-001) 525,- 
wie 286er System jedoch werden die "D" Modelle ohne Mehrpreis wahiweise mít Desktop oder Slimilne VGA Monitor 14" Tandon Color 640/480/70Hz Speicherkarte 512K auf 2 MB / Portable II 540,-s 
und dle "T* Modelle mit BIG TOWER Geháuse geliefert. VGA-Graphikkarte 16 Bit Speichermodul mit 1MB f0r Compag SLT o. LTE 720,- 


Weitere Portable unter Toshiba, Compag, Tandon, Sharp Spes Painter1/0.5MB 1024x 768 
AGESPREISE nooo Pio ját: 8 HARDDISK/DRIVECARD/STREAMER 
Tintendrucker Diconics 300 for Portable 198,- GalleryS o. S/E 1 MB 1280x 1024 k 
Gallery? o. 2/E 2 MB 1280x 1024 
Diese Anzelge haben wir vor cz. 4 Wochen vorberořtet. Da dle Prolse Flash 1G2/2 MB 1280 x 1024 SEAGATE 5.25" OHNE CONTROLLER 
stěndig in Bowegung sind, solíten Slo uns anrufen, ob díe hler FGA-1E/2 MB 1280x 1024 WDXX 20 MB, 66 MS, HH, MFM m. HD-Controller 
genannten Preise noch aktueli sind. Matrox PG-1281/1.5MB 1280x 1024 ST-225 20 MB, 65 MS, HH, MEM 
Frank Harmening - Vorkaufsleiter — Tel. 05732/101932 MG-128/256 Farben 1280x 1064 ST-251-1 40 MB,28MS,HH,MFM 
Hercules © Stal.Card 3MB/incl. Lumena © 1280x1024 ST-277R-1 — 65MB,28MS,HH,RLL 
Karten far PS/2 u. sonstige Karten auf Anfrage. ST-4096 80 MB,28MS,VH,MFM 
ST-296N 80 MB,28MS,HH, SCSI mit HA ST02 
T1000SE / 1FD/ 1 MB/System im ROM m. Netzteli 2770,- ST-4144R 122 MB,28MS,VH,RLL 
T1000LE / 1FD/ HD20 3160,- PROFIS MONITORE ST-2106E © 106MB, 18MS,HH,ESDI 
Pr diode kra ptroydům ZMONNÍ T1200:20 7. A PDA HO, 20MB/1 MB /Hntoreuchtet Sa: ST4182N 6MS.HH, SCS 
o-ora Mouse 7) Šáh T1200-XE / 1FD/1HD 20 MB/1 MB/ Hinterleuchtet 5950,- M-tek. | Flat-Sreen 14"/SM 1421 (TŮV) s/w/a-DF 197,- ST4360N — 350MB, 16 MS,HH, SCSI 
ie T20008X / 1FD/1HD 20 MB/1 MB/ 80386 SX 7945,- VGA Color 14"/CM 1414 1024x 768 878- ST-2383E | 383MB, 15 MS,HH,ESDI 
Modali 101 mit VGA Mono Monitor 2195,- T2000SX / 1FD/1HD 40 MB/1 MB / 80386 SX 8740,- Palmbeaoh VGA Color 14" 1024x 768 798,- ST-4766E | 676MB, 15MS,HH, SCSI 
Model 201 mit VGA Color Monitor 2995,- T1600-20/  1FD/1HD 20MB/1 MB 5475,-a VGA Multiscan Color 14" 1024x 768. 898,- S-41200N —— 1GB,16MS,HH, SCSI 
Modell 134 mit VGA Mono Monitor / 30 MB HD 3295,- T1600-40/  1FD/1HD 40MB/1 MB 6750,- m (Mono 14*/CT 1438. 800x 600. 317, Weitere Seagate/WREN Festplatten auf Anfrage. 
Modeli234 mit VGA Color Moniior/ 30 MB HD 3905,- T3400/20 /e 1 FD/Y HO 20 MB/i MB 5550,- EBA Color 14"/GT 1456 720x 350 508- SEAGATE 3.5" OHNE CONTROLLER 
Matrixárucker IBM 2205 910,- Bode dpgl k iste Popolve prd VGA Golor 14"/GT 1469, 720x 480 | 635,- ST-125.0— 20MB,40MS,HH,MFM 
Spachorovolenng 512 KB odt10V136 057035) 328- T3200-40 7 1FD/Y HD 40MB/1 MB 7145, VAR čdns Aer T800 (10. údy 100, (808 STABA0O — 30MB,40MS,HH ALL. 
2. 1.44 MB far Modoll 101/134 (1057098) 325,- T3200-8X/ 1 FD/1HD 40 MB/1 MB 80388 SX ,- (oolor 19071068 || 1024x 768 87-151 Š9MS 24 NS: HHE MPM 
Externos 5,25" Lauhwerk 980 KB / 1.2 MB (1057191) 628,- T5100-40 / 1 FD/1 HD 40 MB/2 MB / 80386 CPU 6930,- . ; pry ST-ISTA | 43MB,20MS HA.DE 
T5200-40/ 1FD/1 HD 40MB/ZMB/80386GPU20 10995,- pon oibirdn bor 81-157R-0 | SOME40MS/HH.AL. 
T6200-100 | 1 FD/1 HD 100 MB/Z MB / 80386 CPU/20 11805,- odkryt (8 ŠT-BTR-1 — SOME 2BMO HALL 
T52000-100 1 FD/ HD 100 MB/2 MB / 80386 CPU/20 Color | 14710,- Free ee ken bm joo- SToBníA © "0000 20018 jal l 
PORTABLE V LAPTOP ku AVT Tonhiba i System 16" 1024x1024 | 2050,- ST-280A —— 73MB,28MS,HH.IDE 
Multisync Color 20"/5D 1280x 1024. 4745,- ST-1144A | 142MB,19MS,HH,IDE 
Alle Portable mit Tastatur 88 Koys, LCD Display blau, Display Karte, EIZO Mulis./VGA Color 14"/9060 S 820x 620. 1545,- ST-1162N— 142 MB, 15 MS,HH, SCSI 
mon Floxscan Color 16/9070 S 1024x 800. 2145,- (CONTR 
uzmymon [Ena Mam MMS SR: 55í OMSMMN 
MS-22 PORTABLE 286-10, CPU 80286-10 MHZ, 512 KB RAM 1470,-s EGA/256K | Int Ega/Pega Karte 480 640x480 porod 1280x024 8720,- ČP-3104 — 104MB,25MS, HH, AT-Bus 
Mehrpreis for Gas-Plasma Display 640/480 VGA 1365,- Genoa SuperEga Hires 4880/9 800x600 (1) vč Autoscan Color 14"/GE Stra-arm | 1024x 768 || 1495, ČP-3204 —209MB, 16MS. HH AT-Bus 
386/16 PORTABLE 386-16, CPU 80386-16 MHZ, 1 MB RAM VGA/256K. Video 7 VEGA VGA B Bit 800 x 600 Ouad.Scan 16 Color 16:/8FÉ.| | 1280x1024 2176- T 
LCD Display Blau hinterieuchtet 2750,-s 8Bit Genoa SuperVGA 5100/6100 800x600 (2) 120 Color 20"/VFW 1280x1024 | 3905,- 3681 135 MB, 23 MS, HH, ESDI 
ag 177797 o o 0 Pon po o Ovad-Bcan 20 Color20/8FE | 1280x1024 | 4930,- 5656 179 MB, 18 MS, HH, ESDI 
y = "Neu" , HH, 
386/25 PORTABLE 386-25, CPU 80386-25 MHZ, 1 MB RAM o. Cache VGA/256K oavoghisko io ON % k be) “ IDEC n es » 600 m 5662 385 MB, 18 MS, VH, ESDI 
wie vor jedoch mit Glas Plasma Display 640/480 VGA 4550,- 16Blt MC-PROFI SuperVGA 1024x768 Plus Color 157/5115 1024x 768 1968,-s TANDON ADD-ON PAC PRODUKTE 
LAPTOP PROFI - Nylap, CPU 80286, 640 KB RAM, ser./par Port, Int VGA Karte *Neu“ 800 x 600 Sony Trinitron 149/1402-E5 1198, Wechselplatten-Laufwerk 30/40 MB Intern m. Contr. 
Glas Plasma Ega 640/400, 1 FD 1.44 MB/3.5" VGA/512K Vega FastWrite VGA 1024x768 19"/1950-60 HZ 1280x 1024 5965,- Wechselplatten-Laufwerk 30/40 MB Extern m. Contr. 
wie vor mit 20 MBHD 2995, 16Bit Video 7 VEGA VGA 1024i 1024x768 Trinitron 19"71963-70 HZ 1280x1024 | 6285,- Wechselplatte 30 MB fúr v.g. Laufwerk 
We vor jed. 40 MBHD 3295 VEGA V-RAM VGA 1024x 768 (Tralron 16171065-75HZ. 1280x 1024 8245,- Wechselplatte 40 MB fór v.g. Laufwerk 
Profi Erwelterungsbox fór PL Systeme Eizo MDB 10 1024x768 (Onlor 20 12804 toz4 (CD-ROM/OPT. DISK 
LAPTOP PROFI - Mlek, CPU 80286, 1 MB RAM, ser./par Port, LCD Bild- Kompatible Eizo MDB 10 1024x768 Přlioe: (| Monňor 120064-M5 pohůny hoia/ Hitachi Stand ALONE CD 1578,- 
schirm Ega/VGA 640/480 s/w Backlight, FD 1.44MB, Netzunabhángig Genoa SuperVGA 6400/512 1024x768 (5) Diverse Brd nabita vi 948,90 
mit Tasche Genoa SuperVGA 6400A/70 HZ © 1024x768 (6) je very) Palo 208,- 
ML26-40 wie vorjed. 40 MBHD / 18 MHZ 3995,-s Neu OAK/Trident VGA non Int. 1024x 768/16. Farben krovů popřát prd “ be 
ML 36-408X wie vor jed. 40 MBHD / 16 MHZ 80386-16SX 4395,- ICECO (PARADISE) 800 x 600 kproví V © 640x 480 
FL 26-20 wie vormit 20 MBHD / 12 MHZ mit Akku ohne VGA — 3310,-s VGA/IMB | Hercules Stat.Card 1MB 1024x768 proj pro zzeořyarl Hrbděn boojid 
é 16Bit Hercules Stat Card 3MB 1024x768 u. Eoa x 548-0 
Diskettenlaufwerk 5 1/4" anschluBfertig 595,- OAK/Trident VGA non Int. 1024 x 768/256 Farben Monochrom 19"/DT1280 Karte 1280x 1024 3185,- 20 MB Einbau- Streamer Irwin 
Erweiterungs Einheit (Toshiba 3100) 1140,- PRISM Eclipse+ 16/-512 KB mit VGA 1024x 768 Viking II Monochrom 19" Prot. 1280x 960 | 2690,- 40 MB Einbau- Streamer Archive Extern 
Speichererweiterung 2MB f0r ML 26-36 799,- E OOARMOORVOA | 1a0S1026 Monochrom 19"/L-View —— 1664x1200 | 4099,- 40MBExtern Streamer inwin Modoll 425 
Speichererweiterung 4MB far ML 26-36 1550,- : Mono A4/15' 768x1024 | 2799,- 60 MB Einbau-Stroamer Alloy 
Bxelslor 16/4 MB mit VGA 1600x 1024 AMP 1501 A4/15" m.Karte 768x 1024 | 1128,- 60 MB Einbau- Streamer Archive mit Contr. 
SONSTIGE LAPTOP HGA Herkules-Kompatibel, Hitachi Color 20"/0M 2085ME 1280x 1 3990,- 60 MB Extern- Streamer Archive mit Contr. 
REIN Laptop 300 SLC/MK2, CPU 80286/10 MHZ, 640 KB RAM, HOCHAUFLÓSEND 20" Genuis Monitor Ad fůr DTP u. Text (GANZSEITEN) 2155,- 80 MB Einbau- Streamer Inwin 
ser./par Port, 1.2 MB FD, 20 MB HD, MS-DOS 3.3/GW-Basic, Miro 511 75HZ 1024x 768 Moněne/iac Komiiindikoáau 125 MB Einbau- Streamer Netzwerktáhig Wangtek -Vorfohr- 
MS-WORKS 2850,-s 530 60HZ 1280x 1024 20" Nec Mulisync 50 mit Miro 530 1280x1024 | 7260,- 150 MB Einbau- Streamor Netzwerktáhig Wangtek 
REIN Laptop 300 SLC/MK2, jedoch 40 MB Harddisk 3765,-s 530 60HZ/VGA 1280x 1024 19" Sony Trinir. 1950 mit Miro 530 1280x 1024 | 8440,- 150 MB Extern- Streamer Netzwerkfáhig Wangtek 
Halikan Laptop 80286, LCD grůn, 2 FD 720 KB, 640 KB RAM 1425,-8 550 70HZ 1600x 1200 19" Sony Trinitr. 1963 mit Spea 1280x1024 | 9890,- 150 MB Einbau- Streamer Netzwerkfáhig Archive 
PSION Notebook MC 400 2340,- 730/256 60 HZ 1/2 MB 1280x 1024 19" Sony Tinitr. 1986 mit Miro 731 1280x 1024 11800,- 250 MB Intern- Streamer Netzwerkfáhig Inwin/DC6250 
PSION Organiser I 32K 378,- 731/256 75HZ 1/2 MB 1280x 1024 250 MB Extern- Streamer Netzwerkthig Inwin/DC6250 


Bei technischen Problemen hilft Ihnen unsere Service-Abteilung. In der Regel kónnen wir die hier angebotenen Artikel ab Lager liefern. Lieferungen erfolgen 
unfrei ab Lager Lóhne bei einem Auftragswert von mindestens 200,- DM. Bei Růckfragen ký unserer Angebote rufen Sie uns bitte an, da Anrufe 
wesentlich effektiver sind als schriftliche Anfragen. Bei Úbersendung einer Schutzgebůhr von 20,- DM erhalten Šie unseren Gesamtkatalog, Bitte imrher 
Tagespreise erfragen, da die Preise stándig in Bewegung sind. Bei Auftragswerten ab 5000,- DM vermitteln wir Ihnen auch einen Leasingvertrag. Wir liefern 
ausschlieBlich zu unseren Gescháftsbedingungen. Fůr die Richtigkeit der in dieser Unterlage gemachten Angaben einschl, der Preise wird keine Haftun, 

úbernommen. Technische und Ausstattungsánderungen vorbehalten. Durch diese Anzeigenpreisliste verlieren alle vorherigen Preislisten ihre Gůltigkeit. 


E E: >= EComputer GmbH - BriickenstraBe 95 A - 4972 Lóhne 3 - 
Telefon: 05732/101920 . FAX:05732/101947 + 101955 


Bitte haben Sie Verstándnis dafůr, da wir aufgrund einer sehr groBen Nach- 


frage bei einigen Produkten diese nicht immer sofort ab Lager liefern kónnen. 


2 


ú NEU w PROFI SCHWEIZ TEL. 01 


z zs =ž/ COMPUTER 


PROFI OST TEL. POTSDAM 75449 


VERSCHIEDENE MATRIXDRUCKER 
Brother M 2518 Matrixdrucker V 1370,-s 40r Scanner Recognita Plus 2908,- 
JEHÁUSE/NETZTEI for M-Tek MS-kompatibel 39,-s 
Gohtue Moro / tt 20 Wat Houtmilá 02- č NOVELL En Leo Sysem Sofvare 1 1V.2 15 2048,- 
Geháuse Baby M-Tek MS-21/28 m. Netzeii 200 W Pern com ee šok rs byo doch At00,- 
Geháuse Baby EH-618 m. Netzteil 200 Watt ah Hire 18- NOVELL SFT NetWare Level I V2.15 5708, 
Gehduse SL © EH-928 m. Netztell 200 Watt Produkte folgender Hořátellr: Wye, IBM, IDENTICA, Western Popa ze nát úbajerm JEA L NOVELL NetWare 380 V3.1 piboal 
Geháuse Mini Tower WT-286 m. Netzteil 200 Watt Digital, 3OOM Netzwerke, Samsung, Hitachi, IOMEGA, Cipher, (ongi osad ' ši il jl 
Geháuse Baby Tower WT-386 m. Netzteil 200 Watt Bofware shar Kdhrěnden: oral, aloe ech fr PS/2 Systeme. ARCNET Erweiteruns 2.8MBiv 8 BITNN (Stern) 120,- 
Gehduse Big | Tower WT-386 m. Netzteil 200 Watt Rufen Sle an. Unser Vertrieb ist immer fůr Sle da. ARCNET Erypilerungskarte © 2.SMBIV16 BITNN 
Geháuse Portable LCD-Display/Netzteil, Tasche Ser/par., UNSER ERFOLGSKONZE! ETHERNET Erwelte 10.0MBI/ 8 BIT NN 255,- 
Grafikkarte, Keyboard 140,-s P T SCO Xenix - 386 System V-Package (Schilling) 2850,- 
Computergeháuse wie vor, jedoch mit Gas Plasma u. VGA 640/480 žen - SER DRU [CKER SCO Unix. - 386 Operating System 1799,- 
Netzteli 200 Watt LA . Weitere Netzwerke (3COM usw.) auf Anfrage. Wir efern auch komplette 
worEneóAn eguent swert 
MONO ohne MSpltoj ————— — onseguent preiswe Netzlosungen, die wir nach Aufwand gern durch unsere 
teutet Ausfóhrung ohne RAM-Speicher) R - Spezialisten bei Ihnen installieren. 
Board BM23 AT 286-12 MHZ, *OK-MAX 1MB, Uhr 248,- PS 810 (Postseripidrucker) 6795,- bei gutem Service. 
Board BM28 'OK-MAX 4MB, Uhr/Neat 375,- PS 810T | (Postecripidrucker) 7960,- 
Board BM35 'OK-MAX BMB, ser/par, Uhr, SX Vers k Colorserpt | CS 100-10/A4 Farblaserdrucker | 15400,- SOFTWARE 
Board BGS EMAX pv Úhy, 84-258K Cach 15 " kyzindo pohadě be 
var ; AMB- r, 64- o Asorjet 
Bono ASE SM 83 AMB by 20000 1 riric10 JANA Bat: DESKTOP PUBLISHING ——————- 
Board BMA1 AT 486-25 MHZ, *OK-MAX8MB, Uhr, BK Gache © 4595,- allelIP mit unterer Papiorkassetie 250 Blatt u. kn 
PROFI PS-SERIE Schriftenauswah! Premier 20 PROFI ist einer der ganz groBen DTP Spezialisten |n Deutschtand. Avacom: jn 
Board PM23 | AT 286-12 MHZ,"OK-MAX 1MB, Uhr 215,- LaserJet Serie IP mit 2,5 MB-RAM u. POSTSCRIPT Pře r le ezelnen DP Konponenton inden len ler Protr-aletmána jaj 
Board PM28 | AT.286-16 MHZ.*OK-MAX 4MB, Uhr 265,- Laserdet Serie II Preisunterlage unter Computer, Monitore, Lasordruckér, Scan Profi Stocklisten 205,- 
Board PM35 | AT 386-16 MHZ,"OK-MAX BMB, Uhr, SX Vere 695,- LaserJet Serie II engl. Handbuch ne Software. Gere urterorem iren auch l ncioual Kompleties Aufragapaket 1295,- 
BoaráPN7. ATABE.33MHZ -OK MAX MB. Ur.32 256K Cache. 1845, dát ore MB Pogo En aká onom Prot real 
BoardPM37 A -33 MHZ,*OK-MA) , Uhr, 32-256K Cache = 
Board PM41 | AT 486-256 MHZ,"OK-MAX BMB, Uhr, — 64K Cache 3950,- PE hodn bora prsa koly Fog dno bo boro Pup ein onde) n: 
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Erno omoje Faheoamar Ene ST-4000400 mim uKabol | zde Buerobontoýcí honů jni may a Paradox 3.0 D 450- POTolsDelue60 D 
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Porovnání 486-PC 


Osm počítačů 33 MHz 


stalován ovladač a ani nebyl dodán. 
Protože ale i ostatní EISA počítače 
měly EISA řadič, mohl být použit 
ovladač od jiného EISA počítače. 
Tím bylo dosaženo rychlosti přenosu 
dat přes 2 megabajty za sekundu. 

Vedle šesti slotů EISA má počítač 
ještě další tři šestnáctibitové ISA 
sloty. V počítači zůstalo pět volných 
slotů EISA a jeden slot ISA. Kromě 
toho zůstala ze tří šachet pro disketo- 
vé jednotky plné výšky jedna neobsa- 
zena. Extrémně hlučně pracují tři ven- 
tilátory na odvod tepla. 

(Cena: základní systém 22 730 
marek, rozšířený systém stojí 28 665 
marek.) 
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4,5 bodu pro Mitac 4280; zvl- 
nění měřeného signálu činí 
10,6 %, klesající signálový 
impuls trvá 20 ns. 
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NCR System 3000 


Modell 3345 
Prijemnyý servis 
Jako jediný počítač z testu má NCR - 
PC mikrokanálovou architekturu sběr- 
nice (MCA). K dispozici je pět slotů 
pro další rozšíření paměti se samostat- 
nou procesovou a paralelní sběrnicí. 
Díky tomu se, jak dokazuje náš test, 
NCR System výkonnostně téměř vy- 
rovná počítačům se sběrnicí EISA. 

Oproti konvenční paměťové 
architektuře nemá počítač NCR 
společný datový kanál pro hlavní 
paměť a pro MCA, | sběrnice jsou 
odděleny. Tím má centrální 
procesorová jednotka (CPU) a MCA 
vždy každá k dispozici jeden datový 
kanál. Výsledkem je, že CPU a MCA 
mohou komunikovat s pamětí 
současně. 

Také z hlediska konstrukce je 
počítač výhodný. Například skříň 


Hodnocení Chipu 
NCR System 3000 Modell 3345 


Výkon El 4 


Vybavení | 


Provedení | 15%| „A 
| Dokumentace | 10% | 


Celkem 100% 
Líbilo se nám: 

- modulární architektura 
Naše výhrady: 

- není místo pro FD 5,25" 
- drátové spoje 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


počítače umožňuje otevření pomocí 
čtyř šroubků zcela bez nářadí. Stejně 
může být disketová jednotka 
jednoduše vyjmuta a příjemný je také 
POST (Power Self Test). Tím se 
komponenty testují okamžitě po 
zapnutí a v případě chyby se ohlásí 
pípavým tónem. Pak počítač ohlásí na 
monitoru nalezené závady. Součástí 
tohoto systému může být i heslo, 
kterým může být omezen přístup 

k počítači. 

Nevýhodou je, že do počítače 
nelze zabudovat žádnou 5,25 
palcovou disketovou jednotku. Volná 
je vedle pevného disku o 324 
megabajtech a jedné 3,5" disketové 
jednotky jedna šachta pro další 
3,Spalcovou jednotku. CPU ulehčuje 
jeho nelehký úkol integrovaný 
procesor SCSI 1/O. Tento RISC 
procesor může interpretovat příkazy 
pro přenos dat, přicházející od 80486 
procesoru a převzít tak část jeho 
práce. Externí periferní zařízení 
mohou být připojena na SOtipólové 
rozhraní SCSI. 

S počítačem byl dodán 16palcový 
monitor. Vykazoval minimální chyby 
konvergence a zkreslení obrazu. 
Chyběl kryt obslužných prvků 
u obrazovky testovaného přístroje, 
což bylo nepříjemné, protože na něm 
byl pravděpodobně umístěn popis 
funkce obslužných prvků. Tady 
pomohla jedině metoda pokusů 
a omylů. 

Ventilátory pracovaly tiše stejně 
jako pevný disk a disketová jednotka. 
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Pegasys 486/33/ISA 
Malý 


Jako ještě ne zcela dospělá nám připa- 
dala - z hlediska velikosti - minivěž 

z Mnichova. Vnitřek počítače není 
řešen optimálně, protože mnoho 

místa je zbytečně vyplýtváno nebo za- 
blokováno. Tak uživateli zůstane 

z celkem osmi slotů jen jeden pro 
další kartu v plné délce a jeden pro 
kratší kartu. Dva další sloty jsou ne- 
použitelné, protože jsou zcela zablo- 
kovány řadičem a síťovým zdrojem. 
Také montáž nebo demontáž dvou 
karet je náročná na Čas, protože aby- 
chom se dostali k upevňovacím šrou- 
bům slotů, je nutné nejdříve odstranit 
dva adaptéry rozhraní. 

Úplně vyřízená je také volná 
šachta pro disketovou jednotku, kte- 
rá slouží pro uložení svazku kabelů. 
Je zde sice vidět snaha kabely po- 
řádně uložit, ale ve skutečnosti byl 
kabelový svazek položen tak neši- 


(OT | 
Hodnocení Chipu 
Pegasys 486/33/ISA 

Výkon 
(Provedení 


Dokumentace | 10%| 
Cena E 


100% 


Celkem 


Líbilo se nám: 

- kryt disketové jednotky 

- pět vstupních/výstupních rozhraní 
Naše výhrady: 

-' jen jeden volný slot plné délky 
Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


kovně, že se při montáži musí nutně 
poškodit. 

Na počítači je vidět, že skříň je vy- 
ráběna velkosériově, protože všechny 
nýty byly buď křivé nebo upevněny 
přes sebe. Také kabel k síťovému vy- 
pínači nevypadal moc dobře. Téměř 
ihned odpadla jedna z přilepených 
nožiček skříně. Vybavení počítače 
bylo naopak slušné: pevný disk o 200 
megabajtech od firmy Maxtor, dvoji- 
ce disketových jednotek. Pevný disk 
pracoval takřka neslyšně, disketová 
jednotka se však trochu ozývala. Pra- 
covní paměť o velikosti 8 megabajtů. 
Těchto 8 megabajtů může být výmě- 
nou modulů rozšířeno na 32 megabaj- 
tů. V počítači byla ještě karta RAM, 
která může obsahovat dalších 8 modu- 
lů a tím ještě jednou dalších 32 mega- 
bajtů. Velkorysý byl výrobce v přípa- 
dě rozhraní: k dispozici jsou 2 sério- 
vé, 2 paralelní a pro joysticky hráčů 
je jeden gameport. 


Accumulote At 
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5 bodů pro Pegasys 486/- 
I33/ISA; zvlnění měřeného sig- 
nálu činí 11,4 %, klesající sig- 
nálový impuls trvá 6,52 ns. 
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Tandon Tower 486/33-30 
Dobře vybaven 


Velmi dobrý dojem z počítače Tan- 
don byl bohužel zkalen několika sla- 
bými body. Baterie přilepená ve skří- 
ni se během transportu uvolnila 

a odpadla. Systémové diskety měly 
špatný formát, v počítači ležel jeden 
volný šroubek, zjevně k němu nepatří- 
cí. U monitoru se projevovaly chyby 
konvergence a poduškovité zkreslení 
obrazu. 

AŽ na cenu skoro 30 000 marek - 
-základní konfigurace s pevným dis- 
kem 110 megabajtů stojí 32 000 
marek - nebylo na přístroji nic, co by 
se mu mohlo vytknout. Dokonce 
i u mnoha přístrojů kritizované manu- 
ály nedávaly žádný důvod ke kritice - 
byla dodána vlastní malá krabice 
s různými příručkami a disketami. 
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Výkon 


Celkem 


Líbilo se nám: 
- optický disk 

Naše výhrady: 
- utržená baterie 


/ 


- chybějící "bootovací disketa" 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 
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V počítači jsou uživateli k dispozi- 
ci ještě čtyři sloty EISA a dva 16bito- 
vé sloty ISA. Ze čtyř šachet disketové 
jednotky plné výšky zůstává volná 
jedna a půl. Jednu šachtu obsadil op- 
tický disk, dodaný za příplatek. Tak 
je k dispozici výměnné médium, s ka- 
pacitou až do 650 megabajtů a navíc 
místo dodávaných 300 megabajto- 
vých pevných disků, je možné dodat 
jejich varianty o 600 megabajtech. 

U operační paměti si vymyslel Tan- 
don zvláštnost: vzhledem k architek- 
tuře hlavní paměti s 64bitovou dato- 
vou sběrnicí lze zapisovací/čtecí ope- 
race procesoru 486 zrychlit v režimu 
"Burst". 

Werner Gaschar 


At 
=) 


5 bodů pro Tandon Tower 
486/33-300; zvlnění měřeného 
signálu činí 4,88%, klesající 
signálový impuls trvá 20,14 ns. 


Testy Chipu 
Tandon Tower 486/33-300 


+ toršíj lepší 


Obrazovka 
Text-DOS | 


Text-BIOS (“ 


0 1 2 3 4 
Hodnoty jsou vztaženy k IBM PS/2 Model 80 1 
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Testy Chipu 
MATEMATICKÉ OPERACE 


NCR System 3000 Modell 3345 "4 
Pegasys 486/33/1SA |/+“. 
Tandon Tower 486/33-300 


ComTrad 486 33 ISA 


Hodnoty jsou v s, hodnota pro PS/2 Mod. 80 = 0,838 s 


Identické: Měření výpočetních operací neu- 


kázalo žádný rozdíl u všech 8 kandidátů. 
Odchylky u ComTradu se hodnotí jako 
přesnost měření. 


Testy Chipu 
PŘENOS Z DISKU 


horší © $> lepší 

Magix Business 486-33 EISA 
Tanidon Tower 486/33-300 
Mitac 4280 G 

Compag D 486/33L M320 ny 

NCR vá 3000 Modell 3345 


Co-Tronic CME 486-33 ISA |.. 


Pegasys 486/33/ISA 


ComTrad 486 33 ISA (/%/ 


3 ť Ý Ý 
0 1000 2000 3000 


Hodnoty jsou v kByte/s, pro PS/2 Mod. 80 = 970 kByte/s 


EISA - řadiče jsou vpředu: jasně co do prů- 
chodnosti dat vedou řadiče EISA, těsně za 
nimi následují NCR-PC. 


Testy Chipu 
VÝSTUP TEXTU 
horší «A— ——2> | lepší 
Compag D 486/33L M320 K% 
Pegasys 486/33/1SA |% 
ComTrad 486 33 ISA 
Co-Tronic CME 486-33 ISA (X4 
Tandon Tower 486/33-300 
Mitac 4280 G 


Magix Business 486-33 EISA 


NCR System 3000 Modell 3345 


£ p a n 
O 10 20 30 40 50 60 70 80 


Hodnoty jsou v kByte/s, pro PS/2 Mod. 80 = 10,24 kByte/s 


Další pole: Rozdílné hodnoty jsme obdrželi 


u textového výstupu. Jasně na špičce je 
Compag, NCR -PC nepřesvědčil. 


Testy Chipu 
PŘÍSTUP DO PAMĚTI 


Mitac 4280 G |“ 


Tandon Tower 486/33-300 NACAOVOVA 
DDD 


Compag D 486/33L M320 PANNY 


Magix Business 486-33 EISA "* 
Pegasys 486/33/1SA 

NCR System 3000 Modell 3345 /- 
Co-Tronic CME 486-33 ISA (< 


ComTrad 486 33 ISA 


je = 
o 2000 4000 6000 8000 10000 
Hodnoty jsou v kByte/s, pro PS/2 Mod. 80 = 4051 kB/s 


To dělá sběrnice: U tohoto testu leží jasně 
ve vedení 4 počítače s EISA architekturou. 
Počítač NCR - PC se přiřazuje k ISA mode- 
lům. 


Testy Chipu 
STŘEDNÍ DOBA PŘÍSTUPU 


lepší « <> horší 
NCR System 3000 Modell 3345 (2 
Compag D 486/33L M320 | NA 

Pegasys 486/33/ISA | M X NAVAVA 

Co-Tronic CME 486-33 ISA K 

ComTrad 486 33 ISA (41 . 


Magix Business 486-33 EISA [I 


Mitac 4280 G E""* 


Tandon Tower 486/33-300 B""* 


Hodnoty jsou v ms, hodnota pro PS/2 Mod. 80 = 31,8 ms 


Převezeni: Pro pevné disky Magix, Mitac 
a Tandon nemohly být naměřeny žádné 
hodnoty. Nejpomalejší disk měl ComTrad 
se 32 ms. 


Testy Chipu 
GRAFICKÝ VÝSTUP 


lepší « p- | horší 
NCR System 3000 Modell 3345 kf: 
Compag D 486/33L M320 | 
Tandon Tower 486/33-300 [+ 
Co-Tronic CME 486-33 ISA (5 
Magix Business 486-33 EISA- 


Mitac 4280 G [- 


Pegasys 486/33/1SA |- 


ComTrad 486 33 ISA [(+/ 


Hodnoty jsou v s, hodnota pro PS/2 Mod. 80 = 9,32 s 


Obráceně: Síla počítače NCR není v texto- 
vém, ale v grafickém výstupu. Zato Com- 
pag na tom není špatně. 
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Počítače 80486 


Compag D Co-Tronic © Magix NCR System Tandon 

486/33 L ComTrad | CME 486-33 Business 3000 Modell Pegasys Tower 

M320 486/33ISA ISA AT 486-33 — Mitac 4280G 3345 486/33/ISA — 486/33-300 
EISA 


Compag žádný MS-DOS 4.01 MS-DOS 4.01 MS-DOS 4.01 MS-DOS 4.01 MS-DOS 4.01. Tandon MS- 
personal a SCO -DOS 3.30 
Computer System V/386 

DOS 3.31 


Operační 
systém 


4 MB 4 MB 8 MB 4 MB 8 MB 8 MB 8 MB 8 MB 


Paměť 
rozš. 100 MB | rozš. 64 MB rozš.32MB | rozš.64MB | rozš.64MB | rozš.64MB — rozš. 64 MB 


Disketové 3,5 palce 5,25 palce, 5,25 palce, 5,25 palce, 5,25 palce, 3,5 palce 5,25 palce, 5,25 palce, 
jednotky 1,44 MB 1,2 MB 1,2 MB 1,2 MB 1,2 MB 1,44 MB 1,2 MB 1,2 MB 

a 3,5 palce a 3,5 palce a 3,5 palce a 3,5 palce a 3,5 palce a 3,5 palce 
1,44 MB 1,44 MB 1,44 MB 1,44 MB 1,44 MB 1,44 MB 


Pevný disk 310 MB, 16 ms 130 MB, 32 ms 114 MB, 19 ms 340 MB 0,1 ms* 338 MB 0,1 ms* 324 MB, 16 ms 203 MB, 18 ms 316 MB 0,2 ms* 


Rozhraní 1 sériové 2 sériová 2 sériová 1 sériové 2 sériová 1 sériové 2 sériová 2 sériová 
1 paralelní 1 paralelní 1 paralelní 1 paralelní 1 paralelní 1 paralelní 2 paralelní 1 paralelní 
1 myš 1 game port 1 myš 1 myš 1 game port 


MF II MFII MFII MFII MF II MFII MF II MFII 
102 klávesy © 102 klávesy © 102 klávesy — 102 klávesy © 102 klávesy — 102klávesy © 102klávesy © 102 klávesy 
nedrhnoucí nedrhnoucí nedrhnoucí nedrhnoucí nedrhnoucí nedrhnoucí nedrhnoucí nedrhnoucí 


Klávesnice 


Monitor 14 palců 14 palců 14 palců 14 palců 14 palců 16 palců 14 palců 14 palců 
barevný barevný barevný barevný barevný barevný barevný barevný 
720 x 400 1024 x 768 1024 x 768 800 x 600 820 x 620 640 x 480 


Grafická VGAonboard 16bitVGA | 16bitVGA | 16bitVGA — 16bitVGA — 16bitVGA | 16bitVGA | 16bit VGA 
kura 640 x 480 1024 x 768 1024x768 1024x768 1024x768 | 640x480 


Rozměry 49x 16,5x45 25x71x70. 24x65x49. 18x44x435 22x62x49,5 38x14x44 | 22x34x43. 26x66,5x50 


Cena 39 700 DM 8 995 DM 18 200 DM 21 488 DM 28 665 DM 38 300 DM 15 500 DM 38 870 DM 


Výrobce Compag, ComTrad, Co-Tronic, Magix, Mitac, NCR, Robert Hofer, © Tandon, 
dodavatel W-8000 W-4006 Er- 7800 Freiburg W-8000 W-4000 W-8900 W-8000 W-6000 
Mnichov 81 krath Mnichov 50 © Důsseldorf 30 Augsburg Mnichov 2 Frankfurt n. 


* Na řadiči je umístěna cache paměť, která nejde vyřadit M 


Značkové diskety za nejlepší ceny 
5,25" HD po 45,-Kčs 
3,5" HD po 89,-Kčs 


Dalším prodejcům zajímavé slevy 


Prodáváme na fakturu i za hotové, na přání zasíláme poštou. 
ALFA ELECTRONIC, Rostislavova 5, 140 00 Praha 4, tel.:02/42 71 96 
8.00 - 17.00 hod. 
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Hardware 


Laboratoř 


Kvalita signálu podrobně 

Výrobci počítačů i čtenáři se ptají, co se skrývá 
za oscilogramy, které jsou v Chipu zobrazovány. 
ložil následující stručnou 


otázku: "Jak vlastně 
počítač ve vašem systému 


E z výrobců počítačů 
zatelefonoval do zkušeb- 
ní laboratoře Chipu a po- 


K) PAcKano 


Diese Chance 
sollten Sie nutzen! 


Den HP LaserJet IIP 
bekommen Sie jetzt 
im Aktionspaket: 


Times, Times 
italic, Times Bold, Times Bold italic, 
Unical, Univers, Univers italic, Univers 
Bold, Univers Bold italic. 


Bruat, Dom Časual, 


PROFI COMPUTER GmbH 

W-4972 Lóhne 3, Briickenstr. 95 a, Tel. 0 57 32/10 19 20*, Fax 0 57 32/10 1947 

Ost: PROFI COMPUTER OST GmbH 

0-1590 Potsdam, Plantagenstr. 31, Tel. + Fax 7 54 49, Funktel, + Fax 01 61/150 82 54 
0-1400 Oranienburg, Tel. 8 26 95 

PROFI COMPUTER DRESDEN GmbH 

0-8016 Dresden, Fiedlerstr. 46, Tel, 3 06 40 und 3 03 91, Funktel. 01 61/150 75 05 
PROFIX COMPUTER AG i 

CH-8320 Fehraltorf, Můlistrasse 18, Tel. 01/9 55 05 22*, Fax 01/9 55 05 33 


Schweiz: 
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logické analýzy počítá Pre- 
shoot/Overshoot, tj. zvlně- 
ní signálu?" 

Na tuto zajímavou otáz- 
ku lze odpovědět poměrně 
rychle: Pro všechna měření 
používá analyzátor takzva- 
né špičkové a základní 
úrovně napětí. Zjednoduše- 
ně řečeno: Počítač si na ob- 
razovce prohlédne průběh 
křivky a přitom stanoví, ve 
které části křivky jsou nej- 
vyšší hustoty bodů. Z toho 


jsou vytvořeny střední hod- 


noty, které potom odpoví- 
dají horní a základní úrovni 
napětí. 


Přeslechy 
na sběrnici 


"Jak vlastně vypadá osci- 
logram počítače, který má 
vadu?" chtěl vědět jeden 
z čtenářů. Dole je je zobra- 
zen odpovídající signál 
z počítače 80386. 

Na označeném místě 
došlo k překmitnutí v dů- 
sledku naindukování sig- 
nálu ze sběrnice dat na sig- 
nál RAS. Amplituda tohoto 
rušivého signálu je silně zá- 
vislá na teplotě. Proto byla 
paměťová karta s kapacitou 


Někdy chybí opravdu málo, aby 
počítač byl spolehlivý, ale najít, 


čím je způsobena závada, stojí 


často velké úsilí. 


Křivka na obrazovce se 
skládá z celkem 500 obra- 
zových bodů, které jsou 
označovány jako kvantizač- 
ní body. Má-li být v jednot- 
ce času zobrazeno co nejví- 
ce bodů, je to možné jen 
tehdy, když má měřicí sig- 
nál extrémně zvlněný, 

a tedy značně zakřivený 
průběh. A teď ke vzorcům, 
které počítač používá: 


Preshoot = 
(Vbase - Vmin) / (Vtop - 
- Vbase) *100 [%] 


Overshoot = 
(Vmax - Vtop) / (Vtop - 
- Vbase) *100 [%]. 


Oscilloscope E 
Period 727.14 ns 
M Risetíme 
Falltime 


35.78 ns 
5.68 ns 


Freg 
Width 666.64 ns 
-Hidth 


2MB, zasunutá ve slotu, 
ohřívána pomocí horko- 
vzdušné pistole asi na 
60*C. V tu chvíli ohlásil 
testovací přístroj chybu pa- 
rity v operační paměti. 

Paměťová karta byla za- 
slána zpět výrobci na pře- 
zkoušení. Asi o týden po- 
zději se vrátila do laborato- 
ře: na zadní straně desky 
byly ručně naletovány tři 
kondenzátory. Přeslechy 
byly nyní podstatně menší 
a modifikovaná karta tole- 
rovala i zahřátí teplovzduš- 
nou pistolí. Často jsou to 
jen maličkosti, které z dob- 
rého počítače mohou 
udělat ještě lepší. 


1.3752 MHz Vp-p 4.75 V 
Preshoot 15.2 «% 


60,50 ns Overshoot 


s/ 
20 
DATA 


jm NERO 3 p, 


Div Delay Markers X todo Trig to X 
O ns 1.4492 us On 63.60 ns) [1.0000 us 


0 z 
Trig to 0 
1.0600 us 
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GomTrad 


HIGH SPEED PCS 


0 1 
a 


SPECIFICATIONS 


RESOLUTION MAX. 640 x 480 PIXEL 
MF-II KEYBOARD WITH 101 KEYS 
SERIAL 3 BUTTOM MOUSE 


E INTEL 80286 PROCESSOR, 12 MHZ 

E SOCKET FOR 80287 MNPU 

m AMIBIOS 

E 1 MBYTE RAM, EXPANDABLE UP TO 4 MB 

E VGA CARD 

E 2 SERIAL PORTS 

m 1 PARALLEL PORT 

o o PLEASE SEND ME MORE 

m 5.25' DISC DRIVE, 1.2 MB | | 

m 3.5" DISK DRIVE, 1.44 MB S24 za adí 

m 43 MBYTE IDE AT-BUS HARDDRIVE -O 3868X 

m DESKTOP CASE, 200 WATTS POWER SUPPLY koraj = pod P 33 
< RAMA DO NSB nee 61 M ADGEBA SA 
s 

a 


ComTrad COMTRAD GERMANY * FELDHEIDERSTR. 41 
HIGH SPEED PCS 4006 ERKRATHe TEL. 02104-36041 FAX 02104-35728 


V ú 1 ti k P aro roku 1991 není v oblasti tis- 
ji erni IS a rny kárenské techniky ve znamení pře- 
vratných vynálezů. Výrobci houževna- 
tě pracují na tom, aby své přístroje co 
možná vylepšili a snížili výrobní ná- 
Všechny techniky jsou zastoupeny klady. Z běžného rámce nejspíš vy- 
O o oak 4 ona am OORIO ARDO Keoerace tepal- 
Je pozoruhodné, jak obrovské množství různých druhů tiskáren né tiskárny od firmy Tektronix. 
výrobci uvádějí rok co rok na trh, ať už jde o vylepšené jehlové, Přístroj umožňuje tisknout s rozlišo- 
inkoustové, tepelné nebo laserové systémy. vací schopností 300 bodů na palec, na- 
bízí 16,7 miliónu barevných odstínů. 
Sérii Phaser II v současné době tvoří 


i m pět tiskáren. Dvě lze připojit k PC, tři 
jsou určeny pro pracovní stanice. 
Jiirgen Hepe 


Jaro 1991 
Nové tiskárny na trhu 


Výrobce/ © Model Tisk Cena Barva Šíře Rychlost Paměť © Rezidentní Rozhraní 
Dodavatel DM asi v MB písma 
Star, LC-20 9 jehel 550 180 cps 0,004 -= 
Frankfurt 
Seikosha, LT-20 24 jehel 120 cps 0,001 
Hamburg 
NEC, Pinwriter 24 jehel 180 cps 0,008 
Miinchen P20 
Mannesmann MT-82 24 jehel 160 cps. 0,011 
Tally, Ulm 
NEC, Pinwriter 24 jehel 2 8 180 cps 0,008 
Miinchen P30 
Citizen, Swift24x © 24 jehel 160 cps 
Miinchen 
C.Itoh, C-610+ 24 jehel £ 200 cps. 0,032 
Důsseldorf 
C.Itoh, C-610 Color 24 jehel 200 cps 0,032 
Důsseldorf 
Fujitsu, DL 3600 24 jehel k : 300 cps 0,024 
Miůinchen 
C.Itoh, C-645 28 jehel 400 cps 0,032 
Důsseldorf 
NEC, Pinwriter 24 jehel 333 cps 0,080 
Miinchen P90 
Bull,Kóln | 9/70 18 jehel 600 cps 0,016 
Compuprint 
C.Itoh, CI-5000 18 jehel 450 cps 0,008 p, s, RS422 
Důsseldorf 
Newbury, ND-825B | 2x18 jehel 9000 541 cps 0,048 P 
Důsseldorf 
Newbury, NDR 825 2x18 jehel 13.000 541 cps 0,048 Twinax nebo 
Důsseldorf — T/C Coax 
Printronix, © P 3240 34 jehel 17 000 907 cps 0,004 PS 
Offenbach 
TA Olivetti, JP 350 50 trysek | 1930 360 cps 8x0,032 9 
Frankfurt : 
Mannesmann MT 735 tepelný 3410 6 ppm 1 p 
Tally, Ulm 
Mannesmann MT 7400 2560 6100 4 ppm 1" RS422A 
Tally, Ulm © Color tepelný 
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Výrobce/ 
Dodavatel 
Seiko, 
Frankfurt 
Tektronix, . 
Kóln 
Seiko/Macro- 
tron, Miinchen 
Seiko/Macro- 
tron, Miinchen 
Océ 
Graphics, 
Wiesbaden 
Seiko/Macro- 
tron, Miinchen 


Oki/Memorex 


Telex, 
Eschborn 
Acer-Cetec, 
Ahrensburg 
Star, 
Frankfurt 
Acer-Cetec, 
Ahrensburg 


Oki/Memorex 


Telex, 
Eschborn 
AEG 
Olympia, 
Konstanz 
Toshiba, 
Neuss 
Kyocera, 
Důsseldorf 
Dataproduct, 
Dreieich 
Rank Xerox, 
Důisseldorf 
Epson, 
Důsseldorf 
Texas 
Instruments, 
Freising 
Citizen, 
Miinchen 
Texas 
Instruments, 
Freising 
Texas 
Instruments, 
Freising 
Oume, 
Důsseldorf 
Kyocera, 
Důsseldorf 
Printronix 
Offenbach 
Fujitsu, 
Můinchen 


Model 
Colormaker 
Phaser II PX 
Colormaker 
Colorpoint 


PS 
G5241 PS 


Colorpoint 
PS 


1704 
Laser III 
LS-4 
Laser III 


Plus 
1708 


Pagelaser 8 
F-820 
LZR 660 


Xerox 4030- 
2 


EPL-7500 
PS 


Micro Laser 
XL 
Proscript 12 


Micro Laser 
ALPS. 17 


Micro Laser 
XL PS 35 


Crystalprint 
Express 
F-5000 

L 2324 


VM 2200 


Tisk 
tepelný 
pomocí 
vosku 
tepelný 


tepelný 


tepelný 


tepelný 


LED 


laser 
laser 
laser 


LED 
laser 


laser 
laser 
laser 
laser 
laser 


laser 


laser 
laser 
laser 


laser 


Cena © Barva Šíře Rychlost Paměť | Rezidentní Rozhraní 


DM asi 
7980 jh 


18000 16 


7980 


18240 4 


23880 4 


26220 4 


3000 


3500 


3600 


4300 


4850 


4890 


p, Video 
p, s, SCSI 
p, Video 
p, s, Apple 
a další 

p. s, Apple 
a další 

p, s, Apple 


a další 
p nebo s 


P 
p, s, Apple 
p 
p, s, Apple 


p 


P. S 


p, s, RS 422 


P»s 
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Karta 8 bit (komp. s NE 1000) 
Karta 16 bit (komp. s NE 2000) 
XIRCOM adap É 


Karta 8 bit (komp. s SMC) 
Karta 16 bit (komp. s SMC) 
XIRCOM adaptér (pro Laptopy) 
Aktivní HUB 8 portů 

Pasivní HUB 4 porty 

Karta obsah. aktivní HUB 4 


Kabel RG 58/RG62 1m 
BNC přímý 50/93 O 
BNC T-kus 50/93 O 
BNC ukončovač 50/93 O 
Kabel 3 m s konektory 
Kabel 6 m s konektory 
Kabel 10 m s konektory 


Novell Netware ELS II v 2.15 
Novell Netware AN 286 v 2.15 
Novell Netware SFT 286 v 2.15 
Novell Netware 386 v 3.1 


typ 
A | 386 SX, RAM 2MB, 80MB HDD 
B | 386 SX, RAM 2MB, 80MB HDD 
386-25, RAM 4MB, 80 MB HDD 


3x AT-12 bez disků 
4 x AT-12 bez disků 
8 x AT-12 bez disků 


na dotaz 


na dotaz 


ELSI 
ELSI 
ELS II 


143500 
165500 
303500 


(m © 


spojuje výhody programů XTree, 
Norton Commander a PCTools 


za 1500 Kčs 


14" monochrom. monitor VGA 800x600 
14" barevný monitor VGA 1024x768 


monochrom. adaptér Hercules, 2. par. port 
8-bitová VGA 256 kB 800x600 
16-bitová VGA 512 kB 1024x768 


80287-10 
80287-XL 
803875X-16 
803875X-20 
80387-25 


„80387-33 


| 5.25" 360 kB 


5.25" 1.2 MB 
3.5" 1.44 MB 


20 MB AT-bus (ST 125A) 

20 MB MFM (ST 225) 

40 MB AT-bus (ST 157A) 

80 MB AT-bus (Maxtor 7080A) 
172 MB AT-bus (Fujitsu 2383A) 
337 MB SCSI (ST 4385N) 

676 MB SCSI (ST 4766N) 


La 1050+ 
LO 2550 
DFX 5000 


AT 286-12 Hard disk 


bez HD | 20MB 40MB  80MB 
bez monitoru 17690 27090 28890 | 35290 


CPU 80286 6712 MHz o 1 x par. 1 x sér. port 

1 MB paměti RAM, 0Ws © | klávesnice US 

AT-BUS řadič disků © skříňa zdroj 200W -zz 
© v 
o 


floppy disk 5.25" 1.2 MB sériová myš AM5000 
floppy disk 3.5" 1.44 MB MS-DOS 


AT 286-16 Hard disk 
bezHD © 20MB  40MB | 80MB 


bez monitoru 19090. 28490. 30190. 36690 


20" VGA color 


95190 104490 106290 112690 | 


, NEAT ATOS HD 20MB. 40MB  80MB 


bez monitoru © 31190 290 © 48790 


CPU 80286 10/25 MHz . 1 x par. 1 x sér. po 
1 MB paměti RAM, 0Ws © | klávesnice US 
AT-BUS řadič disků © skříň a zdroj 


floppy disk 5.25" 1.2 MB © sériová 20" VGA color 107290 116590 18390 124790 
floppy disk 3.5" 1.44MB © -D03 


386-SX ; — Harddisk 
bez HD | 40MB  80MB 172MB 


bez monitoru 34090 45190. 51690 69190 


20" VGA color 


110190. 121290 127690 145290 


: o WV 4 m AT 386.25 Hard disk 

AT 3 86 m 2 5 bezHD 40MB  80MB 172MB 

ano vě ej bez monitoru © 47090 58190 64590 82190 
© CPU 80386 10/25 MHz © 1x par. 1 x sér. port 
© 2MBpaměti RAM,0Ws | © | klávesnice US 
© < AT-BUS řadič disků © | skříň a zdroj 200 W 3 
© floppy disk 5.25" 1.2MB | © | sériová myš AM5000 20" VGA color 123090 134190 140690 158190 
© (floppy disk 3.5" 1.44MB | © MS-DOS 


T 386-25 Cache 64kB Harddisk © 
bez HD 40MB  80MB 172MB 
6 


20" VGA color 137290 148390 154790" 172390 


AT 386-33 Cache 64 kB Hard disk 
bezHD 40MB | 80MB 


172MB 


© CPU 80386 10/33 MHz © (1x par. 1 x sér. port 
© 4MBpaměti RAM,0Ws | © | Klávesnice US 14"VGA mono 7729 
© | AT-BUS řadič disků © skříňazdroj 200W. -— EištYGAooor 8 96 
© floppy disk 5.25" 1.2MB | © | sériová myš AM5000 

pz © floppy disk 3.5" 1.44MB | © MS-DOS 


AT 486-25 Cache 128 kB Hard disk 
bez HD | 80MB 172MB 330MB 


128690 146290 163790 194190 | 


bez monitoru 


20" VGA color 


204790 222290 239890 270290 


AT 786- 33 Cache 128 kB Hard disk 
bez HD -80MB 172MB  330MB 


151090 168690 186190 2165 


AT 486-335 CACHE 


bez monitoru 


© CPU 80486 10/33 MHz 1 x par. 1 x sér. port 
© 8MBpaměti RAM, 0 Ws é klávesnice US 
© < AT-BUS řadič disků © skříň a zdroj 250 W 


20" VGA color 227190 244690 262290 292690 


n 90 © floppy disk 5.25" 1.2MB © sériová myš AM5000 
ii © floppy disk 3.5" 1.44MB | © MS-DOS 


151 


TATO NABÍDKA PLATÍ OD 1.4. 1991 DO VYDÁNÍ DALŠÍ VERZE! 
Dodávky spotřebního materiálu, značkového SW, dalších komponent a periferií na dotaz. 


Platby předem, dodávky sítí a speciálních komponent 45 dnů, dodávky počítačů a běžných komponent R: 
do 30 dnů od úhrady. Záruka 1 rok, servis do 48 hodin. Dodávky počítačů bez operačních systémů 16 bitVGA512kB 1024 x 768 
nejsou možné. Uvedené ceny jsou VC, smluvní ve smyslu zákona 526/1990 Sb. o cenách, 


Vyrábí a dodává Žerotínova 1, 729 81 OSTRAVA 1, = 069/233 341, fax: 069/235 333 


Hardware 


Novinky 


v 


I v tomto čísle přináší Chip zajímavosti ze světa 


hardwaru. Například o plochých disketových 
jednotkách, barevných myších, videotiskárně 
a gigabajtovém streameru. 


Laserové tiskárny 
na nekonečný 
papír 

Synelec uvádí na trh novou 
laserovou tiskárnu na neko- 
nečný papír Laser Matrix 
1000. Podle údajů výrobce 
tiskne LM 1000 za sekun- 
du 16 stránek při rozlišení 
300x300 dpi. Fonty s pro- 
měnným měřítkem navíc 
umožňují tisk libovolně vel- 


měla zaujmout například 
výrobce laptopů. Přes "mu- 
ší váhu" 168 gramů má dis- 
ketová jednotka série V ka- 
pacitu 1 až 2 MB (a do 
konce roku 1991 se má zvý- 
šit na 4 MB). Série V má 
být v Evropě k dispozici do 
léta 1991. Cena za kus by 
měla být kolem 200 až 250 
marek. 

Citizen Europe, 

5056 Neufahrn 


Laserová tiskárna pro náročný provoz 


kých znaků. LM 1000 emu- 
luje laserové tiskárny HP 
a IBM, model II a další. 
Cena obou modelů se má 
pohybovat kolem 18 100 
marek. 

Synelec Datensysteme, 

5000 Mnichov 


Ploché disketové 
jednotky 


Firma Citizen Europe tvrdí, 
že vyrobila nejplošší diske- 
tovou jednotku světa. Dis- 
ketová jednotka o roz- 
měrech 15x96x126 mm by 


50 Kr 


2,3 GB streamer 


Uživatelé sítí si mohou od- 
dechnout - pomocí 2,3 GB 
8 mm streameru DAT 9231 
SE firmy Irwin je možno 
zálohovat velká množství 
dat. Streamer přenáší 246 
kB za sekundu, takže 

2,3 GB docílí za 156 mi- 
nut. Podle výrobce je toto 
zařízení vhodné speciálně 
pro sítě Novell. Novell 
zato doporučuje speciální 
software Irwin pro záloho- 
vání dat v sítích Novell - 
-LAN (Local Area Net- 


8mm DAT streamer přenáší data 


rychlostí 249 kB/s 


works) : 9231 SE stojí 
15 340 marek a je okamži- 
tě k dostání u distributorů 
firmy Irwin. 
Irwin Magnetic Systems, 
8000 Mnichov 90 


REIN obchoduje 
s dálněvýchodní- 
mi disketovými 
jednotkami 


REIN Elektronik převzal 
distribuci disketových jed- 
notek japonského výrobce 
Y-E DATA, který vyrábí 
i tiskárny a laptopy. 3,Spal- 
cový FDD YD-701B má 
kapacitu až 2 MB, je IBM 
kompatibilní a stojí okolo 
180 marek. 5,2Spalcová 
jednotka má kapacitu 
1,6 MB a má stát okolo 
200 marek. 

REIN Elektronik, 

4054 Nettetal 


Přenos faxu v síti 


U výrobce modemů ELSA 
je nyní k dostání síťová 
verze faxového softwaru 
pro její modem Sendfax. 
Prostřednictvím tohoto pro- 
gramu může až 255 uživate- 
lů na síti PC zasílat ze 
svých pracovišť textové 
a obrazové soubory na faxy 
skupiny 3. Jedinou podmín- 
kou je zamykání souborů 
v síti na bázi DOS 3.3. Pro- 
gram stojí 1118 marek. 
ELSA, 5100 Aachen 


Bezpečná síť 

DVS Datentechnik nabízí 
síťovou kartu se signálním 
vstupem pro hlášení nouzo- 
vého chodu zdroje UPS 
(Uninterruptible Power Su- 
pply). Zatímco u mnoha no- 


Síťová karta s kon- 
trolou zdroje UPS 


vellských serverů se muse- 
lo vždy obětovat volné 
místo pro Novell UPS Mo- 
nitorboard, ušetří karta 
DVS s rozhraním pro UPS 
volný slot. Při ceně 300 
marek má být levnější než 
stávající řešení. 

DVS Datentechnik, 

8034 Germering 


Atraktivní myš 


Kdo má rád v kanceláři tro- 
chu pestřejší barvy, může 
začít s myší. Firma Xecos 
z Dietzenbachu nabízí 
myši v avantgardním deko- 
ru. "Sicos fancy maus“ je 
třítlačítková myš s mikro- 
spínači, s rozlišením až 
1200 dpi a adaptérem PS/2, 
přičemž má být plně kom- 
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Pestrá trojtlačítková 
myš s 1200 dpi 


patibilní s MS. Stojí 136 
marek. 
Xecos, 6057 Dietzenbach 


Fotografie přímo 
z obrazovky 


Videoprinter Hitachi VY- 
-150E umožňuje tisknout 
obrázky snímané přímo 

z obrazovky PC na pohled- 
nici, nalepovací nebo na- 
žehlovací fólii, na průsvit- 
né nálepky, ale samozřej- 
mě i na normální papír. Do 
obrázku 8,45x11 cm se dají 
zakomponovat titulky, data 
či grafika a pak se mohou 
za necelé dvě minuty pře- 
nést termografickým způso- 
bem na papír. Barevná re- 
produkce má mít při roz- 
lišení 155 dpi 262 144 


stroje má být 5240 marek, 
vytištění jedné fotografie 
na papír přijde asi na dvě 
marky. 
Výhradní prodej: 
G. f. a. Videotechnik, 
3000 Hannover 


Světelný modem 


Přenosová rychlost optic- 
kého modemu FH a vidová 
PanDacom dosahuje až 
2 Mbity za sekundu. 
Modemy FH používají 
vícemodová skelná vlákna 
do vzdálenosti do 24 kilo- 
metrů. FL modemy mají 
větší dosah, ale potřebují 
laserový vysílač. Oba mo- 
demy mohou být vyba- 


FH/FL modemy se 
skleněným vláknem 


veny rozhraními X.21, 
V.35, V.36 nebo G.703. 
Dodávají se jako stolní 
přístroj nebo jako 19palco- 
vá karta. 
PanDacom, 
6000 Frankfurt n. M. 


Videotiskárna VY-150E dosahuje 


rozlišení 155 dpi 


barev. Videoprinter se při- 
pojuje přes výstup PAL- 
-Video-S-VHS (Y/C) nebo 
RGB, dá se rovněž připojit 
videokamera. Cena pří- 


Záznamník 
s 20 MHz 


Nový záznamník FAST 
386SX je vybaven hodina- 


mi 20 MHz a operační pa- 
mětí 1, rozšiřitelnou na 
5 MB. Pevný disk 40 MB 


Záznamník s CPU 
386SX je použitelný 
i pro WINDOWS 


a šedivá obrazovka jsou na- 
vrženy pro provoz grafic- 
kých prostřed- 
ků pod Win- 
dows 3.0. 
Kromě MS- 
-DOS můžete 
dostat záznam- 
ník s Unixem, 
Xenixem nebo 
OS/2. Má stát 
přes 7000 DM. 
FAST Com- 
Tec, 8024 
Oberhaching 


Atest pro tiskárnu 


Novou plochou tiskárnu C- 
-645 firmy C. Itoh mohou 
nyní používat i lékaři, ban- 
ky a hotely pro tisky při 
měření a vážení. Fyzikálně 
technický spolkový úřad 
(PTB) dal svolení k udělení 


D-data 
Korunní 51 

120 00 PRAHA 
tel. 25 64 87 


Dovolujeme si 
upozornit, že 
naše firma 
zahájila prodej 
hardwaru 

a softwaru 
(počítačů, 
tiskáren, 
aplikací...) 


PC/AT 
s daní již od 
40 000,- KČS 


atestu tiskárně C-645. Podle 
výrobce se v krátké době 
očekává souhlas i pro plo- 
chou verzi C-610+, která se 
dodává se zařízením pro 
čtení magnetických karet 
a s volitelnými hodinami. 
Cena C-610+ má být cca 
3880 a C-645 asi 4100 DM. 
C. Itoh, 4000 Důsseldorf 


z m. 


Nová 24jehličková tiskárna umí také číst 


magnetické karty 


Počítač ATARI 


Na Atari veletrhu byl ještě urputně popírán, přesto firma Atari 
koncem roku 1990 představila nového člena řady Mega ST. Chip 
testuje, co se firmě podařilo přivést na svět. 


Vlajková loď 
řady Mega 


Ž delší dobu se v počítačové 

branži proslýchalo, že se firma 
Atari chystá stárnoucí počítač Mega 
ST podrobit důkladné inovaci. Výsle- 
dek máme nyní před sebou: nový 
počítač ATARI Mega STE, který 


dnes můžeme nejen obdivovat za vý- 
kladní skříní, ale také si ho koupit. 
Na rozdíl od modelu Atari TT se 
výrobce tentokrát rozhodl svůj nejno- 
vější výrobek představit až tehdy, 
kdy už začala jeho sériová výroba, 


což je pro koupěchtivé zájemce jistě 
dobrá zpráva. 

Uživatel, který právě zakoupený 
počítač Mega STE vybalí z krabice, 
by si mohl myslet, že mu dodali ne- 
správný počítač. Tato "vlajková lod" 
řady ST je totiž skryta ve skříni TT. 
Teprve detailní pohled na rozhraní, 
na tmavší barvu krytu, starou, dobře 
známou šeď řady ST, a přirozeně na 
typový štítek prozradí rozdíl. Rovněž 
připojená klávesnice připomíná, s vý- 
jimkou barvy, typ TT. 

Samozřejmě je možné diskutovat, 
je-li nový design krásný či nikoli. 
Každopádně prostorově se skříň 
počítače podařila. Přes celkově kom- 
paktní rozměry je uvnitř dost místa 
pro vnitřní pevný disk 3,5 palce. Pod- 
stavec nově zkonstruovaného barev- 
ného monitoru SC 1435 přesně sedí 
na větší ze dvou horních ploch. Jeden 
kritický pohled: na rozdíl od dobře 
přístupného tlačítka RESET, nachá- 
zejícího se na levé straně, je hůř 
přístupný síťový vypínač, který je na 
zadní straně skříně. 


Skutečně žádný optický klam - počítač Mega STE "sedí" ve stejném krytu jako Atari TT. 
Je to odvážný, avšak zdařilý záměr. 
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Málo důvodů k radosti poskytuje 
nová klávesnice. Příčinou není nepří- 
jemný pocit, tak typický pro psaní na 
klávesnicích starých modelů počítačů 
Atari. Tentokrát jde o nevhodné 
umístění rozhraní pro myš a joysticku 
na pravou, případně na levou stranu 
klávesnice. Konektory, které čnějí na 
obě strany a vytvářejí tak houštinu ka- 
beláže, nejenže nevypadají nijak este- 
ticky, ale i nepříjemně zabírají místo 
na psacím stole. 

Pro leváky je používání myši dost 
obtížné, neboť kvůli příliš krátkému 
připojovacímu kabelu má myš, 
jestliže se ji pokusíme umístit nalevo 
od klávesnice, skutečně málo místa 
pro pohyb. Kromě toho se nabízí otáz- 
ka, jaký účel má připojitelná klávesni- 
ce, když ji ani za mimořádných okol- 
ností nemůžeme vzít na klín: tahali 
bychom nechtěně za kabely myši 
a joysticku. 

Jedno si však zaslouží zmínku: je 
to vnitřní pevný disk, rychlý Seagate 
ST 157 N, s rozhraním SCSI a kapaci- 
tou přes 48 megabajtů. Komu by ani 
takové množství vnější paměti nesta- 
čilo, může si kdykoli připojit další 
pevný disk s rozhraním SCSI na inter- 
ní adaptér Atari pro SCSI. Kromě 
toho je ještě k dispozici dobře známé 
rozhraní ACSI, na které se stejně jako 
dříve dají také připojovat pevné disky. 

Pokud jde o rozhraní, prohlédne- 
me-li si skříň počítače ze všech stran, 
objevíme celou řadu možností pro uži- 
vatele, kteří si potrpí na mnohostran- 


né připojování. Na levé straně jsou 
vedle sebe konektory pro klávesnici, 
pro kazety ROM, konektory MIDI - 
IN a MIDI - OUT a dále rozhraní Ap- 
pletalk, které je vhodné i pro LAN. 
Na zadní straně se nacházejí konekto- 
ry pro připojení stereoaparatury, dvě 
sériové devítipólové brány RS 232, 
obvyklé paralelní rozhraní a už 
zmiňované rozhraní ACSI. Připojova- 
cí konektor ke vnitřnímu adaptéru 
SCSI k dispozici bohužel není. 

Pod spodní připojovací řadou obje- 


Snadná údržba: 
montáž pouze 

s několika šrouby 

a bez obtížných 
stínících plechů, 
odkryje se nám celý 
vnitřek počítače. 


víme další dvě novinky. Za prvé rych- 
lé sériové rozhraní RS 422 pod kry- 
tem. Bohužel tato brána se dá použít 
jen tehdy, jestliže není využito rozhra- 
ní LAN. Pod plechovým krytem se 
trochu nesměle ukrývá další novinka: 
stejně jako Atari TT nabízí i Atari 
STE sběrnici VME. Pro zásuvné des- 
ky Ethernet a jiná podobná potřebná 
rozšíření je nyní k dispozici konektor 
s 24 adresovými a 16 datovými bity. 
Další konektor ve spodní připojo- 
vací řadě umožňuje vysokofrekven- 
ční signál, takže je teoreticky možné 
nahradit barevný monitor televizo- 
rem. Ovšem vysokofrekvenční modu- 
látor nedává příliš kvalitní signál. 
Obraz je neostrý a s rušením. Navíc 
je mrzuté, že vysokofrekvenční modu- 
látor vysílá v rozsahu VHF (na 4. ka- 
nálu) a není jej možné přeladit. To 
má za následek, že se Mega STE bo- 
hužel nedá připojit paralelně k televiz- 
ní anténě na televizoru, protože se tak 
dostává do rozsahu obvyklých televiz- 
ních vysílačů. 


Nový barevný displej umožnuje skutečně ostře konturované 
zobrazení. Nabízí se však rovněž starý osvědčený černobílý 


monitor SM 124. 
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Počítač ATARI 


Atari Mega STE 


Je tedy lepší používat starou důvěr- 
ně známou zdířku pro monitor, nachá- 
zející se vedle připojení pro externí 
disketovou jednotku. Přes tento ko- 
nektor se připojuje nový barevný mo- 
nitor SC 1435, ale také ostatní moni- 
tory Atari, které jsou už dlouhou 
dobu k dispozici, například SM 124 
(černobílý) a SC 1224 (barevný). Při- 
pojit monitor VGA jako k počítači 
Atari TT není bohužel možné. Pokud 
tedy chceme využít maximální roz- 
lišení počítače ST, používáme buď 
černobílý, nebo barevný monitor, 
anebo monitor Multisync připojený 
přes adaptér. 

Rozlišovací schopnosti zůstaly 
u tří už běžných: 320 krát 200 obrazo- 
vých bodů při 16 barvách, 640 krát 
200 bodů při 4 barvách a 640 krát 
400 bodů při černobílém pracovním 
režimu. Novinkou je zde zato zvětše- 
ná paleta barev. Stejně jako u počíta- 
če 1040 STE lze nyní volit nejen 
z 512, ale hned ze 4096 barev. Tím 
bychom vyčerpali údaje o vnitřních 
hodnotách Mega STE. Když vezme- 
me v úvahu výčet možných rozhraní, 


Hodnocení Chipu 
Atari Mega STE 


3,5 

| 15% |- 4 

20, (JB 

2s| 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- skromná cena 

- množství rozhraní 

Naše výhrady: 

- sporé vybavení programovými 
prostředky 

-- sotva použitelný vysokofrekvenč- 

ní modulátor 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 
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je nyní Mega STE vybaven pro připo- 
jení na stereoaparaturu. Integrovaný 
zvukový obvod Yamaha je stejně 
jako u menšího člena řady STE 1040 
určený pro ovládání tří zvukových ka- 
nálů využívajících osmibitového 
ozvučení v režimu PCM. 

Kdo se touží podívat na "vnitřnos- 
ti" počítače Mega STE, nemá to příliš 
těžké. Uvolní jen několik šroubů, 

a může sejmout kryt skříně. Kdo chce 
získat přístup k pevnému disku, napří- 
klad když jej chce vyměnit za větší, 
ten to má ještě snazší. Postačí jen 
uvolnit jediný šroub, a jednotka pev- 
ného disku se snadno vyjme. Na 
rozdíl od svých předchůdců i prvních 
počítačů řady TT se Mega STE chová 
také "přátelštěji" k servisním zákro- 
kům. Uvnitř už nemá žádné stínící 
plechy, protože pokud jde o potřebné 
odstínění a odrušení, obstará vše 
zevnitř metalizovaný kryt. 

Uvnitř počítače jsou k vidění další 
novinky: procesor Motorola 68000 
s hodinovým taktem 16 MHz, patice 
pro instalaci matematického kopro- 
cesoru 68881 nebo 68882 a 16 kilo- 
bajtů statické paměti RAM; a navíc 
4 jednotky SIM po 1 megabajtu dyna- 
mické paměti v odpovídajících pati- 
cích. A teď přijde další důvod k rado- 
sti: STE se může provozovat buď 
s 8 MHz, 16 MHz, nebo s 16 MHz 
a 16 kilobajty rychlé vyrovnávací pa- 
měti RAM. Rychlá paměť RAM slou- 
žÍ především jako vyrovnávací zásob- 
ník, neboť vlastní pracovní paměť 
a veškeré zákaznické obvody na zá- 
kladní desce - s výjimkou obvodů 
68881/68882 - mohou pracovat, 

i když je počítač přepnut do pracov- 
ního režimu 16 MHz, jen se základ- 
ním taktem 8 MHz. Při pracovním 
režimu 16 MHz, pokud není k dispo- 
zici rychlá vyrovnávací paměť, musí 
procesor vkládat při přístupu do pra- 
covní paměti čekací cykly. I přesto se 
však rychlost zvyšuje minimálně 

0 50%. 

Další pohled do nitra počítače od- 
kryje vedle známého obvodu Blitter 
nový TOS ROM a skutečnost, že chy- 
bějí sloty Mega ST. Ty musely zřej- 
mě ustoupit sběrnici VME. Co bohu- 
žel nezmizelo, je 3,5 palcová 
disketová jednotka s kapacitou pou- 
hých 720 kilobajtů. Stejně jako 
u počítače TT má nemístné šetření na 
svědomí, že nebyla osazena disketová 
jednotka o vysoké hustotě záznamu 
(1,44 megabajtu). "Vnitřek" počítače 
Mega STE však celkově dělá dojem 


dobrého řešení a provozní spolehli- 
vosti. 

Tento dojem jsme si mohli ověřit 
při zkouškách počítače. Jakmile se na- 
táhnul nový operační systém TOS 
2.05 - využívající nového řadiče pev- 
ného disku AHDI 4.02, přesvědčili 
jsme se o jeho schopnostech. Jeho 
rozsah se zvýšil z dosavadních 192 ki- 
lobajtů na dnešních 256 kilobajtů. 
Také v tomto případě dochází k při- 
blížení k modelu TT. Nové možnosti 
operačního systému počítače TT - 
TOS 030 - jsou tak integrovány do 
Mega STE. 

Většina z nich se nachází v přídav- 
ných nabídkách GEM, například po- 
ložka nabídky „INF - čtení souboru. 
Uživatelé, kteří si rádi podle jednotli- 
vých aplikací vytvářejí prostředí 
"desktop", si mohou jednotlivé konfi- 
gurace uložit do jediného souboru. 
INF a podle aplikace a okamžité 
potřeby je opakovaně zavádět. 

Rovněž položka nabídky "konfigu- 
race desktopu“ bude zajímat mno- 


Popis 
Atari Mega STE 


Mikroprocesor: MC 68000 
Koprocesor: 68881/68882 
Hodinový takt: 8/16 MHz 
Oper. systém: GEM, TOS 2.05 
Paměť: 1/2/4 MB; cache 16 KB 
Pevný disk: 48,7 MB 


Disketové jednotky: 3,5" 
s kapacitou 720 KB; volitelně 


Rozhraní: myš, joystick, MIDI, 
3 x sér., | x par., LAN, ACSI, ste- 
reokonektor, vysokofrekvenční 
konektor, konektor pro kazetu 
ROM, pro monitor, pro druhou 
disket. jednotku a pro klávesnici 


Zásuvná místa: 1 sběrnice 
VME (A24, D16) 


Grafika: 3 rozlišovací schopnosti 
(320 x 200 - 16 barev; 640 x 200 - 
4 barvy; 640 x 400 - černobílá 
verze), paleta sestávající z 4096 
barev 

Cena: 2000 marek (1 megabajt 
vnitřní paměti) - 3000 marek (4 
megabajty RAM), včetně monito- 
ru SM 124 (černobílý) 

Dodavatel: Atari, Raunheim 
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hého uživatele. Je zde totiž možné de- 
finovat jednotlivé funkční klávesy 
pro různé aplikace, tak i zkratky z klá- 
vesnice (shortcuts) nahrazující funkce 
z nabídky GEM. Je dokonce možné 
ovládat z klávesnice funkce myši, což 
uvítají zejména rychlí písaři, kteří jen 
neradi zvedají ruce od klávesnice. 
Vytvoření flexibilního pracovního 
prostředí napomáhá nyní rovněž funk- 
ce "přiřazení ikon". Tak můžeme 
přiřadit nové ikony k nejrůznějším 
složkám prostředí desktop - tedy 
k jednotkám vnějších pamětí, k od- 
padnímu koši, tiskárně stejně jako 
k souborům. Kromě toho se odnynějš- 
ka programy ukládají přímo na úrov- 
ni desktopu a odtud se i spouštějí. 


tímto programem ovládat všechny 
důležité funkce a základní nastavení 
počítače Mega STE. Tak se ve vše- 
obecném modulu nachází ovládání 
taktovací frekvence systému, obvodu 
blitter a vyrovnávací paměti. Modul 
modemu řídí parametry sériových roz- 
hraní a další moduly obstarávají 
správné přizpůsobení tiskáren, 
umožňují skutečně bohatý výběr 
barev nebo řídí nový dynamický 
řadič myši a stereoozvučení. 

Když to všechno shrneme, zaslou- 
ŽÍ si nová dvojice TOS - GEM plně 
přívlastek "skutečně vydařený“. Zato 
vybavení Mega STE programovými 
prostředky patří spíše k nevydaře- 
ným. je příliš skrovné, S počítačem se 


I tak početná rozhraní byla ještě víc rozšířena. Počítač Atari 
Mega STE patří k počítačům, které jsou co do styku s okolím 


nejštědřejší. 


Šetří tím čas a vyhledávání, když se 
například některá aplikace používá ča- 
stěji. 

Ještě k aplikačním programům: lze 
je nyní zařadit mezi přímo se nabízejí- 
cí programy, které jsou automaticky 
po zavedení k dispozici v prostředí 
desktopu, nebo mohou být i spuštěny 
ihned po natažení systému. Kromě 
toho je možné nastavit masky sou- 
borů náležející ke stávajícím progra- 
mům. Volbou souborů dat se poté 
automaticky spouští k nim příslušný 
aplikační program. Uživatel může 
v novém operačním systému TOS rov- 
něž definovat kompletní cestu k sou- 
boru a funkční klávesu, která danou 
aplikaci bude přímo spouštět. Všech- 
ny tyto praktické funkce nalezneme 
pod funkcí "instalace aplikací". 

Potěší také nový řídicí modul (pro 
konfiguraci systému) XCON- 
TROL.ACC, rovněž velmi podobný 
systému počítače TT. Uživatel může 


dodávají pouze program pro konfigu- 
raci systému, ovladače pro laserové 
tiskárny Atari, dále disketa s ovladači 
pro pevné disky a pomocný program 
pro formátování a dělení různých pev- 
ných disků Atari. Jestliže se pokusí- 
me porovnat s konkurenčním počíta- 
čem Amiga, dopadne srovnání pro 
Atari skutečně neslavně: žádný pro- 
gram pro prohlížení souborů, žádný 
editor a především žádný basic! 
Dokumentace počítače Mega STE 
je stručná, ale zároveň srozumitelná, 
i když jsme ji dostali k dispozici bo- 
hužel jen v angličtině. Dodavatel 
však přikládá - jako pozornost "podni- 
ku" - poukázku na německou příruč- 
ku, která vyjde u Atari v Raunheimu. 
Závěr: Nový počítač Mega STE je 
možné plným právem díky péči, kte- 
rou mu firma Atari věnovala, označit 
za podařený. Také pokud jde o cenu 
je to "bonbónek" - 3000 marek za 
4 megabajtovou verzi včetně čer- 
nobílého monitoru typu SM 124 je 
rozhodně levná koupě, uvědomíme-li 
si, že dovybavení počítače Mega 
STI, který je toho času na trhu za 
1400 marek, stojí při rozšíření 
o zrychlující koprocesor a pevný disk 
dalších 1400 marek. Pracovní paměť 
o čtyř megabajtech, nový operační 
systém TOS a další rozhraní předsta- 
vují další peníze. Z tohoto hlediska 
můžeme některé drobné slabosti 
počítači Mega STE odpustit. 
Manfred Rindl 
Vyobrazení: S. Koitzsch (4) 
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Hodnoty jsou měřeny v Dhrystone/s 


Hardware 


Sítě 


Stále více uživatelů zapojuje počítače do sítě, aby mohli součas- 
ně používat tiskárnu, datové soubory a paměť. Chip testoval dvě 


cenově výhodná řešení. 


Levné řešení 


pe 


ítě už dnes nestojí celé jmění. 
AJ Kdo musí častěji vyměňovat data 
mezi dvěma či více počítači, by proto 
neměl váhat a síť si pořídit. Komfort, 
který síť poskytuje, je možné získat 
už za pár marek - pro dva počítače se 
to vyplatí. Pomocí sítě mohou uživa- 
telé sdílet nejen tiskárnu a pevný 
disk, ale i data. Jestliže na jednom 
počítači napíšete něčí adresu, můžete 
ji ihned vyvolat na druhém. 

Obě sítě, které Chip testoval, tj. síť 
Kirschbaum a Fischernet, pracují 
v tzv. standardu NetBIOS. 

Síť Kirschbaum spojuje 2 až 255 
počítačů, a to dokonce bez dodateč- 
ného hardwaru. Přenos dat se realizu- 
je buď sériovým, nebo paralelním roz- 
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Kompatibilní: karty Arcnet 
ze stavebnice Fischernet- 
-Starterkit pracují s přenoso- 
vou rychlostí 2,5 Mb/sec. 


hraním. Komu by se tento přenos 

zdál příliš pomalý, může používat sí- 
ťové karty Arcnet. Může i různé způ- 
soby přenosu v sítí Kirschbaum libo- 
volně kombinovat. Uživatel má také 
na vybranou, jakou techniku spojení 
zvolí, tedy jaké topologii sítě dá před- 
nost. Software umožňuje připojit ke 
každému sériovému či paralelnímu 
rozhraní zapojeného počítače další 
počítač. Např. pro síť se čtyřmi počíta- 
či spojí uživatel dva počítače sériově 
a k nim třetí paralelně s ústředním po- 


čítačem do hvězdice. Také křížení 
a kruhy se dají sestavit bez problémů. 

Software nerozlišuje mezi servery 
a počítači v síti: všechny počítače 
v síti mají přístup na pevní disk 
a k perifériím zařízení všech ostat- 
ních připojených počítačů. 

Přenos dat přes paralelní či sériové 
rozhraní se děje rychlostí 100-150 ki- 
lobitů za sekundu; je to pochopitelně 
pomalejší než při použití síťových 
karet, jejichž rychlost přenosu dat je 
vyšší. Rychlost přenosu dat ovlivňuje 
vedle topologie také hardware. Je-li 
například spojeno víc počítačů přes 
sériové rozhraní do dlouhého řetězce, 
trvá dost dlouho, než přejdou data 
z prvního počítače celým řetězcem 
k tomu poslednímu. Je to pochopitel- 
né: každý vložený počítač musí přija- 
tá data uložit do paměti bit po bitu 
a pak je poslat dál na další rozhraní. 
Kdo musí přenášet větší množství dat 
nebo chce spustit uživatelské progra- 
my přes síť, měl by si počítač vybavit 
kartou Arcnet (o rychlosti 2,5 megabi- 
tu za sekundu), určenou pro síť 
Kirschbaum. Tyto karty, které v době 
testu nebyly ještě od firmy k dispozi- 
ci, mají stát asi 200 marek a mají 
umožňovat spojení kabelem jak do 
kruhu, tak přes sběrnici, a to buď koa- 
xiálem, nebo dvoulinkou. 

Jakmile uživatel získá software, 
obdrží také licenci na síť s libovol- 
ným počtem pracovišť. Protože síť 
Kirschbaum nerozlišuje mezi serve- 
rem a počítačem, dá se tiskárna připo- 
jit kamkoli. Nevýhodou je, že pak po- 
čítač pracuje pomaleji. 

Stavebnice Fischernet - Starterkit 
obsahuje všechno, co člověk potřebu- 
je, aby si mohl postavit lokální síť, 
která se skládá z 3 počítačů + 3 karet 
Arcnet, tří asi pětimetrových koaxiál- 
ních kabelů, rozboček, softwaru 
a příručky. 

Karty Arcnet od firmy Fischernet 
jsou určeny pro hvězdicovitě uspořá- 
dané sítě. To znamená, že z každého 
počítače vede kabel k pasívnímu roz- 
bočovači "pasive hub". Takto je mož- 
né do hvězdice spojit až 4 počítače. 

Od pátého počítače je to však draž- 
ší: pro další počítače je potřeba opa- 
kovač - "active hub". Kromě testova- 
né verze Arcnet Fischernet dodává 
také s cenově výhodnějšími kartami 
Toplink (1 megabit za sekundu) nebo 
s dražšími kartami Erthernet (10 me- 
gabitů za sekundu). 

Fischernet rozlišuje mezi regulérní- 
mi počítači a síťovým serverem: jed- 
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Little Big 
[Node Connection List1 


To get to Node: 
HRi| Nane (of Node) 


Seriell 1 
Seriell 2 
Parallel 1 
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Use Link Module: 
snn| Nane (of LINK) 


20 [COM LINK,COK 
20 |COM LINK.CON 


PAR LINK.COM 


Route Thru node 
únší Nane (of Node) 


Seriell 2 


Use this screen to specify uhich route to take to get to any particular node. 


THIS IS NODE: 32. NAHED: " 


Edit 


Vystačí i bez hardwaru: síť 
Kirschbaum spojuje přes 
sériová a paralelní rozhraní 
maximálně 255 počítačů. 


notlivé počítače mají společně přístup 
na pevný disk centrálního serveru, 

k němuž je připojena společně řízená 
tiskárna. Jako server lze použít jaký- 
koli PC/XT, PC/AT nebo 386 s pev- 
ným diskem. Problematická však bu- 
de zřejmě vysoká potřeba volné kapa- 
city v paměti u Fischernetu: 88 KB 

a další 3 KB na každý připojený počí- 
tač obsadí síťový software v operační 


Popis 
síť Fischernet 


Technické údaje 
Max.4 pracoviště (bez dodateč- 
ného hardwaru), server též jako 
pracoviště, nároky na paměť ser- 
veru 88 KB + 3KB na každé pra- 
coviště, na pracovišti asi 70 KB 


Hardware 
každý PC/XT/AT/386 s MS-DOS 
od verze 3.3 karty Arcnet nebo 
další karty téhož výrobce 
Software 
kompatibilní s IBM - NetBIOS 


Nabízí 

Fischer Electronik, Beilstein 
Cena 

stavebniče pro 3 počítače včetně 


programů, kabelů a karet Arcnet 
asi 1200 DM 


Load Defaults 


Daniel's PC" 


Save Defaults Main 


paměti serveru. Proto už na tomto 
počítači nezůstane dostatek volné pa- 
měti pro obsažné uživatelské progra- 
my. Na jednotlivých počítačích obsa- 
dí Fischernet asi 70 KB operační pa- 
měti - to je pořád ještě hodně. 

Pokud nejsou příliš vysoké nároky 
na rychlost přenosu dat, stačí tempo 
Fischernetu i tehdy, jestliže se ukláda- 
jí uživatelské programy a data na 
pevný disk síťového serveru. Používá- 
li se počítač třeba jen na to, aby 
zaznamenal data do databanky sítě, 
úplně postačí obyčejný PC/XT nebo 
PC/AT bez vlastního pevného disku. 


Popis 
síť Kirschbaum 


Technické údaje 
Max. 256 pracovišť, každé je sou- 
časně serverem i pracovištěm, 
nároky na paměť - asi 22 KB 


Hardware 
každý PC/XT/AT/386 s MS-DOS 
od verze 3.01 se sériovým nebo 
paralelním rozhraním nebo kom- 
patibilní síťovou kartou Arcnet 
Software 
kompatibilní s IBM - NetBIOS 


Nabízí 
Kirschbaum - Software, 
Emmering 

Cena 
asi 500 DM, včetně kabelů 


Poznámka 
testovali jsme předběžnou verzi 


Už v základní verzi disponuje 
Fischernet řadou pomocných progra- 
mů, které se musí dokupovat za drahé 
peníze, pokud jste se rozhodli pro 
jiné sítě. Především pro účely školení 
je zajímavá funkce kontrolní, kterou 
Fischernet nabízí: správce systému si 
může vyvolat na své obrazovce obraz 
z libovolného počítače, a tak rychle 
zasáhnout při eventuálních problé- 
mech, nebo se podívat na hlášení 
chyb a vysvětlit je. Tato dohlížitelská 
funkce pracuje i v grafickém modu 
CGA a EGA nebo s grafickou kartou 
Herkules. Je také možné naopak po- 
slat obraz z jednoho počítače na 
všechny ostatní monitory v síti. 

Instalace Fischernetu je relativně 
jednoduchá. Naše pokusná instalace 
trvala včetně zabudování síťových 
karet asi dvě hodiny. Potěšitelné také 
je, že se u Fischernetu dá tiskárna při- 
pojit na libovolný počítač v síti. 

Síťový software je kompatibilní 
s tzv. NetBIOS-Standardem od IBM. 
Programové části standardu NetBIOS 
od Fischernetu se však musejí doda- 
tečně přidat do paměti počítače - je 
tedy potřeba další místo v paměti. 

Bezpečností systém Fischernetu 
překvapuje svou jednoduchostí: dělí 
množství uživatelů maximálně do 
osmi skupin, každé z nich může být 
povolen vstup do jakékoli databáze 
nebo odmítnuto přepsat tato data či 
soubor, změnit ho nebo ho číst. 
Kromě toho dostane každý uživatel 
připojený na síť své jméno a heslo, 
kterým se musí hlásit serveru, aby mu 
byl umožněn přístup k datům. 

Fischernet je vhodný především 
pro malé sítě s malým či středním roz- 
sahem dat. Kvůli potřebě velké volné 
paměti by se měl uživatel před koupí 
informovat, zda může používat všech- 
ny uživatelské programy i přes ome- 
zenou operační paměť. Případně mo- 
hou dát více paměti k dispozici pro- 
gramy jako OEMM nebo 386MAX 
na 386; pak ovšem už Windows nebě- 
ŽÍ v rozšířeném (extended) modu 386. 

Síť Kirschbaum je ideální, musí-li 
člověk počítat s každou korunou 
a pokud se mezi počítači posílají 
pouze malá množství dat. Při odhadu 
předpokládaného množství dat by se 
mělo brát v úvahu, že se při tisku gra- 
fiky musejí často přenášet data v roz- 
sahu mezi 2 a 10 megabity. V síti 
Kirschbaum to pak může chvíli trvat, 
používá-li se standardní rozhraní 
počítače. 

Daniel Treplin 
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Software DTP 


PostScript Level II 


Nová kvalita jazyka pro popis stránky 


Jazyk pro popis stránky Postscript je na trhu šest let. Za tak krát- 
kou dobu se stal standardem pro oblast elektronických publikač- 


ních systémů. 


Adobe nespí 


irmy Agfa Gevaert, Kodak, Lino- 

type a další používají v současné 
době Postscript jako svůj standard 
pro oblast elektronických systémů re- 
produkce včetně montáže a retuše 
stránek. 

Právě pro tuto oblast barevné re- 
produkce, a samozřejmě ne jenom 
pro ni, je určen Postscript Level 2. 
Problematika je ovšem širší, neome- 
zuje se jen na oblast laserových tis- 
káren a osvitových jednotek, stále 


v kombinaci s novými Raster Image 
Procesory (RIP). Tato šíře průniku ja- 
zyka Postscript ovšem předpokládá 

i zásadní změnu přístupu k programo- 
vání. Řada dosavadních programů 

pro výstup stránek přes Postscript pro- 
dukuje podle zkušeností pracovníků 
Adobe katastrofální kód, což je hlav- 
ní důvod, proč je Postscript v součas- 
né době považován za relativně poma- 
lý jazyk. 

Jedním z cílů vývoje "nové úrov- 
ně“ bylo zlepšení výkonu jazyka pro 
popis stránky Postscript. Dále šlo 
o zvýšení kvality a přizpůsobení jazy- 
ka pro další oblasti včetně profesio- 
nální reprodukce barevných předloh 
pro průmysl tisku. 

Postscript Level 2 není novou 
verzí programu (v současné době je 
u původního Postscriptu, který je 
označován jako Level 1, používána 
verze 52.2), ale jedná se o nový stan- 
dard, přičemž byl kladen důraz i na 
kompatibilitu k dosavadnímu pro- 
duktu. 


Nové povely 

Byly připraveny další příkazy pro 
výstup textu a grafiky, které na jedné 
straně zjednodušují a zrychlují opaku- 
jící se operace a na druhé straně 
umožňují zvýšit kvalitu. Dosud bylo 


nutné např. pro vytvoření pravo- 
úhlého obrazce použít 6 příkazů jazy- 
ka Postscript; v Level 2 může být 
shodný obrazec vytvořen jediným pří- 
kazem. Záměna písma (řezu anebo 
druhu, tzn. fontu) vyžaduje dosud 
celou řadu příkazů, a i při změně stup- 
ně písma je nezbytné font vždy znovu 
aktivovat. To v Level 2 již nebude 
nutné. Navíc budou k dispozici pove- 
ly pro kerning (speciální justáž 

znaků, tzn. slitků, např. AV) a vyplňo- 
vání řádek (vytváření textového 
bloku) podle tzv. estetických pravidel. 


Technologie fontů ATM 


V rámci Level 2 zabuduje Adobe me- 
chanismus svého Type-manageru 
(ATM) do RIP. To je již čtvrtá gene- 
race screenfontů (obrazovkových 
písem) od Adobe. Už dnes je využívá- 
na k vytváření znaků písma v přesné 
velikosti (WISTWYG) pro obrazovku 
PC Apple Macintosh a v brzké době 
bude k dispozici i pro MS Windows 
na MS-DOS PC. Tím se zrychlí vy- 
tváření obrazu zpracovávané (láma- 
né) stránky o 200 až 300 procent (při 
srovnatelné kvalitě). Mimoto se poda- 
řilo dále zlepšit "mechanismus hintin- 


gu", takže je dosahována lepší kvalita © 


písma u malých velikostí při nižší roz- 
lišovací schopnosti obrazovky (např. 
VGA zobrazení na PC = 640x480 
bodů). 


Komprimování dat 


Při zpracování polotónových obrazů 
vznikají rychle velké objemy dat. 

U Postscriptu k tomu přistupuje i ta 
skutečnost, že se pracuje za normál- 
ních okolností se 7bitovým kódem, 
což v praxi znamená, že 8bitový pixel 
(nezbytný pro 256 stupňů šedé) musí 
být přenášen v hexadecimální formě, 
tzn. po dvou bajtech u každého pixe- 


lu. U Level 2 mohou být zobrazená 
data přenášena do RIP v komprimova- 
né formě, protože jsou v něm zabudo- 
vány různé dekompresní filtry. 


Nová zobrazení barev 


Převod nasnímaného obrazu předloh 
(RGB formát), který odpovídá aditiv- 
nímu míšení červené, zelené a modré 
do subtraktivních základních barev 
azurové, purpurové, žluté a černé (C, 
M, Y, K), provádí každý z dodavatelů 
softwaru podle vlastního uvážení. 
Zavedení mezinárodních stan- 
dardů, které jsou založeny na modelu 
CIE (Commision Internationale de 
V Eclaireage), umožní Postscriptu jed- 
notnou transformaci barvového pro- 
storu. Zde je, stejně jako u komprese 
dat, vedena Adobe ke standardu na zá- 
kladě externích systémů (scannery, 
obrazovky a programy pro zpracová- 
ní obrazových dat). Tím lze ovšem 
provést i nezbytnou kalibraci všech 
dílčích postupů spojených se zpraco- 
váním dat barevných předloh. 


Vzory 

Doposud byl výstup opakujících se 
vzorů poměrně obtížný, protože bylo 
nejdříve nutné vzor vytvořit ve formě 
plochy v některém programu pro gra- 
fiku a pak teprve ho poslat na výstup- 
ní zařízení. To vedlo zvláště u jem- 
ných vzorů (určených např. pro pod- 
tisk cenných papírů) k velmi dlouhé 
době osvitu. Speciálními příkazy 
stačí u Level 2 definovat pouze jeden 
element vzoru a vyplnit jím daný ob- 
jekt na stránce jako barvou. Takovéto 
vzory mohou být také uloženy v pa- 
měti postscriptového RIP. 


Správa paměti 

Řízení paměti bylo doposud jednou 
ze slabin postscriptových zařízení 
RIP. Bylo dáno pevné rozdělení pa- 
měti RAM do jednotlivých úseků pro 
písma, programy, data atd. To vedlo 
často k problémům s kapacitou RAM 
a občas zcela vysadil výstup přes 
RIP. V budoucnu bude u Level 2 
paměť RAM využívána jako společný 
"memory pool". Přidělování paměti je 
potom dynamické. Důležité je také 
to, že část paměti, která není již vy- 
užita, je automaticky opět uvolněna. 
Nová správa paměti nepovede k tak- 
řka žádným omezením, která byla 
dosud spojena s přetížením určitých 
částí paměti. Tím bude umožněn 

i výstup komlexnějších stránek. Mi- 
moto se zlepší i výkon systému. 
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Skládané znaky 


Postscriptová písma mohla doposud 
obsahovat jen 256 znaků. To je pro 
určité jazyky zcela nedostatečné. Ja- 
ponské písmo má více než 7000 
znaků. Z tohoto důvodu vytvořila 
Adobe tzv. skládaná písma. Tím lze 
dosáhnout velmi účelným způsobem 
správy takřka libovolného počtu 
znaků v jediném písmu. Skládaná 
písma mohou obsahovat tabulky hod- 
not pro horizontální a vertikální směr 
vyplnění textu (nezbytné např. pro ja- 
ponštinu). 

Skládaná písma jsou ale zajímavá 
pro nasazení i v Evropě, protože se 
tím umožní správa většího počtu dia- 
kritických znamének (akcentů), liga- 
tur ("slitků“), zlomků, medievalových 
číslic a zvláštních znaků v jediném 
fontu. Ovšem programy pro sazbu 
nebo pro DTP musí tyto možnosti 
také využívat. 


Raster Image Procesory 


„Již na výstavě DRUPA 90 byl předsta- 
ven Emerald RIP, první řídící jednot- 
ka Adobe v technologii RISC (Redu- 
ced Instruction Set Computer). Jedná 
se o nový druh mikroprocesorů, dispo- 
nujících malým počtem základních in- 
strukcí, které jsou ale realizovány ex- 
trémně rychle. Tyto procesory RISC 
se výborně hodí pro speciální úlohy, 
jako je např. zpracování stránky pro 
výstup. Některé klony Postscriptu (na- 
podobující Postscript) pracovaly již 
nějakou dobu s těmito procesory a do- 
sahovaly překvapivé rychlosti. Proto 
se již delší dobu očekávalo, že s tímto 
systémem přijde i Adobe. Technolo- 
gie RIP od Adobe, pokud nepřihlíží- 
me k frekvenci počítače s mikropro- 
cesorem Motorola - rodina 68000 
(68020 a 68030), se čtyři roky dále 
nevyvíjela. 

Na své "Devolepers Conference" 

v USA představila Adobe vedle Eme- 
rald RIP (DRUPA 90), který byl pro 
Američany novinkou, ještě dva další 
RIP, což nikdo neočekával. 

K jednotlivým RIP: 

Emerald, který Adobe nazývá 
High End RIP, je určen především 
pro osvitové jednotky, barevné tiskár- 
ny a vysoce rychlé tiskárny (snad až 
90 stránek/min.). Je založen na 
R 3000 a je podporován matematic- 
kým koprocesorem R 3010. Oba jsou 
od MIPS Computer Systems. Eme- 
rald má být v závislosti na obsahu 
stránky o 300 - 700 % rychlejší než 


dosavadní modely Adobe. Vedle před- 
ností technologie RISC využívá nový 
RIP také statické paměti RAM pro 
uživatelsky specifikované příkazy 

a cache pro zrychlené zpracování. 

Již na Drupě 90 mělo licenci na 
Emerald RIP následujících šest doda- 
vatelů: Agfa Compugraphic, Autolo- 
gic, Canon, Monotype, Scangraphic 
a Varityper. 

Dodavatelé OEM mohou RIP kon- 
figurovat relativně libovolně (paměť 
RAM, velikost pevného disku). Tím 
lze přizpůsobit RIP nejrůznějším 
požadavkům a postupům výstupních 
zařízení. To znamená, že Emerald 
RIP může být podle výrobce umístěn 
do různých cenových a výkonnost- 
ních úrovní. 

Aby bylo možné k tomuto rychlé- 
mu procesoru dostatečně rychle při- 
vádět data, vybavila Adobe Emerald 
rozhraním SCSI. 

Na technologii RISC je založen 
rovněž také Saphire RIP. Využívá 
procesor Weitek XL 8220 a má být 
používán u tiskáren s výkony do 20 
stránek za minutu. 

Třetí řídicí jednotka RISC se jme- 
nuje RUBY. Obsahuje procesor 1960 
K od Intelu. RIP dosáhne podle údajů 
výrobce dvojnásobné až třínásobné 
rychlosti v porovnání s dříve používa- 
ným procesorem Atlas. 1960 C, který 
má být využíván v další verzi, bude 
ještě rychlejší. 

Na tomto místě je také nezbytné 
uvést, že se na jaře 1990 přihlásila 
IBM ke standardu Postscript s tím, že 
bude podporovat na všech svých 
systémech od PC až po mainframe 
tento jazyk včetně písem Adobe. 
Vzhledem k tomu a k uzavření licencí 
se společnostmi Kodak a Xerox se po- 
stavení Adobe dále upevnilo. 


Budoucnost Postscriptu 


Jaký bude další vývoj Postscriptu po 
Level 2? Postscript je v současné 
době metodou umožňující výstup dat 
ve formě textu, grafiky a obrazu na 
tiskárnách, osvitových jednotkách 
a obrazovkách (displej Postscript). 
S pomocí formátu Encapsulated Post- 
script (EPSF) lze provádět výměnu 
dat mezi nejrůznějšími počítačovými 
systémy. Ale tyto soubory nelze již 
dále měnit. Proto zřejmě rozšíří 
Adobe Postscript o další formát pro 
výměnu dat, který bude možno dále 
editovat. 

Postscript bude možno v budoucnu 


používat i pro přenos faxů. Nový 


šlágr multimédií nakazil také Adobe. 
Uvažuje se o tom, opatřit jazyk pro 
popis stránky i povely pro hudbu 
(sound) a animaci. 

Je také možné, že již v průběhu 
roku 1991 přijde na trh postscriptová 
tiskárna za méně než 1000 dolarů. 

Adobe připravuje do svých progra- 
mů metody stínování (shading) pro 


lepší znázornění třírozměrných objek- 


tů ve dvourozměrném prostoru. 
Displej Postscript je v současné 
době k dispozici pouze pro systémy 
Unix (NeXT, IBM, DEC), a to přes 
dodavatele OEM. Adobe počítá s pří- 
mým prodejem displeje Postscriptu 
uživateli, a to pro Macintosh a PC. 

Level 2 znamená pro Postscript 
další velký krok vpřed. Rozšíření při- 
náší lepší kvalitu, vyšší výkon a větší 
funkčnost. Nové algoritmy pro síťová- 
ní a komprese dat umožní rozšiřování 
Postscriptu do oblasti elektronického 
zpracování dat (EZO). Zvýšení rych- 
losti umožňuje využití v oblastech vy- 
sokého výkonu. S novými funkcemi 
pro formuláře dobývá Adobe svět 
kancelářské techniky, kde v současné 
době dominují tiskárny Laser Jet od 
Hewlett Packard (HP). 

Adobe se dobře vyzbrojila proti 
nové konkurenci, která vznikla díky 
"True Image", postscriptového klonu, 
který byl ohlášen firmami Apple 
a Microsoft v roce 1989. "True 
Type", nový formát písem obou kon- 
kurentů Adobe, bude součástí nového 
operačního systému Macintosh. Na 
ten se však stále čeká. Apple stále 
znovu zdůrazňuje, že písma True 
Type bude možno používat i na stáva- 
jících přístrojích Postscript. Adobe se 
k tomuto tvrzení zatím nevyjádřila. 

Zavedením Level 2 to budou mít 
klony Postscriptu těžké. Adobe praco- 
vala na nových funkcích přes dva 
roky. Výrobci klonů musí nyní dosáh- 
nout kompatibility k Level 2 a shodné 
kvality a rychlosti. 

Uživatelé si v nejbližší době nákup 
klonu velmi dobře rozmyslí. Také 
někteří dodavatelé OEM, kteří dopo- 
sud sázeli na klony, vyměnili tábor. 
Tak např. Berthold s berlínským Sof- 
Ha RIP - ne právě nejšťastnějším - 
bude v budoucnu ke svým fotosaz- 
bám LI nabízet RIP Adobe. Také 
Birmy koupila licenci na Emerald RIP. 

Nová generace Postscriptu zname- 
ná krok vpřed, ale otevírá i řadu no- 
vých otázek, kterým se odborný tisk 
bude ještě věnovat. 

Milan Lelek 
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m Lá Lá -= Lá : a 
Ovšem tým Apple-Microsoft je nato- 

A i ze i | tis Ka r U lik chytrý, že se do toho vůbec nemí- 
chá. Myslí na budoucnost a všímá si 
jen nejslibnější techniky: Postscriptu 
amerického producenta softwaru 


Adobe. S jistotou můžeme tvrdit, že 


2 MORU 0 O1 MALÍ DO o 4440 je to dřičsnejvýkonnějšístániíní ro 
Microsoft a Apple se snaží dosáhnout díky True-Image kontroly tisk, který za svou šestiletou historii 


nad budoucím standardem tisku. True-Image se jistě postará nedosáhl dominantního rozšíření jedi- 
o změny, možná 1 o revoluci. ně pro vysoké nároky na potřebnou 
techniku. 


Postscript se beze všech pochyb 
5 vyznačuje proti konkurenci dvěma ex- 
trémními přednostmi. Za prvé je ob- 
rovsky flexibilní při práci s písmy. 
S postscriptovými písmy (fonty) lze 


takřka libovolně manipulovat: uživa- 
yplatí se pozorně sledovat, jak 


tel si může zvolit jak nepatrnou, tak 
bude celá záležitost pokračovat. 


obrovskou velikost, k tomu navíc 
Jen vzácně jsme na počítačové scéně 
svědky tak na sebe navazujících 
sporů, jaké začnou v příštích týdnech. 
Postscript, ten sporný standard pro vy- 
soce.kvalitní tisk, je ohrožen vetřel- 
cem True-Image. Nováček True- 
-Image zcela jistě není bez šance. 
Skrývá se za ním totiž Microsoft 
s Applem, dvě nejmocnější společnos- 
ti branže. 

Mezitím táhnou Apple a Micro- 
soft, i přesto, že jde o konkurenty, za 
stejný konec lana. Apple s Macinto- 
shem, tradičně o krok napřed v grafic- 
ké obsluze, se snaží o kompletní gra- 
fický systém, u něhož by byla © 
obrazovka a tiskárna v plné shodě. 
Apple chce převzít iniciativu v oblas- 
ti výstupu na tiskárnu do vlastních 
rukou. 

Microsoft dodává už takřka rok 
Windows 3.0, prostředí pro grafickou 
obsluhu programů. Ať je to Desktop 
Publishing (DTP), design nebo zpra- 
cování obrazu. Také zde je možné 
srovnávat s Apple Macintoshem: ani 
Microsoft zatím nekontroluje vývoj 
standardů pro tisk. 

To se má změnit. Firmy Microsoft 
a Apple se spojily, aby sjednocenou 
technologií získaly v budoucnu kon- 
trolu nad světem tisku a získané pře- 
vahy využily ve svých vlastních systé- 
mech. 

V koncepci řízení tiskáren vládne 
dosud chaos: u jednodušších matico- 
vých tiskáren udává tón Epson, IBM 
a NEC, u laserových přístrojů domi- 
nuje Hewlett-Packard s jazykem 
Printer Command Language (PCD), 
vyzrálým mezitím do páté verze. 
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přistupují výkonné příkazy pro zužo- 
vání a rotaci. 

Za druhé je nezávislý na rozlišova- 
cí schopnosti, a to ze dvou hledisek: 
změny ve velikosti písma nikdy ne- 
Jsou spojeny se ztrátou kvality. Post- 
scriptové zařízení je s to zajistit, aby 
byl dokument s písmem a grafikou vy- 
tištěn vždy v nejvyšším možném roz- 
lišení (u laserových tiskáren je to ty- 
picky 300 bodů na palec - nebo 
vyjádřeno anglicky "dots per inch“, 
krátce "dpi'"). Jde však o víc: jeden 
dokument lze realizovat na zásadně 
odlišných zařízeních. Hotová stránka 
Z postscriptové laserové tiskárny je 
identická se stránkou z postscriptové 
osvitové jednotky; jediným rozdílem 
je podstatně vyšší rozlišovací schop- 


nost osvitové jednotky (až do 2450 
dpi), takže mizí veškeré rušivé 
"zuby" a "hrany“. Takováto týmová 
spolupráce mezi laserovou tiskárnou 
a osvitovou jednotkou prostřednic- 
tvím Postscriptu byla předpokladem 
pro revoluci v DTP. 

Bez Postscriptu si už polygrafic- 
kou výrobu neumíme představit. 

A s novou generací uživatelského 
softwaru je Postscript pro většinu uži- 
vatelů PC ještě zajímavější. 

Veškeré tyto přednosti, flexibilní 
techniku písem, rozlišovací schopnost 
a přístrojovou nezávislost, má mít 
také nový kandidát True-Image 
a chce jít ještě dál. 

Microsoft charakterizuje ohlášený 
True-Image oficiálně takto: "True- 


-Image je jazykem pro popis stránky, 
nabízí plnou kompatibilitu s Adobe 
Postscriptem, a k tomu další přednos- 
ti, které mohou být dosaženy pouze 
díky integraci do aplikací. Na rozdíl 
od Postscriptu obsahuje True-Image 
elementy modelu vytvářejícího obraz, 
které jsou rovněž využívány grafic- 
kým prostředím PC. 

Tento suchý výklad obsahuje dvě 
Jednak to, že True-Image je kKlonem 
Postscriptu; a může zpracovávat shod- 
ný kód, tedy shodný popis stránky 
jako Postscript sám. To by samo 
o sobě nebylo nic tak světoborného, 
neboť je tu už dost postscriptových 
klonů také od dalších softwarových 
firem, např. ve formě zásuvných mo- 
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Řízení tiskárny 


Jazyk popisu stránky True-iImage 


dulů, které z HP Laserjetu vytvářejí 
postscriptový stroj. Za povšimnutí 
stojí ovšem výraz "plná kompatibili- 
ta". True-Image bude tedy schopen 
využívat také takzvané Type- 1-písma 
Postscriptu, obsahující optimalizační 
informace pro tiskový výstup. True- 
-Image bude nejspíš možné nalézt - 
jako Postscript - v řídícím mechanis- 
mu zařízení pro tisk. Výrobci tiskáren 
mohou tento software využívat ve 
formě licence (jako první true-image- 
laserová tiskárna je tu už Truelaser 
od Microteku, viz článek v č. 3). 
Druhá myšlenka je velice pozoru- 
hodná: Microsoft a Apple se dohodly, 
že svůj budoucí systémový software 
v podstatných částech přizpůsobí ke 
konceptu True-Image a tímto způso- 
bem dosáhnou skutečného souladu 
mezi obrazovkou počítače a tiskár- 
nou. Microsoft to uskuteční ve své, 
už dnes opožděné verzi Windows 3.1, 
Apple ve svém ještě mnohem zpoždě- 


nějším operační tému Macintosh 
7.0. V polovině roku však lze 

s oběma počítat, a teprve pak padne 
skutečný startovní výstřel pro True- 
-Image. 

Co má přinést úzká spolupráce 
True-Image s operačním systémem? 
Mluvčí True-Image uvádí pět zásad- 
ních předností: 

1. zvýšení rychlosti tisku, 
2. skutečný soulad zobrazení na moni- 
toru s tiskem (WYSIWYG), 
3. zjednodušení obsluhy, 
. kompatibilita s následnými verze- 

mi systémového softwaru, 

. zlepšená kompatibilita mezi nejrůz- 
nějšími výpočetními systémy 

(s přihlédnutím k Windows, k Ma- 

cintoshi a OS/2). 

Že na těchto tvrzeních něco může 
být, potvrzuje už skutečnost, že mini- 
málně první tři body tohoto výčtu 
představují naléhavé požadavky na 
zlepšení Postscriptu. Postscript je po- 


malý, nenabízí na PC žádný WYSI- 
VYG a vyžaduje od uživatele značné 
znalosti pro instalaci písem. 

Za to nemůže Adobe, ale skuteč- 
nost, že Postscript zůstal až do dneš- 
ka externím systémem. Windows 
nebo Mac vždy pracují zcela nezávi- 
sle na Postscriptu a vytvářejí jako 
výstup program, který předávají do 
postscriptové tiskárny k dalšímu zpra- 
cování. To sice funguje, ale je to nic- 
méně spojeno s problémy. Protože 
oba systémy vytvářejí svá písmá 
a grafiku vlastními postupy (takzva- 
nými "imaging" modely), je pro 
výstup pro tisk nezbytný komplikova- 
ný, často zdlouhavý proces překladu 
do postscriptových funkcí. Windows 
jsou přitom založeny na takzvaném 
Graphics Device Interface (GDI), Ma- 
cintosh pracuje s grafickým systé- 
mem Ouickdraw. 

Důsledkem je mimo jiné i nemož- 
nost dosáhnout různými postupy při 
vytváření obrazu plného souladu vý- 
sledků. Ošklivé odchylky vznikají 
v praxi zvláště při znázornění písma 
na obrazovce a stěžují DTP profesio- 
nálům život. Pro znázornění písma 
musí být totiž použita speciální obra- 
zovková písma, které kromě toho, že 


(OZE E PE AO S A Z 
Jak na tiskárně, tak i na obrazovce 


True-image ve Windows a na Macintoshi 


True-Image pečuje o soulad mezi 

Windows 3.1, operačním systémern 

Macintosh Systém 7 a tiskem. 
Písma pro obrazovku jsou k dis- 

pozici ve formátu Truefont nebo 

v Postscriptu. 


PC s Windows 3.1 


Monitor 


Data bitové mapy 
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Je to realizováno se shodným 
"síťovačem" písem, který je užíván 
pro zobrazení i pro tisk. Výsledkem 
je "WYSIWYG" - skutečný soulad 
mezi zobrazením a tiskem. Spolu- 
práce s tiskárnou je závislá na kon- 


Program v True-Image 


krétním připojeném zařízení: True- 
Image a Postscript tiskárny jsou říze- 
ny odpovídajícím jazykem, jednodu- 
ché tiskárny bez jazyka pro popis 
stránky dostanou hotovou stránku 
ve formě bodové grafiky. 


Macintosh System 7 


Bitová 


D 


Program v Postscriptu 
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doucnu kompatibilita jejich dokumen- 
podstatně vyšší. Mac a Windows- 
monitory budou ukazovat napříště 
identická písma. 
Rychlost tisku True-Image závisí 
i na počítači v tiskárně; licenčním 
výrobcům tiskáren bude systém nabí- 


nejsou příliš přesná, pohlcují kapacitu 
paměti. Přiznejme si, že pojem "WY- 
SIWYG" je u dnešního PC v podstatě LB< 
jen reklamní slogan. 1 

True-Image chce tento problém 
řešit vlastní technikou fontů, která se 
nazývá True-Type. True-Type je vkla- 
dem Apple do True-Type-Image kor- 
porace: práce na tom začaly už při- 
bližně před dvěma lety pod 
pracovním názvem "Royal-Font". 

Filozofie True-Type se podobá 
Postscriptu: sady znaků jsou definová- 
ny v True-Type v obecné matematic- 
ké formě. Takzvaný "síťovač“ (Raste- 
rizer) vytváří z této formy písmena 
v požadované velikosti v podobě bo- 
dové sítě (True-Image obsahuje vedle 
toho ještě druhý "síťovač“ pro zpraco- 
vání postscriptových písem). 

Truefont síťovač má dva úkoly: za 
prvé vytváří písmena v True-Image 
tiskárně, za druhé bude mít na starosti 
znázornění znaků na obrazovce jako 
součást systémového softwaru, a to 
jak u Windows, tak i u Macintoshe. 
Když ovšem obrazovka a tiskárna pra- 
cují se stejnými fonty a se shodným 
síťovačem, pak by měl být výsledkem 
skutečný "WYSIWYG". A tak tomu 


také je, tvrdí Apple a Microsoft. 


na na bázi skutečného programova- 
cího jazyka, který je podle autorů 
rychlý a umožňuje "inteligentnější" 
fonty. Jako příklad jsou uváděny 
"globální hinty", které platí pro defini- 
ci kompletní sady znaků a umožňují 
optimalizaci vytváření znaků. True- 
font využívá navíc odlišný matematic- 
ký popis pro definici znaků: kvadra- 
tické metaspliny místo Bézierových 
křivek, což má rovněž zvýšit rychlost 
výpočtu tvarů znaků. 

Protože jsou pro obrazovku a tis- 
kárnu použity shodné definice písem, 
odpadá nepohodlná manipulace s ob- 
razovkovými písmy. Jak u Windows, 
tak i u Macu postačí v budoucnu na- 
kopírovat písma ("truefonty“) na 
pevný disk a ovladače obrazovky i tis- 
kárny je budou využívat. Jde skuteč- 
ně o mimořádné ulehčení, navíc si 
např. nové Windows mohou převzít 
definici písma přímo z tiskárny. Za- 
nedbatelný není ani vedlejší efekt. 


-procesory (asi pro Intel, AMD 
a MIPS). S takovýmito procesory 
budou tiskárny přirozeně rychlejší 
než běžná postscriptová zařízení, 
která doposud pracovala takřka 
výhradně s procesory rodiny 68 000 
Motorola. 

Microsoft jde při integraci tisku 
a operačního systému ještě o krok 
dál. V True-Image verzi, v současné 
době rozšiřované mezi zainteresova- 
nými výrobci počítačů, jsou už in- 
tegrovány hlavní součásti Windows, 
grafického mechanismu GDI. To zna- 
mená, že se při výstupu do tiskárny 
omezuje překlad na minimum. Win- 
dows 3.1 a True-Image tiskárny pra- 
cují totiž při vytváření grafiky takřka 
identicky. Podobné přizpůsobení 
True-Image tiskáren pro Ouickdraw 
firmy Apple by bylo logické. Ovšem 
zatím jsme o něčem podobném nesly- 
šeli. Možnosti zde v každém případě 


Truefont technika má i další před- 
nosti: na rozdíl od postscriptových 
písem jsou v Truefont písma vytváře- 


Adobe reaguje s Postscript Level II 


Protože jak Windows a Macintosh, 
tak také OS/2 budou pracovat s true- 
fontovou technikou, měla by být v bu- 


Může True-image ohrozit Postscript? 


Ačkoliv se Adobe, Apple a Micro- 
soft oficiálně ujišťují, že se Post- 
script a True-Image vzájemně do- 
plňují, dojde mezi těmito systémy 
k přímému konkurenčnímu boji. 

To ukazují rychlé reakce autora 
Postscriptu Adobe, který dříve za- 
chovával optimistický nadhled. 

Brzy potom, co se na obzoru ob- 
jevilo nebezpečí True-Image, zveřej- 
nil Adobe specifikaci svého formá- 
tu Type 1-Font, ačkoliv toto už 
dlouho ostatní výrobci tvrdě vyža- 
dovali. 

Také péče o celou oblast se zin- 
tenzívnila: v prvním čtvrtletí 1991 
bude dána na trh nová verze Post- 
scriptu, nazvaná Level II. Už v létě 
1990 byla ohlášena některá vylepše- 
ní obsažena v Level II: 

- Integrace Adobe-Typemanager 
techniky pro podstatné zrychlení 
tvorby písma; 

- integrace elementů k Display- 
-Postscriptu, což otevírá možnosti 
pro "WYSIWYG" systémy; 


- komprese dat, umožňující kra- 
tší dobu přenosu z PC na tiskárnu 
a úsporu místa na pevném disku; 

- nové možnosti grafiky pro for- 
muláře, výplňové vzory, správu pa- 
mětí, zpracování barev, polotóno- 
vých obrazů a podporu manipulace 
s papírem při tisku (řízení kazet, 
oboustranný tisk). 

Adobe není určitě žádná malá 
ryba, kterou by mohly firmy Apple 
a Microsoft jen tak jednoduše 
pohltit. 

Za Postscriptem je nezbytné 
vidět v současné době veškerý tis- 
kařský průmysl: laserové tiskárny 
a drahé fotosázecí stroje, jichž se 
nelze ze dne na den vzdát. Navíc je 
dnes Postscript vyzrálým systémem, 
disponujícím obrovskou knihovnou 
písem. True-Image bude teprve ta- 
kový fond písem vytvářet a také 
začne pracovat bez možnosti pod- 
pory barvy. Navíc u něj, tak jako u 
každé novinky, nelze vyloučit ani 
dětské nemoci. 


jsou, protože True-Image je otevře- 
nou technologií. Uživatelé licencí 
mohou své programy přizpůsobit 
vlastním potřebám, což uvolňuje ruce 
i výrobcům tiskáren k nabídce dodat- 
kových možností. 

Zásadní detail by mohl urychlit 
nástup True-Image. Slouží nejen spe- 
cialistům s naditou peněženkou, ale 
vytváří i nové perspektivy pro cenově 
výhodné tiskárny. Windows 3.1 
budou disponovat přes kompletní 
True-Image techniku možností vy- 
tvářet písma a grafiku na jednodu- 
chých maticových tiskárnách. Sice re- 
lativně nepohodlně, protože 
kompletní stránka musí být v tomto 
případě vytvořena v počítači už jako 
bodová grafika (bitmap) a potom bod 
po bodu přenesena do tiskárny. Přesto 
zůstává fascinující představa: skuteč- 
ný WYSIWYG systém s tiskárnou za 
300 marek. 

Také u laserové techniky nastane 
pohyb cen. Microsoft uveřejnil infor- 
maci, že licenční cena True-Image 
bude pro výrobce počítačů zhruba po- 
loviční ve srovnání s Postscriptem. 
Uživatel se může těšit, protože tato 
cenová politika mu nějakou tu tisícov- 
ku marek ušetří. 

Reinhard Weber 
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DIP M č podporují nejrůznější nepostscriptové 
V a rve tiskárny jako např. inkoustové tiskár- 
ny (ink Jet printer) nebo tepelné tis- 
kárny (thermo printer) s difúzí přes 
kontaktní papír. Zde musíme ovšem 
připomenout, že vzhledem k finanč- 
ním nákladům dosáhneme pouze ome- 
zeného počtu výtisků, ale přesto je to 
v jednotlivých případech dobře použi- 
telná metoda. 


m 
Profesionální řešení však spočívá 
Pest Wa v nasazení fotosazby, jako je např. Li- 
notronic, se kterou lze vytvořit ko- 


pírovatelné filmy pro tisk ofsetem, 
P*““ uživatele počítačů kompatibil- 


Sen mnoha uživatelů, barevný DTP, je už na dosah ruky. Dokazu- 
jí to programy Ouark XPress, Pagemaker a Ventura Publisher. 


a tím dosáhnout tak vysokých nákla- 
dů, jaké jsou s barevnými tiskárnami 

ních s IBM PC jsou Pagemaker 
a Ventura Publisher většinou už 


dobře známé pojmy. Ale tušíte, co je 
to Ouark? 

Ouark XPress je velmi zdařilý 
DTP program, který se dá provozovat 
jen na počítačích Apple Macintosh. 
Xerox Ventura Publisher je nejroz- 
šířenější DTP program na PC, a proto 
je možná známější než Ouark XPress. 
Ventura je dnes k dispozici v několi- 
ka verzích: pro "normálního" uživate- 
le a v profesionální verzi - obě pracu- 
jí buď v prostředí GEM, nebo ve 
Windows - a brzy bude k mání i pro- 
vedení pro Apple Macintosh. Už se 
"šušká“ 1 o verzi pro OS/2. 

Programy desktop publishing dale- 
ko překonávají možnosti konvenč- 
ních textových editorů: dokáží sesta- 
vit nejrůznější prvky grafické úpravy 
- texty, tabulky, grafiku a obrazy se- 
jmutých předloh - do tiskové stránky, 
Každý z těchto elementů úpravy 
může být v principu znázorněn barev- 
ně a může být tedy barevný i na 
výstupu z programu. 

Každý z uvedených DTP progra- 
mů je schopen vytvářet barevné 
texty. Přitom je ovšem rozhodující, 
na jakém zařízení má být barva 
vytištěna. 

V jednoduché podobě dokáže ba- 
revný tisk realizovat i jehličková (ma- 
ticová) tiskárna. Kdo nemá velké 
nároky, může takto tisknout barevné 
texty a s příslušnými ovladači dokon- 
ce barevnou grafiku. Protože ale větši- 
na DTP programů rozvíjí svou výkon- 
nost až využíváním jazyka pro popis 
stránky Postscript, jsou hranice mož- 
ností maticové tiskárny velmi rychle 
dosaženy. 

Kompromisní řešení nabízejí tak- 
zvané postscriptové emulátory, které 
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jak z časového hlediska, tak z finanč- 
ního hlediska nerentabilní. 

Abychom si dokázali udělat správ- 
nou představu o tom, jak má vypadat 
příprava barevného DTP dokumentu 
pro hromadný tisk, musíme se 
dozvědět něco víc o ofsetové technice 
tisku. 

Při tisku ofsetem se používají 
filmy, které se překopírovávají na ko- 
volisty. Filmová předloha vzniká 
V postscriptové osvitové jednotce, 
která funguje podobně jako postscrip- 
tová laserová tiskárna, pouze její ma- 
ximální rozlišovací schopnost je o řád 
vyšší (až 2540 dpi - dots per inch, 


bodů na palec). Pro porovnání: nor- 
mální postscriptová laserová tiskárna 
má rozlišovací schopnost 300 dpi. 

Nejčastěji používaný formát dat 
pro výstup na osvitovou jednotku je 
právě Postscript. To má tu přednost, 
že uživatel může předat vysázenou 
a graficky zpracovanou stránku ve 
formě souboru na disketě nebo ji 
přímo přenést přes modem do osvi- 
tového servisu, kde si nechá zhotovit 
filmy. 

Při tisku se rozlišuje mezi tiskem 
plných ploch a čtyřbarvotiskem. Plné 
plochy barev zvládá dnes každý 
z uvedených DTP programů bez kom- 
plikací, ve čtyřbarvotisku vznikají 
požadované barvy soutiskem základ- 
ních barev. 

Příklad: Modrá na našem obrázku 
se skládá ze 100 procent azurové a 30 
procent purpurové. Procenta vyjadřu- 
JÍ stupeň plošného pokrytí barvy. 
DTP program musí proto nabídnout 
funkce, které takové mísení barev 
umožňují a rozdělí podíly barev do 
čtyř filmů. 

Nejpoužívanější DTP programy se 
s barvou vypořádají takto: Ouark 
XPress dokáže jednotlivé barvy 
přímo separovat, u Pagemakeru je 
k této funkci nezbytný speciální pro- 
gram (Aldus Preprint). Ventura Pub- 
lisher dokáže vytvořit pouze výtažky 
plných ploch. 

Abychom dosáhli zamýšleného vy- 
barvení, musíme se především umět 
dobře orientovat v soutiskových tabul- 
kách barev. A jestliže se chceme před 
tiskem ubezpečit o výsledku, měli by- 
chom si rozhodně nechat udělat tak 
zvaný proof, kdy se vytiskne žádaný 
obraz ze čtyř filmů fotografickým po- 
Stupem přes sebe, což se velmi blíží 
konečnému tisku. Pro tuto metodu 
jsou k dispozici nejrůznější proof-po- 
stupy (mj. Cromalin, Agfa Proof), 
které se ovšem ve svých výsledcích 
velmi podobají. 

Ve světě PC - v oblasti barevné 
grafiky - mají v současné době rozho- 
dující význam programy Corel Draw, 
Arts © Letters, Artline a Designer, 
schopné vytvářet grafiku, ze které lze 
zhotovit dílčí separace barev. Tuto 
grafiku lze pak zabudovat přímo do 
DTP programů. Takovéto kreslicí pro- 
gramy rovněž podporují Postscript, 
což je podstatný předpoklad pro kva- 
litní výstup. Pro vložení grafiky do 
DTP programů je rozhodující její 
uložení ve formátu, který mohou tyto 
programy také přečíst; Ouark XPress, 


Pagemaker a Ventura dokáží importo- 
vat tzv. EPS soubory. Encapsulated 
Postscript se stal důležitým standar- 
dem pro vzájemnou kompatibilitu pro- 
gramů. 

EPS formát obsahuje v podstatě 
jen postscriptový kód, tzn. instrukce 
pro výstupní zařízení, a není proto ne- 
zbytné, aby obsahoval rovněž infor- 
mace pro znázornění grafiky na moni- 
toru. Takovéto soubory nejsou proto 
vůbec vidět na obrazovce. U Ventury, 
Pagemakeru i Ouarku se v rámečku 
S postscriptovým obrázkem objeví 
kříž, protože nejsou schopny provést 
přepočet pro zobrazení. 

Nové verze grafických programů 
(např. Corel Draw 2.0) však disponují 
možností přidat k souborům ve formá- 
tu EPS i jejich bitstreamovou formu, 
takže DTP program je potom schopen 
obrázek hrubě reprodukovat na moni- 
toru. 

Dalším důležitým standardem pro 
PC kompatibilní je formát WMF 
(windows metafile format). Pokud by 
všichni výrobci softwaru tento stan- 
dard dodržovali, mohly by si DTP 
programy pracující pod Windows vy- 
měňovat mezi sebou přes clipboard 
data spolu s grafikou, textem a obra- 
zem. U Macu představují standard 
grafické programy Hlustrator a Free- 
hand, schopné uložit grafiku rovněž 
ve formě EPS souborů. Odpovídající 
konverzní software, jako je například 
MacLink, umožňuje pak mimo jiné 
i jednoduchou přeměnu souborů z for- 
mátu PC-EPS na Mac-EPS. 

Pro počítače PC je dále k dispozici 
konverzní software HiJaak, který do- 
káže převádět nejrůznější druhy for- 
mátů souborů pro PC do jiných for- 
mátů. Nemůže se proto zastavit ani 
před konverzí z PC na Mac. 

Avšak dříve než si opatříme kon- 
verzní software, měli bychom se pře- 
svědčit, zda DTP program, který pou- 
žíváme, neobsahuje už sám o sobě 
řadu implementovaných konverzních 
rutin. 

Na úrovni práce v DTP se značnou 
měrou podílí také monitor. Pro složi- 
tou grafiku nestačí 14palcový moni- 
tor, protože nezbytné přesuny obrazu 
na monitoru (scrollování) vyžadují ne- 
ustálé přepočty a čas k tomu potřebný 
začne být nesnesitelně dlouhý. S pou- 
žitím většího monitoru předpokládá- 
me samozřejmě větší rozlišení, zpří- 
jemnění a také znatelné urychlení 
práce. 

Hardy Strasssenburg 
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DTP v barvé 


Pestrost 
Desktop publishing se blíží k dalšímu rozhodujícímu skoku: od odstí- 
nů k barvě. Nová technika je už v pohotovosti, přesto jsou první od- 
vážlivci konfrontováni s nezvyklými problémy. 


Cesta 


oné barevného obrazu 

na PC je možné už delší dobu 

a dnes budí stále větší pozornost ba- 
revný desktop publishing. Kdo chce 


účely, musí se však v první řadě sez- 
námit s tím, čím se profesionální 
systémy liší od slepé uličky, protože 
půda pro technicky velmi náročné vy- 
užití barvy v systémech DTP se totiž 
teprve připravuje. 

Podmínkou existence skutečného 
barevného DTP jsou rychlé procesory 
a řadiče, rychlé disky s velkou kapaci- 
tou, grafické karty s dnes špičkovými 
hodnotami rozlišení a barevnosti, a v 
neposlední řadě odpovídající vstupní 
a výstupní zařízení. Dosažená technic- 
ká úroveň bude určovat úroveň soft- 
waru i kvalitu výsledků. 

Od chvíle, kdy v roce 1986 přišly 
na trh první PC přídavné karty s mož- 
ností připojení pro videa, soustavně 
roste počet dosažitelných barev, roz- 
lišovací schopnost a kvalita zpracová- 
vaného obrazu. Na začátku bylo 
možné rozlišovat 256 stupňů šedé 
a krátce nato bylo k dispozici 256 


Desktop publishing je 
podstatně výkonnější 
než obvyklé zpracová- 
ní textu na počítači. 

DTP programy mohou 


vložit do stránky nej- 
různější elementy, 
jako jsou texty, grafi- 
ka či obrazy sejmu- 
tých předloh. 


barev. Přesto - či právě proto - 
zůstávaly možnosti využití poměrně 
omezené. 

Jednu z prvních oblastí nasazení 
představovala barevná prezentační 
grafika pro přednášky nebo televizní 
show. 

Prezentační grafika produkovaná 
přes PC se ještě nedávno skládala 
pouze z kreslené nebo obchodní grafi- 
ky; např. obchodní značky bylo ne- 
zbytné manuálně digitalizovat, což 
V praxi vpodstatě znamenalo znovu 
nakreslit přes grafický editor na PC. 
Koncem roku 1987 se objevily hard- 
warové a softwarové produkty, které 
dokáží zpracovat barevný obraz digi- 
tálním postupem. 


První kroky se scannerem 


Snímání dalších barev scannerem či 
videokamerou do DTP programů a je- 
jich výstup na barevné tepelné či lase- 
rové tiskárně oživily svět prezentační 
grafiky. K tomu přispěly především 
první barevné scannery, které přišly 
na trh asi tak před třemi lety. Tyto pří- 
stroje dokázaly snímat předlohy for- 
mátu A3 s rozlišovací schopností 300 
bodů na palec (dpi, dots per inch). 

S takovými vysoce detailními obrazy 
už bylo možné zkoušet zhotovovat ko- 
pírovatelné předlohy pro tisk (a o to 
se vlastně u DTP jedná). 

Druhý vývojový skok přišel díky 
Postscriptu, který znamenal vůbec 
první přímo schůdnou cestu do fotosá- 
zecí osvitové jednotky. Vyvstala však 
další překážka: separace barev před 
tiskem. Pro zhotovení tiskových 
desek je v první fázi nezbytné roz- 
ložit barvy do čtyř filmů, na nichž 


jsou různě hustým rastrem zachyceny 
čtyři základní barvy, z nichž se 
skládá výsledný barevný obraz. Tyto 
barvy popisujeme vždy anglicky, pří- 
padně zkratkou CMYK: cyan (azuro- 
vá), magenta (purpurová), yellow 
(žlutá) a black (černá), která je ne- 
zbytná pro zvýšení kontrastu. Proble- 
matika práce s barvou byla vyřešena 
americkými producenty softwaru na 
PC - měřeno podle německých krité- 
rií kvality - bohužel velmi nedoko- 
nale. 

Podmínky pro zhotovení kvalitní 
předlohy pro tisk včetně barev pomo- 
cí PC, nastaly až koncem 80. let. 

Dílčí výtažky barev jsou tedy 
možné už dnes, nicméně narazíme 
i při jednoduchém zpracování barev- 
ných předloh na nezvyklé problémy. 
Jako kritický bod se ukazuje i příliš 
malá kapacita pevného disku na PC, 
která pro větší barevné obrázky nepo- 
stačí. 

Digitální záznam na film (pro osvit 
barevných diapozitivů na kinofilm) 
pracuje v současné době s typickou 
rozlišovací schopností 4096x2700 ob- 
razových bodů. Takzvaná hloubka 
barvy, tzn. počet možných barev, je 
256 (tj. 8 bitů). Protože jednotky pro 
osvit na diapozitivy pracují s trojná- 
sobným osvitem aditivních základ- 
ních barev označovaných v tomto pří- 
padě často anglicky - red (červená), 
green (zelená) a blue (modrá) (RGB)- 
-, je výsledkem proslulá hodnota 
16,7 miliónu barev (24 bitů). 

Barevný obrázek maximálního roz- 
lišení a hloubky barev tak dosahuje 
objemu 31,6 megabajtů (rozlišení 
4096x2700 bodů vždy s 24 bity dat). 

Jednodušší je celá věc u tiskáren 
využívajících tepelný přenos barev, 
představujících ještě v minulém roce 
standard pro dílčí výtažky na PC. 
Tyto tiskárny dávají při rozlišovací 
schopnosti 300 dpi (bodů na palec) 

a velikosti tisku 8x11 palců (20x27,5 
centimetru) k dispozici 2400x3300 
bodů. Protože ale každý bod tiskárny 
může zaujmout pouze dva stavy, tzn. 
buď tiskne, nebo netiskne, je nutné 
slučovat tyto body do matic, aby se 
daly znázornit polotóny (dithering). 
Typické jsou matice 5x5 bodů. To re- 
dukuje skutečnou rozlišovací schop- 
nost barevné tiskárny na 60 dpi a ma- 
ximální rozlišení obrazu na 660x480 
obrazových bodů. Jeden soubor toho- 
to formátu a této rozlišovací schop- 
nosti nevyžaduje vzhledem k metodě 
síťování hloubku barvy 24 bitů. Když 
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tedy budeme počítat se 16 bity pro 
barvu, vyplyne z toho velikost soubo- 
ru 618 kilobajtů. 

Nové Dye - sublimační tiskárny na- 
bízejí-pro zpracování barev rozhodují- 
cí přednost spočívající v tom, že je- 
jich tisk znázorňuje i odstupňování 
barev. To také vysvětluje, proč barev- 
ný obraz vytištěný na 150 dpi vypadá 
v protikladu k textu brilantně a po- 
měrně nízká rozlišovací schopnost ne- 
působí vůbec rušivě. Tuto přednost 
musíme ale zaplatit nesrovnatelně 
většími objemy dat. Při plném formá- 
tu tisku a 24 bitech pro barvu to zna- 
mená 5,6 megabajtu. 


Zhotovení předloh pro tisk 


U systémů určených k výrobě před- 
loh pro tisk je nutné vzít v úvahu, že 


maximální velikost výstupu fotosá- 
zecích osvitových jednotek pracují- 
cích s Postscriptem je v současné 
době cca 51x61 cm. Konvenční tech- 
nika tisku pracuje v závislosti na po- 
tiskovaném materiálu s různou husto- 
tou sítě s tak zvanou lineaturou 
autotypické sítě. U ofsetového tisku 
se lineatura pohybuje běžně mezi 48 
až 60linkami na centimetr. 

Jsou nejrůznější metody, jak určit 
nezbytnou rozlišovací schopnost sní- 
mání z hodnot autotypické sítě. Profe- 
stonální systémy na zpracování obra- 
zu, používané v polygrafii, snímají 
každou linii sítě ve dvou snímacích li- 
niích. Aby tedy bylo možno vytvořit 
60 linkovou síť, snímá se 120 linek na 
každém centimetru (304 dpi). 

Není tedy problém rozpoznat, že 
nároky na kapacitu celých stran slože- 


ných z barevných obrazových elemen- 
tů v dostatečně vysoké rozlišovací 
schopnosti se pohybují řádově v desít- 
kách megabajtů a disky pro PC mají 

s tímto náporem značné problémy. 

Počítač, který pro tyto účely použí- 
váme, musí být především rychlý, 
protože přes něj v průběhu zpracová- 
ní zakázky přecházejí řádově gigabaj- 
ty dat. A to není všechno: programy 
pro zpracování obrazu potřebují vel- 
kou paměť RAM, protože jinak musí 
neustále odkládat data na disk, jehož 
dlouhá přístupová doba samozřejmě 
extrémně zvětšuje čas potřebný 
ke zpracování obrázku. 

Zauvažujeme-li nad výše uvedený- 
mi velikostmi souborů dat, je velmi 
brzy zřejmé, že dnešní běžný počítač 
je pro zpracování barevného obrazu 
vybaven nedostatečně velkou kapaci- 
tou pevného disku 40 MB. Dokonce 
i při použití 1óbitového rozlišení ob- 
razu je tato kapacita vyčerpána už po 
několika motivech. 

Chceme-li navrhovat konfiguraci 
pracoviště pro barevnou grafiku, mu- 
síme se zamyslet kromě problému do- 
statečné kapacity paměťového média 
i nad vhodným archivačním systé- 
mem. Zde máme možnost volby mezi 
časově náročným archivováním na 
magnetické pásky přes streamery 
a nasazením výměnných pevných 
nebo optických disků s vysokou rych- 
lostí přístupu k datům. Archivování 
na disketách je z časových i finanč- 
ních důvodů nepoužitelné. 

Musíme také bezpodmínečně 
vědět, s jakým médiem a v jakém for- 
mátu pracuje závod, u něhož později 
zadáme osvit svých dat na diapozitiv 
nebo na film. Nějakým způsobem bu- 
dete muset data transportovat a nají- 
mat si proto telefonní linku s mode- 
mem na celé hodiny není příliš 
finančně výhodné. 

Z hlediska výkonu a paměti se do- 
poručuje například počítač s proceso- 
rem 386 nebo 486 se 33 MHz, 8 MB 
pracovní pamětí RAM, lokálním 80 
MB pevným diskem s dalšími 300 
MB pevnými disky v síti. Pro archiva- 
ci jsou nezbytné alespoň streamery, 


Budoucnost ručních scannerů 
je prozatím nejistá. Bude 
záležet především na aktivitě 
výrobců a kvalitě programů. 
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Software DTP 
DTP v barvě 


mnohem lepší jsou však diskové op- 
tické jednotky s možností opakova- 
ného zápisu. 

Základním předpokladem pro zpra- 
cování reálných barevných obrazů je 
přirozeně grafická karta pracující 
s reálnými barvami a odpovídající 
monitor. Grafická karta by měla být 
schopna zobrazit 16,7 miliónů barev. 
Tento požadavek plní už léta speciál- 
ní grafické karty, které ale nebyly 
kompatibilní se žádným standardem 
pro PC, a protože se jich vyrobilo 
málo, byla jejich cena (cca 10 000 
marek) vzhledem k nákladům na 


—ZITEM 
paCROTEK 


Plochý barevný scanner: 
vedle programů pro vytváře- 
ní grafiky na počítači je to 


a COLOR SAAY 


RAM neúměrně vysoká. Zde se však 
rýsuje zlepšení: už rok dodává napří- 
klad firma Hercules grafickou kartu, 
která je kompatibilní s VGA a pracu- 
je s reálnými barvami. Přitom stojí 
3500 marek. Firma Hercules už dodá- 
vá také program umožňující zpracová- 
ní barevného obrazu pomocí této 
karty. 


SCANNER 


Také barevné scannery jsou stále 
levnější. Ceny přístrojů pro odrazové 
předlohy s rozlišovací schopností 300 
dpi se pohybují výrazně pod 10 000 
marek. Takový scanner lze používat 


i pro profesionální práci, pokud jsou 
předlohy v dostatečné velikosti. Takř- 
ka všechny scannery mají však své 
problémy spočívající v rozlišování 
tmavých odstínů barev. Může se snad- 
no stát, že se z olivově zelené stane 
tmavě modrá nebo fialová. Zde je 
scannerový software zatím bezmocný. 
Výstupními přístroji pro prezentač- 
ní grafiku jsou buď digitální filmové 
rekordéry, které jsou nabízeny v ceně 
od 15 000 marek, nebo i tiskárny pra- 
cující s tepelným přenosem (ceny nad 
10000 marek). K nim lze připojit i in- 
koustové tiskárny (ink jet printer - 
tryskové tiskárny), které můžete do- 
stat za ceny značně pod 10 000 
marek. Prezentační grafika běžně ne- 
podléhá přísným požadavkům na věr- 
nost barev, které vládnou v oblasti 
výroby tiskových podkladů. Z tohoto 


Při práci s bar- 
vou se neobejde- 
te bez grafických 
karet s pokud 
možno věrnými 
barvami a vyso- 
kým rozlišením. 


důvodu se dají lehké odchylky na 
výstupních přístrojích, dané typem 
filmu, inkoustem nebo typem fólie 
klidně akceptovat. 

Musíme však nezbytně vzít 
v úvahu výstupní rychlost a spolehli- 
vost přístrojů, protože např. pro před- 
náškové účely je nutné přenést na dia- 
pozitivy nebo průhledné fólie velkou 
řadu motivů. V takových případech je 
čekání utrpením, nemluvě o tom, 
když dojde k ucpání tiskárny papírem. 

Materiálové náklady, jako je cena 
fólie, barevné pásky nebo inkoustu, 
musíme pečlivě zakalkulovat - právě 
zde totiž může nováček lehce podce- 
nit vysokou cenu tištěné stránky v po- 
rovnání s černobílým tiskem. 

Osvit diapozitivu nebo tisk na fólii 
trvá průměrně pět až deset minut. 
V porovnání s tím jsou postscriptové 
tiskárny jednoznačně výhodnější. 
Jinak je Postscript pro reálné barevné 
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obrazy spíše úzkým místem, které ale 
nelze u určitých výstupních zařízení 
obejít. Musíme si počkat na Post- 
script Level II, který slibuje podstat- 
né zlepšení při zpracování barvy. 

Pokud jde o tzv. proofy (náhledy 
sloužící ke schválení barevnosti), ne- 
hodí se pro jejich zhotovování trysko- 
vé tiskárny. Rovněž nepříliš vhodné 
jako proofing přístroje jsou i tepelné 
tiskárny, protože jejich barevnost se 
přece jen významně odchyluje od tis- 
kových barev. 


Tiskárny dosahující 

kvality fotografie 

Ceny tiskáren, které dávají výstup ve 
velkém formátu (např. A4) a v kvalitě 


fotografie, se pohybují nad 30 000 
marek při 150 dpi a kolem 100 000 
marek při 300 dpi. Takové přístroje 
mají k dispozici jen závody provozují- 
cí odpovídající náročné služby. 

Pokud jde o fotosázecí osvitové 
jednotky, dá se předpokládat, že ani 
v dohledné budoucnosti nebudou sou- 
částí každého pracoviště. To je způso- 
beno nejenom velmi vysokými inves- 
tičními náklady, nýbrž také skuteč- 
ností, že nestačí vlastní osvitová jed- 
notka, ale nezbytný je ještě vyvoláva- 
cí automat na filmy. 


Barva stojí čas i peníze 


Některé podniky mají svou standard- 
ní cenu za stránku, k níž připočítávají 


EKat der elektronische Katalog 


Kinderleicht isí die Bedie 


s Infor 


Spalš macht! 


za každou minutu navíc příplatek. 
Proto může být cena filmu se separa- 
cemi barev až desetinásobkem ceny 
běžné standardní stránky. Osvit čtyř 
dílčích výtažků ve formátu A4 trvá 
přibližně dvě hodiny. A to je další 
důvod, proč se osvit filmu s barevný- 
mi obrazy zpracovanými na PC v po- 
rovnání s běžnou produkcí ne vždy 
vyplatí. Dílčí výtažky barev namonto- 
vané jako dodatek ručně bývají 
výhodnější než dlouhá doba osvitu 

u digitálního řešení. 

Přes tyto nesporné problémy na 
straně hardwaru bude trend k barvě 
zřejmě zesilovat, protože software 
pro počítače kompatibilní s IBM PC 
je neustále kvalitnější. Na trhu jsou 
nyní k dispozici velmi dobré uživatel- 
ské programy pracující pod Win- 
dows, které mimo vlastního snímání 
umožňují také retuš a montáž snímku. 
Tyto programy většinou dodávají 
výrobci scannerů jako součást dodáv- 
ky. Speciálně program Photostyler, 
dodávaný se scannery firmy Micro- 
tek, obsahuje komponenty udávající 
směr pro zpracování barevného obra- 
zu pod Windows. 

Mnohé programy pro zpracování 
obrazu, ale i některé již osvědčené 
DTP programy, jako je Pagemaker 
nebo Ouark Xpress, nabízejí výstup 
barevně separovaných postscripto- 
vých souborů. Vzhledem k tomu, že 
většina těchto produktů je ze Spoje- 
ných států, nejsou vždy splněny poža- 
davky, zvyklosti (jednotky, kvalita 
apod.) německého tiskařského prů- 
myslu. Pokud nemá být současný 
technický standard tisku přenosem 
technologie na PC kvalitativně poško- 
zen, budou muset tiskárny, typografo- 
vé i grafici přistupovat k záplavě 
"skvělých programů“ s chladnou hla- 
vou a vybírat s nejvyšší opatrností. 

Z výše uvedených poznatků je jas- 
né, že speciální technika dílčích vý- 
tažků barev vyžaduje alespoň základ- 
ní znalosti reprodukční techniky, 
které dnes mnoha uživatelům DTP 
chybějí. Pár cvaknutí s myší a je hoto- 
vo - už brzo nebude v této oblasti sta- 
Čit. 

Thomas Můiller 


Prezentace na počítači se 
stala efektní až díky pře- 


| svědčivým barvám. 
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Software DTP 


DTP v barvě 


Scanner, grabber, digitizér 


Obraz říká víc než tisíc slov. Tuto moudrost lze aplikovat stále 


víc 1 na počítač. 


Vstup 


a vystup 


okud bylo téma zpracování barev- 
Pio obrazu na PC ještě před ne- 
dávnou dobou, vzhledem k nedosta- 
tečné kapacitě paměti a malým 
výkonům těžko myslitelné, tak se 
nyní stává aktuálním. 

Pojmy jako desktop publishing 
a multimédia dokonale zdomácněly 
mezi řadovými uživateli PC. Zpraco- 
vání barvy prožívá konjunkturu. 

Když se začínalo s DTP na osob- 
ních počítačích, montoval se text 
stránky na obrazovce a obrazy a grafi- 
ka se přidaly později v ruční montáži. 
Dnes už je běžné, že se obrazové sou- 
bory přidávají přímo k textu, takže na 
výstupu je kompletní stránka. Proto je 
na místě položit si otázku: jak dosta- 
neme předlohu do počítače? 

V zásadě existují dva rozdílné po- 
stupy. Jeden představuje snímání, 
přičemž rozlišujeme mezi plochým a 
ručním scannerem a scannerem na 
snímání diapozitivů. Na druhé straně 
je to grabbing, přičemž rozlišujeme 
mezi videodigitizérem a framegrabbe- 
rem. Poslední dvě uvedené techniky 
umožňují zpracovat videosignál ka- 


Tisková stránka získá 
přitažlivost teprve za- 
řazením barevného ob- 
razu. Pokud není grafi- 
ka přímo zhotovena 

na PC, potřebujeme 


vstupní zařízení, jako 
je scanner nebo digiti- 
zér, které připraví foto- 
grafie, diapozitivy 
nebo i videosignály 
pro počítač. 
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mery, videorekordéru nebo televiz- 
ního přijímače pro počítač (viz ně- 
mecký CHIP 9/90). 

Obojaké postavení zaujímají tzv. 
fotoscannery, které slučují do jedi- 
ného přístroje videokameru a digiti- 
zér a jsou schopny převést do počíta- 
če menší objekty nebo také obrazové 
předlohy. 

Nesmíme vynechat ani videoka- 
mery na statický obraz (still video ka- 
mery), které ukládají jednotlivé obra- 
zy na minidisketu. Přes speciální 
přehrávací přístroj můžeme pak tyto 
obrazy dále přímo zpracovávat na 
PC, třebaže tyto přístroje doposud ne- 
dosahují ani rozlišovací schopnosti 
profesionálních RGB (red-green- 
blue) kamer. 

Dodnes je však nejrozšířenější sní- 
mání obrazu z konvenčně zhotove- 
ných fotografických předloh přes 
scanner. Tento proces je sice poněkud 
zdlouhavý, protože obrazy nebo dia- 
pozitivy se musí nejprve vyvolat, ale, 
pokud se týká rozlišovací schopnosti 
a kontrastu obrazu, je zatím nepřeko- 
naný. CCD-snímače dnes nejběž- 
nějších videokamer nabízejí sice už 
poměrně velkou rozlišovací schop- 
nost (až 756x581 bodů, RGB/PAL 
signál), avšak pokud se nepoužije 
celý nasnímaný rozsah a případně se 
zvětší určitý výřez, znamená to sníže- 
ní rozlišení. 

Dobré ploché scannery mají dnes 
rozlišení od 400-800 dpi (bodů na 
palec), takže bychom se museli 
s videokamerou hodně přiblížit k ob- 
jektu, abychom dostali srovnatelné 
hodnoty. 

Profesionální scannery se snímá- 
ním přes válec, jak je známe z výroby 
časopisů, dosahují rozlišení od 1200 


do 2400 dpi. Takový hardware ovšem 
stojí těžké peníze (přes 100 000 
marek), a proto se zde omezíme na 
poloprofesionální systémy. 

Barevné ploché scannery s 800 dpi 
na formátu (A4), které například do- 
dává Agfa, se pohybují v cenové rela- 
ci do cca 19 000 marek, přičemž je 
v této ceně obsaženo i software na 
zpracování obrazu a SCSI interface. 
Existují ovšem i cenově dostupnější 
systémy, které pracují s IEEE-488 in- 
terface nebo s obousměrným paralel- 
ním rozhraním (jako Sharp a Epson). 

Při úvahách o nákupu hardwaru je 
nezbytné dávat pozor nejen na rozlišo- 
vací schopnost a odstíny barvy (měly 
by být reprezentovány 24 bity) scan- 
neru, ale i na to, které formáty grafi- 
ky nabízený software pro zpracování 
obrazu podporuje. Doporučuje se pro- 
věřit si, že nasazený DTP program 
zpracovává odpovídající formáty 
(jako je TIFF, IMG a TGA). To není 
vždycky tak samozřejmé. Posledně 
uvedené problémy platí často zejmé- 
na pro velmi levné černobílé ruční 
scannery, jejichž software sice docela 
dobře pracuje s dodaným produktem, 
ovšem kompatibilita těchto dat není 
zdaleka zaručena. 

Objevují se už první barevné ruční 
scannery. O poměru mezi jejich 
cenou a výkonem nebylo možné zís- 
kat do uzávěrky redakce žádnou zprá- 
vu. Podle prvních údajů mají stát 
okolo 1 300 marek, což je asi třetina 
ceny nejlevnějšího A4 plochého scan- 
neru formátu A4. Takového přístroje 
nabízí Genius a Marstek. Nedostatky 
ručního scanneru v porovnání s ploš- 
ným spočívají v redukované ploše sní- 
mání a případném ne zcela lineárním 
záznamu obrazu. Avšak tomu, kdo 
potřebuje snímat pouze malé předlo- 
hy a je spokojen s kvalitou výstupu 
z tryskové nebo tepelné tiskárny, 
může tento přístroj docela dobře po- 
sloužit. 

O věrnosti barev se ovšem u ruč- 
ních scannerů nedá zatím moc mluvit. 
Mají sice umět rozlišovat asi 260 000 
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barev, jaká ale bude realita, se teprve 
ukáže. Dnes nejrozšířenější grafické 
karty jsou beztoho schopny zobrazo- 
vat současně jen 256 barev. Bude 
proto záviset na kvalitě softwaru, jak 
dobře zpracuje sejmutou barvu a co 
se nakonec vytiskne. 

Zatímco dříve jsme si nechávali 
vyrábět draze a zdlouhavě malé nákla- 
dy časopisů a brožur ofsetem, tak je 
dnes možné pomocí DTP a barevné 
tiskárny získat porovnatelnou kvalitu 
rychle a levně. 

Nejprve je třeba se zamyslet nad 
nákladem tiskoviny. Při více než 200 
exemplářích se jistě obrátíte na repro- 
dukční firmu nebo osvitový servis: 

Po několika dnech obdržíte korekturu 
a po týdnu hotovou tiskovinu. 

Malé náklady mezi jedním a 200 
exempláři zvládnou barevné tiskárny: 
po 10 minutách je tu první tisk, vý- 
kon běžných přístrojů se pohybuje 
mezi 10 a 20 stránkami za hodinu. 

Technologii barevných tiskáren 
lze rozdělit do čtyř tříd: inkoustové 
(ink jet), barevné laserové, tepelné 
(termo transfer) a termosublimační. 

Trysková tiskárna - barevná inkou- 
stová tiskárna (ink jet) stojí mezi 
3.500 a 7 000 markami. Ovšem kvali- 
ta obrazu a rychlost na výstupu se 
3 až 5 stránkami za minutu nedosahu- 
jí zdaleka výsledků ostatních, podstat- 
ně dražších postupů. Tryskové tiskár- 
ny jsou používány hlavně pro 
obchodní grafiku s nízkými nároky 
na kvalitu a pro jednotlivé náklady. 

Barevné laserové tiskárny produku- 
JÍ proti tomu 30 až 80 stránek za hodi- 
nu a jsou využívány pro větší náklady 
a jako barevné kopírky: náklady na ta- 
kovéto zařízení se pohybují mezi 
60 000 až 150 000 markami. Kvalita 
je srovnatelná s černobílou laserovou 
tiskárnou. 

Tepelné tiskárny používající "ter- 
motransfer" a "termosublimaci“ po- 
krývají již vysoké nároky - zvláště při 
výstupu grafiky. Postup s termotrans- 
ferem má největší šanci na praktické 
využití. Náklady na tyto přístroje 
(12 000 až 48 000 marek) a jejich pro- 
voz konkurují při středních kvalitativ- 
ních nárocích a malých nákladech tra- 
dičním postupům tisku. 

Termosublimační tiskárny (27 000 
až 120 000 marek) dosahují kvality 
fotografie na papíru nebo na fóliích 
pro zpětný projektor: podobně jako 
v případě termotransferu je zde pou- 
Žit princip napařování voskových 
barev na fólii. Papír nebo fólie jsou 


třikrát protaženy tiskárnou, přičemž 
se postupně - jako u ofsetového tisku - 
přenesou barvy yellow, magenta, 
cyan. Jak jsou zobrazeny jednotlivé 
barvy na vytištěné stránce, závisí 

v prvé řadě na barvách vosku termo- 
tiskárny. 

Vyšší kvalita obrazu tisku při ter- 
mosublimaci v porovnání s termo- 
transferem je podmíněna metodou 
přenosu barvy: zatímco při termo- 
transferu jsou jednotlivé tiskové body 
ve formě vosku rozpuštěny a kontakt- 


CAD 


Das AutoCAD Farbrad 


Výstup z tepelné barevné tis- 
kárny dá propagačním mate- 
riálům firmy ten správný 
lesk. 


ně přeneseny z fólie na papír a ve 

3 vrstvách "přelepeny -přes sebe, za- 
hřívá sublimační tiskárna barevnou 
vrstvu tak, že se barva přenese v plyn- 
ném stavu do papíru, do kterého pro- 
nikne difúzí. 

Tiskárna využívající termotransfer 
disponuje o něco více než 260 000 
barvami, které jsou výsledkem postu- 
pu nazývaného "dithering“ například 
s 8 základními barvami - sublimační 
tiskárna dosahuje proti tomu 16 milió- 
nů barev pro každý tiskový bod. 

Většina "normálních" tiskáren je 
k počítači připojena přes rozhraní 
Centronics, barevné tiskárny jsou při- 
pojeny přes IEEE nebo SCSI. 

Pro logické připojení na daný soft- 
ware existují dvě různá řešení: Post- 
script nebo propojení přes individuál- 
ní ovladač. 

Jazyk pro popis stránky Postscript 
nabízí pro DTP řadu předností, které 
se projeví'při výběru zařízení "barev- 
ná tiskárna s Postscriptem": lze zhoto- 


DTP/Grafik 
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vit kontrolní tisky pro pozdější větší 
náklad ofsetem. Mnoho programů je 
již vybaveno speciálním ovladačem 
pro barevný Postscript. Postscript 
podporuje standardně 35 druhů 
písma. Ovšem Postscript má také urči- 
té nedostatky: kvalita obrazu je ome- 
zená a tisk využívající Postscript vy- 
žaduje mimořádně mnoho času. 
Uživatelské programy a tiskárny 
komunikují prostřednictvím speciál- 
ních řídících programů - ovladačů. 
Mnichovská SLC nabízí např. ovla- 


Paint/Retusche 


dače pro GEM, Xerox Ventura Pub- 
lisher, MS Windows a GSL/Rio/To- 
paz/Tips pro různé barevné tiskárny. 

Specializované ovladače mají ná- 
sledující přednosti: 

Programy jsou většinou dobře při- 
způsobeny "svému zařízení“ - to dává 
možnost výstupu ve vysoké kvalitě. 

Dále je důležité, že takový ovladač 
často podporuje i ty programy, které 
nedisponují Postscriptem. Nedostat- 
kem je malá nabídka písem a náklady 
na pořízení těchto programů. 

Thomas Můiller 
Ronny Schnabel Langer 


EP 71 


Kreslicí programy 


Pět vektorových editorů 


Navzdory různým systémovým prostředím jsou vlastnosti grafic- 
kých programů testovaných Chipem velmi podobné - rozdíly 


jsou jen v detailech. Uživatelům vycházejí při obsluze vstříc urči- 


té standardy. 


Čas barev 


GS programy jsou vítanou 
pomocí pro návrháře a ilustráto- 
ry. Při profesionálním využití Desk- 
top-Publishing (DTP) jsou nezbytné 
dobré grafické programy, které pokud 
možno bez obtíží spolupracují. V po- 
slední době se v této oblasti na přední 
místo propracovaly grafické progra- 
my pracující s vektorovou orientací. 
Oproti grafickým programům oriento- 
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vaným na bodové obrazy mají mnoho 
výhod, především pokud jde o úpravu 
grafiky. 

V oblasti MS-DOS se projevuje 
trend posledních let, totiž to, že se 
u grafických prostředí prosazuje pře- 
devším MS-Windows. Tři z řady pro- 
gramů testovaných Chipem spolupra- 
cují s Windows, přičemž Corel Draw 
ve verzi 2.0 dokonce uvádí jako 


nutný předpoklad Windows 3.0. Illu- 
strator, dítko firmy Adobe, je sice 

i pro Windows, avšak nejnovější 
verze Ilustratoru je určena v první 
řadě pro pionýra grafických operač- 
ních systémů, Macintosh. 

Zato GEM z dílny Digital Re- 
search se vytrácel z obrazovek PC. 
Digital Research se pustil s DR-DOS 
do boje s Microsoftem o přední pozi- 
ci v oblasti operačních systémů. Přes- 
to čtvrtý grafický soubor ještě pracuje 
s runtime verzí prostředí GEM. Tímto 
grafickým programem se tedy bude- 
me zabývat jako prvním. 


GEM Artline 2.0 


Prostředí GEM, verze 4.0 je při insta- 
laci GEM Artline na pevném disku in- 
tegrováno jako runtime verze do gra- 
fického programu. Po spuštění 
Artline se tato runtime verze uloží do 
paměti, ještě než grafický program 
začne sám pracovat. 

Takový postup sice ušetří jednu 
kopii GEM a grafický program lze 
startovat i z verze GEM 3.0, nebo do- 
konce z Windows či z programu 
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Viewmax, který je grafickým rozhra- 
ním operačního systému DR-DOS. 
Na druhé straně ale dodatečný GEM 
zabírá v paměti spoustu místa. Při 
použití DOS verze 4.0, také náročné 
na paměť, pak po spuštění programu 
mohou nastat problémy s pamětí. 


Tato verze GEM kromě toho není 
schopna pracovat samostatně, takže 
program není možné optimálně nasta- 
vit na existující hardware - ne vždy 
bývá možné využít přídavnou paměť 
(expanded). Ve verzi 2.0 je k dispozi- 
ci jen velmi málo ovladačů periférií. 
V testované verzi dokonce zcela 
chybí ovladač plottru nebo fotosazby. 

Útěchou nám však mohou být do- 
datečně nabízené diskety s ovladači, 
které ovšem musíme zaplatit zvlášť. 
Taková strategie je výhodná jen pro 
toho, kdo vystačí s programy v zákla- 
dním vybavení, protože potom nepla- 
tí za ty ovladače, které nepotřebuje. 

Jinak nejsou s instalací programů 
žádné problémy. Dokumentace GEM 
Artline je dobře zpracovaná a pomocí 
praktických příkladů uvede rychle do 
práce s programem i nezkušeného uži- 
vatele. Ten má k dispozici vedle do- 
kumentace i příručku s rejstříkem, 

v němž může pohodlně vyhledávat in- 
formace o určitých funkcích. Doku- 
mentace i program jsou v němčině. 

Program lze kompletně obsluhovat 
myší. Přitom všechny funkce známé 
z GEM jsou k dispozici i v Artline. 
Jednotlivé funkce můžeme rychle vy- 
volat i přes menu za pomoci ikon na 
levém okraji obrazovky. Funkce, jež 
lze vyvolávat přes menu, lze zvolit 
podle individuálních požadavků. 

Navzdory kritickému hodnocení je 
rozsah výkonu programu velmi pře- 
svědčivý. GEM Artline nabízí nejen 


standardní funkce - přímky, kružnice, 
pravoúhelníky apod. -, ale i další 
funkce, které usnadní, urychlí a zpo- 
hodlní práci s grafikou pomocí pro- 
gramu. Do grafiky mohou být vlože- 


ny různé typy písma a bez obtíží jí 
mohou být přizpůsobeny. Artline 


Modelový pří- 
pad: zvlášť 
dobře lze volit 
barvy podle mo- 
delu HSB (barev- 
ný tón, sytost, 
světlost). 


Průvodní jev: 
funkce Autotra- 
cing automati- 
cky obkresluje 
kontury objektu. 


Hodnocení Chipu 
GEM Artline 2.0 
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We S 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- funkce Layer 

- dobrá funkce Autotracing 
Naše výhrady: 

- málo ovladačů pro tiskárny 
- velká spotřeba paměti 
Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


kromě toho obsahuje takzvaný Font 
Filter, s jehož pomocí mohou být 
kromě jiného konvertovány definice 
typů písma Adobe a pak dále použity 
v grafickém souboru. Snadno lze 
zpracovávat i průběhy barev a překrý- 
vání obrazců. Barvy je možné míchat 
podle různých systémů. 

Práci zpříjemňuje i technika vrstev 
(hladin) přebraná z oblasti CAD, 
užitá v programu. Pomocí ní definuje- 
me různé vrstvy kresby tak jako prů- 
hledné fólie, které při složení na sebe 
dávají celkovou výslednou grafiku. 

Kromě souborů ClipArt různých 
návrhářských studií, které jsou sou- 
částí vybavení, mohou být čteny i bo- 
dové grafiky z různých grafických 
formátů a vloženy do kresby. Přitom 
lze grafiky orientované bodově měnit 
různými způsoby na vektorové objek- 
ty. Takzvaná funkce Autotracing 
umožňuje automatické převedení bo- 
dové grafiky na vektorovou formu. 
Bohužel je ale možné pracovat jen se 
třemi formáty bodové grafiky. 

Pomocí dalších importních funkcí 
lze číst i GEM meta soubory a soubo- 
ry v postscriptu. I přes GEM meta 
soubory lze také obrázky exportovat 
a pak používat například v programu 
Ventura Publisher. Je ovšem možné 
zabudovat operační systém GEM do 
eventuální stávající verze Ventura 
Publisher, čímž se mezi oběma pro- 
gramy mnohem lépe vyměňují data, 
Zato jsou zde vzhledem k chybějícím 
ovládačům v základní verzi podstatně 
omezené výstupní možnosti. Výstup- 
ní program Output řídí také volbu ba- 
revného tisku. 


Arts 8 Letters 3.0 

Grafický program Arts © Letters 

3.0 předpokládá Windows od verze 
2.0. Ty už musí být v systému instalo- 
vány. V základním vybavení Arts 

© Letters není runtime verze. 

Navzdory zasílané německé verzi 
programu je patrný jeho americký 
původ. Celá obsáhlá dokumentace 
programu je psaná anglicky. Zavede- 
ní programu pohodlně zařídí instalač- 
ní program, který sám převezme 
všechny hardwarové informace od 
Windows. Výhodné je i to, že s grafic- 
kým programem lze používat 
i rozšířenou paměť (expanded). 

Stejně jako GEM lze i tento pro- 
gram plně obsluhovat myší. Je k dis- 
pozici nápověda (Online-Help) s in- 
formacemi k jednotlivým tématům. 


Software test 


Kreslicí programy 


Vektorové editory 


Rozsah nabídky grafických funkcí 
je stejně dobrý jako u GEM Artline. 
Některé funkce nejsou sice tak výkon- 
né, zato se s nimi dobře pracuje. 
Ovšem techniku vrstev Arts dz Letters 
nezná. Zato má některé další funkce 
Vysvětlení: soubor 
Clipart pro Arts 
8 Letters obsahuje 
i příklady, které vy- 
světlují práci 
s tímto souborem. 


Tónování: barevný 
model "Hues" (ba- 
revné tóny) užívá 
Arts 8 Letters i pro 
barvy na obrazovce. 


pro písma a konverzní program, 
s nímž lze jednak přeložit do Arts 
© Letters různé grafické formáty, 

' jednak připravit grafiky Arts 
© Letters pro použití v jiných pro- 
gramech. Například bodové grafiky 
z formátů TIFF nebo PCX se takto 
mění ve vektorové grafiky jako 
u GEM Artline použitím funkce Auto- 
tracing. 

I Arts £ Letters obsahuje mnoho 
různých grafik ClipArt. Celkem přes 
5000 obrazců, každý obor má něja- 
kou vhodnou předlohu. Příručka s tiš- 
těnými soubory dat ClipArt usnadňu- 
je hledání jednotlivých souborů. 

Zvláštností Arts © Letters je schop- 
nost převádět tabulky do formy čáro- 
vých nebo kruhových diagramů. K to- 
mu je nutné seřadit do přehledné 
tabulky kromě nadpisů sloupců i hod- 
noty, které se mají zobrazit. V grafice 
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lze také místo prostých sloupců pou- 
žít obrázky ze souborů ClipArt. 

Grafiky mohou být tištěny přes 
všechna výstupní zařízení instalovaná 
ve Windows. Při použití černobílé 
tiskárny se z barev stanou odstíny 
šedé. 

Arts © Letters má všechny funkce, 
které jsou potřebné k profesionálnímu 
nasazení grafického programu. 

Mělo by se však počítat s rozšíře- 
ním paměti alespoň o 1 megabajt 
a s použitím rychlého pevného disku. 


Micrografx Designer 3.0 
Také Designer americké softwarové 
firmy Micrografx pracuje s Win- 
dows od verze 2.0. Stejně jako u Arts 


« Letters předpokládá už instalova- 


Hodnocení Chipu 
Arts 8 Letters 3.0 


Celkem 


Líbilo se nám: 

- velmi rozsáhlý ClipArt 

- vytváření obchodních grafik 

Naše výhrady: 

- náročný na paměť, proto relativně 
pomalý 

- funkce Snap nastavitelná jen na 
pevné vzory 

Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


nou verzi Windows; runtime verze 
Windows tedy není součástí dodávky. 

Pochopitelně vzhled Designeru vy- 
kazuje určité paralely s Arts 
© Letters. Program je stejně přehled- 
ný a rovněž nabízí velmi dobrou ná- 
povědu (Online-Help) v německém ja- 
zyce. Překlad programu do němčiny 
je ve srovnání s Arts 8 Letters po- 
kročilejší. Kromě komunikace s uži- 
vatelem je v němčině i celá dokumen- 
tace, což ulehčuje přístup ke 
komplikovanému grafickému systé- 
mu. 

Kromě pull-down menu v horní 
části obrazovky je k dispozici sloupec 
ikon na levé straně obrazovky; lze 
v něm rychle vyvolávat jednotlivé 
funkce pomocí myši. Tento sloupec 
lze podobně jako v GEM obsadit 
funkcemi podle potřeby. 

I rozsah funkcí programu je srovna- 
telný s předcházejícími konkurenční- 
mi produkty. Rozdíly jsou jen v obslu- 
ze a ve výkonnosti jednotlivých 
funkcí. U Designeru je poněkud složi- 
tější obsluha, především vkládání 
textu; o to snazší je však kreslení. 
Kromě obvyklých objektů lze zhoto- 
vit například Bézierovy křivky, mno- 
hoúhelníky nebo ruční kresby a mani- 
pulovat s nimi. 

Stávající objekty může Designer 
zpracovávat stejně dobře jako před- 
cházející programy. Přitom dovede 
dodatečně jednotlivé funkce ovlivnit 
řadou výběrových možností. K Desig- 
neru se rovněž ve velkém množství 
dodávají soubory ClipArt. 

Také Designer dovoluje míchání 
barev různými postupy. Průběh barev 
ovlivňuje zvláštní menu. Například 
lze změnit úhel, v němž dochází 
k přechodu odstínů. Avšak velmi jem- 
ných přechodů se u Designeru nedo- 
cílí tak snadno jako u jiných grafic- 
kých programů. Designer bohužel 
nemůže automaticky vytvářet přecho- 
dy jednoho objektu do druhého. Na 
druhé straně ale velmi lehce zvládá 
jiné efekty, jako například stíny ob- 
jektů nebo naklánění. 

Pro výstup jsou k dispozici všech- 
ny ovládače, které byly instalovány 
ve spojení s Windows. Kromě výstup- 
ních funkcí nabízí Micrografix Desig- 
ner vhodné příkazy pro export a im- 
port grafik. Bez problémů načte 
i různé formáty grafik obrázkových 
prvků. 

Transformaci bodové grafiky uleh- 
čuje funkce Autotracing, podobně 
jako u GEM Artline. A konečně jako 
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zvláštní přídavek je zde program, 
který dovede sestavit Dia-Show. Lze 
s ním jako při prezentaci seřadit jed- 
notlivé grafiky Designeru a vzájemně 
je s různými efekty překrývat. 


Záplava obrázků: 
grafické předlo- 
hy téměř pro 
všechny účely 
patří k vybavení 
Designeru. 


Míšenec: u mode- 
lu CMYK míchá 
Designer barevné 
tóny ze základ- 
ních barev 

a černé. 


Designer je velmi užitečný grafic- 
ký soubor, klade však, stejně jako 
první dva programy, vysoké požadav- 
ky na hardware. Rychlost zpracování 
je sice vyšší než u Arts £ Letters, 
avšak i v tomto případě by měla být 
u Windows instalována dostatečně 
velká paměť (extended). Jinak se totiž 
může velmi rychle stát, že je kapacita 
paměti zaplněna a obraz už nemůže 
být rozšířen o další objekty. 


Corel Draw 2.0 
Poslední z řady grafických programů 
testovaných Chipem pochází z Ameri- 
ky. Corel Draw si už získal dobré 
jméno v oblasti návrhářských progra- 
mů. wu 
Zbrusu nová verze 2.0 tohoto gra- 
fického mistra, jejíž anglickou verzi 
měl Chip pro test k dispozici, dokazu- 
je, že je stále co vylepšovat. 
Corel Draw může být instalován 
a spouštěn pouze s Windows verzí 
3.0, je tedy ve své verzi 2.0 perfektně 
přizpůsoben ke spolupráci s nejno- 
vější verzí Windows a plně využívá 


všechny výhody Microsoft Windows 
3.0. 

Kromě sloupce ikon na pravé stra- 
ně obrazovky, upravené podle potře- 
by, je na horním řádku obrazovky 
k dispozici pull-down menu s jednotli- 
vými funkcemi programu. Příručky 
jsme bohužel ještě neměli k dispozi- 
ci, takže jejich kvalitu posoudit ne- 
můžeme. 

Obsluha programu je však stejně 
jednoduchá jako u první verze grafic- 
kého programu Corel. Při tak přehled- 
ném systému, snadném a logickém 
užití všech funkcí a dobrém využití 
myši se není čemu divit. 

Corel Draw obsahuje poměrně 


Hodnocení Chipu 


Micrografix Designer 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- velký rozsah funkcí 

- dají se připravit Dia-Shows 

- rychlý a přehledný 

Naše výhrady: 

- poměrně velká spotřeba paměti 
Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


málo základních grafických operací. 
Zato manipulační možnosti objektu 
jsou velmi přesvědčivé. Chybějí sice 
takové funkce jako vykreslení Bézie- 
rových křivek nebo polygonů, odpoví- 
dající křivky lze však kreslit pomocí 
funkce ruční (volné) kresby. Objekty 
se potom zpracovávají nejen běžnými 
prostředky, ale mohou se i prostorově 
utvářet nebo deformovat. Běžné funk- 
ce, jako je vyplnění různými barvami 
nebo zařazení textu do grafiky, jsou 

v tomto programu ve stejném rozsahu 
jako u ostatních srovnatelných grafic- 
kých programů. Celkem je k dispozi- 
ci 153 druhů písem. 

Přechodů barev se docílí stejně 
dobře jako u ostatních testovaných 
programů. Při míchání barev pomáhá 
dodatečná směšovací funkce, která 
podle seznamu nabízí výběr různých 
standardních barev, jako je třeba ná- 
mořnická modř, už hotových. Barvy 
a vzory, kterými se grafika vyplní, 
lze však zhlédnout pouze při výběru. 
V kreslicím režimu se kvůli lepší 
přehlednosti a vyšší rychlosti zobrazu- 
JÍ pouze linie. Chybějící zpracování 
Wysiwyg snadno oželíme, protože 
kromě vlastní kreslicí plochy je 
možné zároveň zobrazit ve vedlejším 
okně skutečnou podobu (Preview). 

Corel Draw obsahuje přes 3500 
ukázkových souborů dat, pomocí "ma- 
nažéru“ snadno a rychle použitelných 
v grafice. Před vložením můžete grafi- 
ky ClipArt i normální soubory Corel 
Draw ještě ve zmenšené formě posou- 
dit. Jako zvláštní bonbónek se mana- 
žerem dá sestavit i Dia-Show. 

Takové funkce, jako má manažer, 
konkurence nenabízí. Corel Draw 
umí zařadit do grafiky některá data - 
například z databanky. Také exportní 
a importní funkce jsou u Corel Draw 
vynikající. Široká paleta doplňujících 
formátů souboru dat zajišťuje mož- 
nost spolupráce téměř s každým uži- 
vatelským programem. 

Funkce Autotracing není u progra- 
mu Corel Draw příliš dobře vyřešena. 
Pro konverzi bodových grafik je sice 
k dispozici externí program, ten ale 
převede do vektorového formátu 
Corel Draw jen málo grafických for- 
mátů. Tady může pomoci externí gra- 
fický konvertor mezi bodovými grafi- 
ky vzájemně. V tomto je GEM 
Artline lepší. Výstupní funkce Corelu 
se opět opírají o Windows 3.0. Všech- 
ny ovladače zde obsažené jsou k dis- 
pozici i programu Corel Draw. 

Výrazně se zlepšilo využití paměti 
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Software test 


Kreslicí programy 


Vektorové editory 


programu, a to nejen díky nové verzi 
Windows. Corel Draw 2.0 vyniká pře- 
devším dokonalým využitím Windo- 
ws verze 3.0 a vynikajícími možnost- 
mi manipulace s nakresleným 


RE 97 edknany kk | 
2 NM 


objektem. Ve srovnání s ostatními 
grafickými mistry se sice výkonnost 
programu nijak výrazně nezvýŠila, 
avšak v současné době, díky nejno- 
vější verzi programu, je Corel Draw 
2.0 přece jen o chlup vpředu. 


Adobe Illustrator 3.0 


Řekli jsme, že Illustrator je doma pře- 
devším na typu Apple-MacIntosh - je 
tomu tak i u naší testované verze Illu- 
strator 3.0. Jako hardware jsme použi- 
li MaclIfx s osmimegabajtovou pra- 
covní pamětí a dva monitory RGB. 
Proč zrovna dva monitory? K tomu se 
dostaneme později... Vedle různých 
barevných a kreslicích šablon obsahu- 
je sestava také Adobe Type Manager 
(ATM) 2.0. Bez jeho instalace fungu- 
je program jen nedostatečně. Instala- 
ce je velmi snadná, plně řízená menu. 
Všechny další soubory se, jak je 

u "maců" zvykem, do Illustratoru in- 
stalují prostým kopírováním. 

Teď ale k programu samotnému. 
Už při vytváření nového souboru vás 
mile překvapí kombinace kláves " Alt- 
-Ctrl-N". Tou je možné bez šablony 
nově utvořit soubor dat. Odpadá tak 
zuřivé přehrabování různých menu, 
jak tomu bylo u Illustratoru 88. Pod 
příkazem "Preferences" nacházíme 
také několik příjemných novinek. Je 
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tím nyní možné vytvořit dokument 
jako jednotlivou stranu, stanovit kon- 
strukční úhel, nastavit grafiky jako vi- 
ditelné nebo neviditelné, předem na- 
stavit textové atributy, jako jsou řez, 
velikost, vertikální posun linky a vy- 
rovnávání písma atd. 

Zvolením Toolbox se uživateli ot- 
vírá řada nových možností. Téměř ka- 
ždý tool (nástroj) otevírá několik da- 
lších menu. Takto získáte přímý 
přístup k nejpoužívanějším příkazům. 


Perspektiva: 
Corel Draw vy- 
tváří přesvědčivé 
obrazy, které pů- 


sobí prostorově. 


Navíc je jako nápověda (Online- 
-Help) vlevo dole (v okně) indikován 
momentální příkaz. Vzhledem k řadě 
příkazů zadávaných přes klávesnici je 
pro nezkušeného uživatele tato po- 
můcka skutečným ulehčením práce. 


Hodnocení Chipu 


Corel Draw 2.0 


Celkem 100% 


Líbilo se nám: 

- zavádění dat z jiných aplikací 
- vynikající správa souborů 

- funkce 3D 

Naše výhrady: 

- vysoké nároky na systém 


Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 
Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


Celkově je program v této verzi 
přehlednější a víc zaměřený na uživa- 
tele. Jsou k dispozici i pomocné linie. 
Tyto pomocné čáry lze přeměnit 
v normálně editovatelné přímky, 
avšak pouze najednou, ne každou jed- 
notlivě. Stejně tak může být každý 
prvek změněn v pomocnou čáru. Tak 
si může uživatel vytvořit šablony pro 
různé perspektivy a ty pak podle 
potřeby opakovaně používat. 

Jednou z nejdůležitějších novinek 
je možnost sdružovat jednotlivé 
prvky do skupin. Také se to děje přes 
Toolbox nebo určitou kombinací klá- 
ves; přitom se z plné šipky stává obry- 
sová. Výrobci také podstatně vylepši- 
li editační možnosti - prvky je teď 
možné opravovat v každém bodě. 
Mohou být na libovolných místech 
rozděleny a rozštěpeny do několika 
směrů. Samozřejmostí je práce s Bézi- 
erovými křivkami. Konverze zada- 
ných bodů se provádí přímo při práci 
pomocí logicky uspořádaných zkra- 
tek z klávesnice. 

Stejně jako všechny ostatní progra- 
my má i Illustrator k dispozici rýsova- 
cí pomůcky, například trojúhelníky, 
kružnice, přímky apod. Pomocí dialo- 
gového okénka je možné zadat nume- 
ricky všechny možné velikosti, úhly, 
zakřivení a pozice prvku. Asi 
nejdůležitější a nejnápadnější novin- 
kou Illustratoru 3.0 jsou změny v tex- 
tových pomůckách. Dialogové okén- 
ko pro zadávání textu odpadlo. 
Uživatel teď může text napsat přímo 
na stranu. Tím také odpadá dosavadní 
omezení počtu písmen na 256. 

Text může být umístěn nejen podél 
libovolné křivky, ale také uvnitř uza- 
vřeného nebo otevřeného obrazce 
(čtverce, obdélníky, kružnice, ovály 
apod). Tyto jednotlivé obrazce se 
mohou, podobně jako u programu 
Layout, v textu vzájemně spojovat 
nebo dělit. 

Všechny charakteristiky textu, 
jako velikost textu (do 1008 bodů), 
odstup řádků až do tří desetinných 
míst, podtržení, vertikální posun 
(velmi potřebné pro záznam uvnitř 
kruhu) nebo horizontální změny (od 
1 do 10 000%), lze nastavit v dialogo- 
vém okénku. Odsazení textu vlevo 
a vpravo je potřebné zejména tehdy, 
chceme-li text barevně podložit. Při 
blokové sazbě může být poslední 
řádek rozpálen do bloku nebo formá- 
továním vlevo. Může být dokonce na- 
stavena i odsazená interpunkce (teč- 
ky, čárky a pomlčky jsou mimo 
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textové okénko). A konečně se dají 
buď myší, nebo ručně přes klávesnici 
nastavit odstupy mezi písmeny (Ker- 
ning), slovy a odstavci. 

Chybějící automatické dělení sla- 
bik a kontrolu pravopisu kompenzuje 
možnost textové dokumenty přímo 


Přesnost: IIlustra- 
tor nabízí vypilo- 
vanou sazbu. 
Všechny paramet- 
ry lze přesně 
zadat. 


Přehledné: stejně 
jako Arts 

A Letters, i IIlu- 
strator umí vy- 
tvářet obchodní 
grafiky. 


importovat. K doplnění typografic- 
kých modifikací konvertuje Illustra- 
tor 3.0 za pomoci připojeného progra- 
mu Adobe Type Manager 2.0 písma 
Adobe, například Linotype Collecti- 
on, na volně zpracovatelné křivky 
znaků. Tak můžeme konvertovat celé 
formátované textové bloky a pak je 
tónovat nebo opatřit vzorem. 

Další novinkou je příkaz "Com- 
pound". Vytváří výřezy grafiky, aniž 
by musely být předem definovány 
masky nebo pozadí. Tím se také 
snižuje rozsah datových souborů 
a značně zkracuje doba osvitu nebo 
tisku. Efekty se plně projeví až po 
přepnutí, protože Illustrator pracuje 
ve dvou různých úrovních, v kreslicí 
(černobílé) a prohlížející (barevné). 

Aby se obešlo otravné přepínání 
mezi pracovním režimem a barev- 
ným, vytvoří se nové okénko, které 
představuje přesnou kopii aktuálního 
souboru dat. Toto nové okénko se na- 
staví na "prohlížení" a přesune se na 
druhý monitor. Monitor v kreslicím 


vx 


režimu by měl být kvůli vyšší rychlos- 


ti zpracování nastaven jako černobílý, 
druhý s "prohlížením" na 24 bitů s mi- 
liónem barev. Takové rozdělení dovo- 
luje přímou kontrolu barev při práci. 
Přirozeně že by bylo ještě lepší, 
kdyby se mohlo pracovat přímo v ba- 
revném zobrazení (viz Freehand 2.0). 
Přechod barev lze vytvořit snadno 
a přesně. Uživatel může volit mezi ba- 
revnými modely Pantone Color a pří- 
mým procentuálním zadáním pro 
Cyan, Magenta, Yellow a Black. Kaž- 
dému vytvořenému barevnému odstí- 
nu může být přiřazeno jméno (tisko- 
vý formát). Separace barev pro film 
probíhá ve speciálním programu 
Adobe Separator. Tento program, 
který je rovněž součástí vybavení, při- 
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Hodnocení Chipu 
Adobe Illustrator 3.0 


Výkon E 5 


30% 


100% 


Celkem 


Líbilo se nám: 

- vynikající dokumentace 

- vytváření obchodních grafik 

Naše výhrady: 

- vysoké nároky na systém 

- program Autotracing je příliš 
drahý 

Nejlepší dosažitelné hodnocení je 5. 


Jednotlivá kritéria se podílejí v celkovém 
hodnocení odpovídajícími procenty. 


pravuje soubory dat pro osvětlení na 
osvitové jednotce s interpretem post- 
scriptu. Illustrator 3.0 nabízí kromě 
vylepšených rozsáhlých grafických 

a textových funkcí ještě dodatečně 
jako bonbónek i modul obchodní gra- 
fiky pro čárové, sloupcové, plošné 

i kruhové diagramy. Data pro diagra- 
my se zadávají buď manuálně do for- 
muláře, nebo se přímo exportují z Ex- 
celu. Grafika, kterou Illustrator na 
základě těchto dat vytvoří, se do jisté 
míry považuje za základ pro utváření 
individuálních grafik. Tak například 
původně nakreslené kostky nebo 
ku-ličky automaticky sestavíme do 
věžiček, přičemž počet prvků odpo- 
vídá volně definovatelné datové 
hodnotě. 

Illustrator 3.0 je podstatně přehled- 
nější a zaměřený víc na uživatele než 
jeho předchůdci. Když už se vám tro- 
chu vžijí zkratky z klávesnice a další 
zvláštnosti programu, jistě si jej ob- 
líbíte. Přirozeně ani tato verze ne- 
splňuje všechny požadavky uživatele, 
ale je celkem zdařilým vylepšením 
IIlustratoru 88. Zatím se ještě nepoda- 
řilo zjistit, kdy bude k dispozici verze 
3.0 pro MS-DOS. 


Jóre Rensmann, Stephan Breitling 


Bez seriozní analýzy 
mají Vaše data 
JEN poloviční Cenu ! 


ADSTAT=m(CS) 
BMDP" (USA) 


software umožňují spo- 
lehlivé statistické 
vyhodnocení ekonomic- 
kých, technických a 
vědeckých údajů a 

na jeho základě 
efektivní řízení, vý- 
robu, vývoj a výzkum ! 


Prodej, informace, 
konzultace, školení, 
statistické rozbory 

poskytuje: 


TriloByte spol. s r.o. 
Bubenská 1, Praha 7 
tel 2 878710 
fax 2 870747 


EP 77 


Kreslicí programy 


Vektorové editory 
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oftware test 


Přehled funkcí 
Srovnání vlastností programů 


Instalace 


Dokumentace 
Jazyk 

Výuka 

Rejstřík 

Online Help 
Jazyk 
Kontextový 
Rejstřík 
Obsluha 
Operační systém 
Podpora myši 
Přesnost ovládání 
Podpora tabletu 
Hotkeys 

Menu 

Ikony pro funkce 
Ikony změnitelné 


Práce v grafice 
Wysiwyg 

Preview 
Zobrazení barev 
Zobr. předlohy 
Zobr. celé strany 
Zoom 


Stavový řádek 
Velikost souboru 
Poloha kurzoru 
Pracovní vrstva 
Jednotky 


Fukce pro kreslení 
Čára 

Kružnice 

Elipsa 
Pravoúhelník 
Parabola © 
Bézierovy křivky 
Mnohoúhelníky 
Volnou rukou 
Rastr nastavitelný 
Automatický snap 
Vyplňování 
Šrafování 

Bitové vzorky 
Vektorové vzorky 


Barvy 

Přechody 
Vyvážení 
Tónování 


Systémy pro skládá 
RGB 


CMYK 

HSB 

Hues (podobný HSB) 
Pevně pefinovaná 
jmena barev 

Jen obrazovkové 
Jen tiskové barvy 


Operace s objekty 
Deformace 

Doplnění perspektivy 
Masky 


Artline 2.0 
ca. 5500 KByte 


němčina 
ano 

ano 
Nemá 


ne 

ano( volitelně) 
ano(volitelně) 
ano 
ano(libovolně) 


ne 

ano 

ano 

cm/palce/body/ pica 


ano 
ano 
ano 
ano 
ne 
ano 
ne 
ano 
ano(libovolně) 
ano 
ano 
ano 
ne 
ano 


ano 
ne 
Velmi dobré 


ní barev 


ano 
ano 
ano 
ne 
ne 


ne 


ne. 
ne 
velmi dobré 


Arts 8 Letters 3.0 
ca. 8 000 KByte 


angličtina 
ano 
ano 


němčina 
ano 
ano 


od Windows 2.0 
ano 

dobrá 

ano 

ano 


ano 

ne 
ano(volitelně) 
ano(volitelně) 
ano 
ano(libovolně) 


ne 
ano 


cm/palce/body 


ano 
ano 
ano 
ano 
ne 
ano 
ne 
ano 
ano(pevné velikosti) 
ano 
ano 
ano 
ne 
ano 


Designer 3.01 
ca. 8 000 KByte 


němčina 
ano 
ano 


němčina 
ano 
ano 


od Windows 2.0 
ano 

velmi dobrá 
ano 

ano 


ano 
ano 


ano 
ne 
ano(volitelně) 
ano(volitelně) 
ano 
ano(libovolně) 


ne 
ano 


mm/palce/body/ další 


ano 
ano 
ano 
ano 
ano 
ano 
ano 
ne 
ano(libovolně) 
ne 
ano 
ano 
ano 
ano 


Corel Draw 2.0 
ca. 8 000 KByte 


v době 
testu 

k dispozici 
nemá 


od Windows 3.0 
ano 

dobrá 

ano 

ano 


ne 


ne 

ne 

ano 
ano(libovolně) 


ne 
ano 


mm/palce/body/ pica 


ano 
ano 
ano 
ano 
ne 
ne 
ne 
ano 
ano(libovolně) 
ano 
ano 
ano 
ano 
ano 


ano 
ne 
velmi dobré 


Ilustrator 3.0 
ca. 8 000 KByte 


angličtina 
ano 
ano 


angličtina 


MacOs 
ano 
velmi dobrá 


ano(8 stupňů) 


ne 
ne 


cm/palce/body 


ano 

ano 

ano 

ano 

ne 

aňho 

ne 

ano 
ano(libovolně) 
ano 

ano 
ano(vzorky) 
ne 

ano 


ano 
ne 
velmi dobré 


ne 


ne 
ne 
ano(vzorky) 


ne 
ne 


ano 
ano 
velmi dobré 
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Artline 2.0 Arts 4 Letters 3.0 


Textové funkce 

Počet řezů 35 
Konvertor pro externí 

písma 

Měnitelná písma ano 
Zkřivitelná písma 

Vrstvy ano 
ClipArt 

Počet obrazů 101 
Grafiky jako manuál ano 
Import rastrové grafiky 
Vektorizace „ ano 
Ruční načtení objektů © ano 
Ruční dokončení ano 
UNDO(vrať) ano 


Výstupy 
Layout 


Počet ovladačů pro 
obrazovku P 


velmi dobré 
z Windows 


velmi dobré 
7 (další) 


Pro tiskárny 10 (další) z Windows 


Postscript ano 
Import dat 
EPO 


ano 
EPS tisk.soubor ano 
Windows ne 
GEM ano 
CGM ne 
Formáty rastrové grafiky 
GIF 

PCX 

PIC 

TIFF 

GEM-IMG 

PIF 

GRF (Micrografx) 
WPG(Wordperfect) 

PCT (Macintosh) 

Ostatní formáty 

DXF (Autocad) 


Al (Adobe Illustrator) 
Export dat 

EPS ano 
EPS tisk.soubor ano 
Windows ne 
GEM ano 
CGM ne 


Formáty rastrové grafiky 
GIF ne 
PCX ne 
PIC ne 
TIFF ne 
GEM-IMG 

PIF ne 
DRW (Micrografx) ne 
WPG(Wordperfect) ne 
PCT (Macintosh) ne 
Ostatní formáty 

DXF (Autocád) 


Al (Adobe Illustrator) 


Designer 3.01 


35 
ne 


ne 


ne 


ne 


ne 


špatné 
z Windows 


z Windows 


Corel Draw 2.0 


153 
ano 


ano 
ano 


ano(externí program) 
ne 

ano 

ano 


velmi dobré 
z Windows 


z Windows 
ano 


Illustrator 3.0 


Systémová písma 


Jen jako doplňek 


ano(externí program) 


ano 


střední 


74 (PPD) 


přes Album 
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Operační systémy 


Microsoft chce brzy uvést na trh nové, supermocné systémové 
programové vybavení. Chip referuje o dříve utajovaných plánech 
specialistů na MS-DOS. 


Krásný 
novy svět 


uplynulých měsících a letech ne- 
VS Microsoft se svými 
operačními systémy příliš přesvědči- 
vý obrázek přímočaré obchodní politi- 
ky. Výrobce dospěl k závěru, že 
standardní operační systém MS-DOS, 
se svými 60 milióny prodaných exem- 
plářů určitě nejúspěšnější program 
Microsoftu, se nachází na hranici vý- 
vojových možností. Proto spolu s fir- 
mou IBM, svým největším zákazní- 
kem, přivedl na svět jeho následovní- 
ka: OS/2. 

Tento nový operační systém se vy- 
značuje pokrokovými rysy, například 
pravým multitaskingem (i uvnitř pro- 
gramu). Naproti tomu kompatibilita 
k MS-DOS zůstala stejně jako v minu- 
losti nedostatečná, což bylo považová- 
no spíš za vynucený ústupek kon- 
zervativnějším uživatelům PC. Win- 
dows a odpovídající komponenta 
OS/2, zvaná Presentation Manager, 
neměly téměř nic společného. 

V polovině roku 1990 byla už situ- 
ace naprosto jasná: Windows verze 
3.0 dosáhne strhujícího úspěchu. Ná- 
sledující čísla hovoří přesvědčivě: 
dosud se prodaly přibližně 3 milióny 
exemplářů Windows 3 a existuje na 
tisíc aplikačních programů pracují- 
cích pod tímto systémem. Pokud jde 
o OS/2, cestu k uživatelům si našlo 
jen 300 000 exemplářů, a uživatel si 
může vybrat pouze z hubené stovky 
programů. 

Každopádně byl Microsoft brzo 
nucen změnit směr a zvolit novou 
strategii. Nyní už nejde výrobci o to, 
aby pozvolna nahradil MS-DOS 
s Windows novějším OS/2 se systé- 
mem Presentation Manager. Nové 
softwarové systémy budou existovat 


Po zmate“ 

né politice 

v oblasti ope- 
račních systé- 
mů v minulých 
měsících, zve- 
řejnil Microsoft 
svoje plány. 
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souběžně s dosavadními a mají posky- 
tovat co největší kompatibilitu. 

Ve vývojové laboratoři americ- 
kého tvůrce programů se nyní pilují 
produkty, které sledují tři cíle: překle- 
nout všechny problémy v kompatibili- 
tě mezi MS-DOS a Windows na 
jedné a OS/2 na druhé straně; plně vy- 
užít schopností procesorů Intel řady 
386 (80386SX, 80386, i486) ; pře- 
kročit hranice IBM-PC. 

Microsoft v žádném případě ne- 
spustil ze zřetele své ctižádostivé 
plány s operačními systémy a progra- 
movacími jazyky, právě naopak. Na 
rozdíl od dřívějška míní teď ale udržo- 
vat návaznost na stávající programy. 
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Proto se uživatelé PC nově rozdě- 
lují do tří tříd - s malými, středními 
a vysokými nároky na výkon technic- 
kého i programového vybavení. 

První skupina bude alespoň v blíz- 
ké budoucnosti pracovat nadále s MS- 
-DOS. Ten se bude dále vyvíjet. Jeho 
pozice vedoucího produktu na trhu 
není ale zcela neotřesitelná. 

Verze 4.0 systému MS-DOS utr- 
pěla jak známo středně velké fiasko; 
bylo v ní tolik chyb, že musela být 
rychle dodána verze 4.01. Přes tuto 
záchrannou akci mnozí uživatelé PC 
a také někteří prodejci znejistěli a ra- 
ději zůstali u starší verze operačního 
systému. 

Rovněž se projevuje kon- 
kurence firmy Digital Re- 
search. Její DR-DOS 5.0 na- 
bízí už nyní mnoho z toho, 
co Microsoft může slíbit 
teprve pro ještě ne zcela do- 
končený MS-DOS 5.0 (Chip 
o tom referoval). A v záku- 
lisí čeká prý i DR-DOS 
verze 6.0 - s vylepšeními ve 
správě operační paměti 
a v organizaci velkokapacit- 
ních pamětí. Ovšem Micro- 
soft teď výslovně zdůrazňu- 
je, že nový MS-DOS pracuje 
bezchybně a spolehlivě a že 
prý už běží na více než 7000 
zkušebních instalacích. 

Nejrychleji postupuje 
u Microsoftu vývoj Windo- 
ws. Ještě v tomto roce se 
počítá s verzí 3.1. 

Jak specialisté Microsoftu 
oznámili, verze 3.1 nepřináší 
ve srovnání s tak úspěšnou 
verzí 3.0 žádné převratné 
technické novinky; předsta- 
vuje jen její další vývoj. Na- 
příklad se zřetelně zlepšila 
rychlost a funkčnost správy 
souborů. 

Přesto má verze 3.1 něk- 
teré zajímavé novinky. Je to 
zejména "Truetype" s vekto- 
rovými písmy; možnosti při- 
pojení systémů pro nové způ- 
soby vstupu dat (rukopis, 
mluvená řeč atd.) - tzv. Ob- 
ject Linking And Embedding. 

Object Linking And Embedding 
slouží ke společnému zpracování růz- 
ných druhů dat v rámci jediného do- 
kumentu na obrazovce (viz rámeček). 
Odpovídající softwarové prostředky 
pro Windows má už Microsoft hoto- 
vé. Pro OS/2 a též pro počítače Mac- 


Operační systémy firmy Microsoft 


Jak je to dnes 


Tři používané operační systémy mají ještě slabiny se slučitelností. Podpora pro- 
DOS v 0S/2 nechává ještě mnoho nesplněných přání. S Windows má dosud spo- 


lečného jen málo. 


Oblast použití podle výkonu: 


Nízká Střední 


Vysoká 


intosh firmy Apple mají následovat 
ještě v letošním roce. 

Pokud jde o kompatibilitu mezi 
Windows a OS/2, chce Microsoft 
nyní podniknout rozhodující krok. Už 
teď je k dispozici knihovna programo- 
vých rutin, které po přilinkování 
k programům pro Windows umožní 
jejich provoz pod prezentačním mana- 
žerem systému OS/2. 

Pomocí novější verze těchto Win- 
dows Libraries for OS/2 bude dokon- 
ce brzo možné vytvářet programy, 
které (při dodržení určitých pravidel 
programování) pracují jak pod Windo- 
ws, tak pod prezentačním manaže- 
rem. Firma má v úmyslu dodávat 
tento soubor se sadou pro vývoj pro- 
gramů pro Windows 3.1. 

Tím by byl vyřešen nejdůležitější 
problém kompatibility alespoň v zá- 
kladní podobě a rostoucí nabídce pro- 
gramů i pro OS/2 nestojí vlastně už 
nic v cestě. Omezení představuje 
pouze to, že programy, původně vyvi- 
nuté pro Windows, poběží pod OS/2 
o něco pomaleji než ve svém vlast- 
ním prostředí. 

Už letos má být také dosaženo cíle 
první etapy na cestě do 32bitového 
světa: představení verze 2.0 systému 
OS/2. Za jednu z největších příčin 
zdržení této verze OS/2 (udržované 
firmou IBM) označuje Microsoft pře- 
devším podstatně zlepšenou kompati- 
bilitu s MS-DOS. To znamená, že veš- 
kerý software MS-DOS má pod OS/2 
verze 2.0 běžet skutečně velmi dobře, 
a to proto, že se při jeho programová- 
ní použilo určitých triků. 


Tento OS/2 má ale také už využí- 
vat výhody mocnějších procesorů 
Intel, počínaje 80386SX. Ty mohou 
pracovat ve 32bitovém režimu, takže 
například aplikační programy mají 
k dispozici až 2 GB paměti. 

Podle zástupců Microsoftu blíží se 
ke konci také další etapa vývoje Win- 
dows: Windows 3.2 (nebo Windows 
verze 4, jak se pravděpodobně bude 
později označovat). Tento systém má 
zachovat všechny vlastnosti dosavad- 
ní verze, takže nynější software pro 
Windows zůstane provozuschopný. 
Dále se předpokládá, že uživatelské 
programy budou moci pomocí 32bito- 
vého adresování pracovat s pamětí ve- 
likosti 2 GB. K tomu se řadí "pravý" 
multitasking podle vzoru OS/2 s od- 
dělenými oblastmi paměti pro jed- 
notlivé programy. 

Programovací rozhraní má být 
navíc nezávislé na procesoru. Apli- 
kační program bude stačit jednoduše 
nově zkompilovat, a potom poběží na 
libovolném počítači, který bude touto 
verzí Windows podporován. 

Zvláštní lahůdkou má být také File 
Memory Mapping. Tato funkce, 
známá i z jiných operačních systémů, 
umožňuje pracovat se soubory jako 
s operační pamětí - aplikační progra- 
my se obvyklým řízením souborů ne- 
budou vůbec muset zabývat. 

Dále budou podstatně rozšířeny 
grafické schopnosti systému. Bude za- 
vedeno zcela nové kódování znaků: 
jeden znak se kóduje do 16 bitů . Mi- 
crosoft chce dodávat Windows 3.2 


N22 


v příštím roce. 
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YM. 


Vyvrcholení a (předběžné) zakon- 
čení vývoje operačních systémů vidí 
Microsoft ve verzi 3 systému OS/2. 
Jméno je poněkud zavádějící - ve sku- 
tečnosti jde o zcela nový operační 
systém, který z dnešního pohledu 
nabízí přímo senzační vlastnosti. 
Uživatelé počítačů se však na ně ne- 
mohou těšit dřív než před koncem 
roku 1991. 

Nový OS/2 sestává z relativně ma- 
lého jádra, na něž je možno nasadit li- 
bovolné rozhraní. Pro začátek se ved- 
le originálního rozhraní OS/2 předpo- 
kládají též rozhraní Windows (ve 
32bitové verzi), MS-DOS a také stan- 
dardizované rozhraní systému Unix, 
označované Posix. To znamená, že na 
této verzi OS/2 bude běžet libovolné 
starší a novější programové vybavení, 
a dokonce programy pro Unix. 


Operační systémy firmy Microsoft 


Jak to bude zítra 


Navíc je OS/2 stejně jako Win- 
dows 3.2 nezávislý na procesoru. Jak 
oznámili specialisté Microsoftu, fun- 


guje nyní už na počítačích s dvěma rů- 


znými procesory RISC. Velkou výho- 
dou jádra operačního systému je jeho 
schopnost paralelně pracovat s více 
procesory. 

Inženýři Microsoftu pracují na 
novém OS/2 přes 2 1/2 roku. Tým 
vede David Cutler, který se podstatně 
podílel také na vývoji standardního 
operačního systému VMS minipočíta- 
čů firmy Digital Eguipment. 

Podle zprávy zástupce Microsoftu 
funguje systém v základních funkcích 
už přes rok. Nyní se už používá při 
svém vlastním vývoji a první vnější 
testování ("beta testy) má začít ještě 
letos. 

Martin Stibs 


Verze 3.0 OS/2 bude zcela nový operační systém. Má mít rozhraní pro DOS, 
Windows a OS/2. Měly by na něm běžet i programy pro UNIX, psané podle 


standardu POSIX. 


Oblast použití podle výkonu: 


Nízká Střední 


Windows 3.2 


Bezpečnost díky rozdělení paměti 


Windows 3.2 


| Windows 3.2 
program 


. 


Díky zlepšené 
správě paměti do- 
volí 32bitová 
verze Windows 
mírovou ko- 
existenci DOS pro- 
gramů s progra- 
my pro Windows. 


MS DOS 
program 


MS DOS 
program 


MS DOS 
program 


| Operační systém: MS DOS nebo OS/2 


Object Linking And Embedding 
Vše je spojeno 


Poté, co se graficky orientované 
ovládání pomocí myši a okének na 
obrazovce prosadilo prostřednictvím 
Windows i u PC kompatibilních 

s IBM, zaměřil se Microsoft na nový 
stupeň uživatelského komfortu: Ob- 
ject Linking And Embedding (spojo- 
vání a začleňování objektů) - krátce 
OLE. 


Principem je vytvářet dokumenty, 
které mohou být sestaveny z růz- 
ných součástí (z textu, grafiky, vý- 
počtů atd.), a v této formě je zpraco- 
vávat. Smyslem je, aby se uživateli 
počítače poskytla možnost pracovat 
s daty způsobem pro něj nejjedno- 
dušším: ne na základě použitých pro- 
gramů, ale na základě zpracováva- 
ných informací. 

V praxi má mít uživatel možnost 
vyvolat sestavený dokument na ob- 
razovku jako celek a každou součást 
vhodným způsobem přímo zpracová- 
vat pro ni, aniž by se musel starat 
o programy, které jsou k tomu zapo- 
třebí. V systémech New Wave firmy 
Hewlett-Packard a Global View 
firmy Xerox se podobné koncepce 
už uskutečnily, 

Koncepce OLE vychází ze dvou“ 
pojmů: objekty a schránky. Objekt 
sestává z dat a příslušných vlast- 
ností. K nim patří způsob zobrazení 
a možnosti zpracování, u čísel z kal- 
kulační tabulky též příslušné vzorce. 
Schránka je jednotka, v níž jsou 
uloženy objekty nebo odkazy na ně. 

Spojení mezi různými objekty se 
zajišťuje dvěma rozdílnými způsoby. 
Jedna metoda spočívá v začlenění 
jednoho objektu do druhého - třeba 
grafiky do objektu text. Tento 
druhý objekt slouží pak jako pa- 
měťové místo pro první, a ten se do 
něj také ukládá (ne do souboru). 

Podstatou druhé metody je to, že 
grafika zůstává u programu, který ji 
zpracovává, a do textu se umístí 
pevný odkaz na ni. V obou přípa- 
dech slouží text jako objekt i jako 
schránka pro další objekt, případně 
odkaz na něj. 

Která ze dvou metod se použije 
k sestavení jednoho dokumentu 
z různých součástí, závisí na okolnos- 
tech. Jde-li o vícenásobné použití — 
stejných dat v různých dokumen- 
tech, nechají se objekty spíše ve 
svých programech a do dokumentů 
se umístí jen odkazy na ně. Je-li ale 
dokument, sestavený z různých sou- 
částí, umístěn v popředí, je výhod- 
nější začlenit objekty do něj. 

Pomocí OLE se mohou případně 
zřídit i odkazy na objekty, které při 
prvním pohledu nemají nic společ- 
ného s obvyklými počítačovými apli- 
kacemi: rukou psané poznámky, zvu- 
kové a filmové sekvence, dokonce 
průběhy funkcí (programy). Takové 
objekty se zobrazí na obrazovce po- 
mocí symbolů a Ize.je "přehrát" při 
volbě myší. 
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Pražská 283 
251 64 Mnichovice 
Telefon : 
(0204) 83 026 
(0204) 82 385 
Telefax : 


MNICHOVICE (0204) 82 384 


MIMOŘÁDNÉ CENOVÉ ZVÝHODNĚNÍ PRODUKTŮ BORLAND ! 


u AMNESTIE pro soukromé uživatele nelegálních kopií 
OD DOČASNÉ SNÍŽENÍ CEN pro firmy a organizace 


Firmy a organizace Amnestie 
Turbo Pascal 6.0 2600,- 2700,- 
Turbo Pascal 6.0 Pro 3900,- 4400,- 
Turbo C++ — 2790,- 
Paradox 3.5 6400,- 6400,- 
Paradox 3.5 Multi Pack 7900,- -== 
Ouattro Pro 2.0 3400,- 3400,- 
Ouattro Pro LAN Pack 2200,- — = 


Ceny pro firmy a organizace jsou bez daně z obratu. 
Ceny amnestie obsahují daň z obratu. Objednávka 
amnestie musí obsahovat rodné číslo zákazníka ! 


u DOČASNÉ ZAVÁDĚCÍ CENY novinek 
u TRVALÉ SLEVY pro školy, ústavy a centrální orgány 
Zaváděcí cena Školská cena 
ObjectVision 3100,- 3100,- 
SideKick 2.0 1950,- 1950,- 
Turbo C++ 2nd edition 3100,- 2400,- 
Borland C++ 4300,- 3780,- 


Registrovaným uživatelům nabízíme české fonty pro 
Ouattro Pro 2.0 za 490,- Kčs. Naši zákazníci mají 
nárok na snížené ceny připravovaných národních 
verzí Ouattro Pro a Paradox a české dokumentace. 


VYŽÁDEJTE SI PODROBNOU NABÍDKU APRO 


Norton / Symantec 


Commander 3.0 4600,- 
Utilities 5.0 5600,- 
Cena vč.čs.příručky ! 


Xtree Company 


POZOR - AMNESTIE ! 
Xtree Pro 1990,- 


BackUp 1.1 4600,- 
GrandView 2.0 8200,- 
Upgrade z libovolné 

verze pro všechny pro- 
dukty Norton 1400,- 


Xtree Gold 2.0 


Xtree Net 2.0 
ELS 7800,- 
Advanced 12900,- 


3900,- 


Communications Research Group BLA ST 


Asynchronní komunikační software pro přenos sou- 
borů, emulaci terminálů a řízení sítí WAN mezi 
počítači PC, Mac, mini a střediskovými počítači. 


BLAST PC Version 10 7900,- 115K Bit/s 
BLAST PC PLUS Version 10 8900,- 


VYŽÁDEJTE SI PODROBNOU NABÍDKU APRO 
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Zpracování textu 


jsou i přes obsahovou kvalitu hod- 
noceny hůře než práce jejich kole- 
gů, kteří na počítači propůjčí svým 
pracím i profesionální vzhled. Nepří- 
telem dobrého je jak známo lepší. 
Proč by neměli profesoři přihlížet 
k pěkné úpravě? 

I programy jako takové doznaly 
v několika letech své existence řadu 
změn a zlepšení. V době, kdy kom- 
fortní grafické ovládací programy 
získávají převahu, jsou znakově 
orientované programy - např. starý 
dobrý Word od Microsoftu - vysta- 
veny značnému tlaku. Word pro 
Windows představuje konkurenci ve 
vlastním domě pro "oldtimer", který 
profituje z toho, že mnoho uživatelů 
nemá potřebný hardware, s nímž by 
zvládali jemnosti ovládání. Tam, 


Na první pohled máte dojem, že pracujete ve Windows. Uživatel- 
ské rozhraní Wordu 5.5 vykouzlí i na méně výkonném hardwaru 
zdání grafické obsluhy. 


Movy kabát 
pro WOR 


Batei Bearbeiten Ansicht Einfůgen 

: Fen 

He anordnen 
Voll ild 
Hiederherstellen 


Chip-Ausgabe Nr. 
Strg+F16 
Datun: 28. Januar 1991 strg+F5 
erschieben 
roBe 

eilen 
chlieŘen 


Strg+F? 
OB 00 URVIDOL IA E-b Strg+F8 
hat in Sachen Korrespondenz und 
(5. Strg+F4 
Manuskripte neue Standards gesetzt. 

WORDTEST.TXT:1 
WORDTEST.TXT:Z 
VORDTEST.TXT:3 


WORDTEST.TXT:4 


on beschueren sich etua 
HORDTEST.TIXT:Z 
Chip-Ausgabe 4/91 
Datun: 28. Januar 1991 


stichuort: Kord 5.5 


ichuort: Hord 5.5 


| 
i 
| 
i 
i 
| 
| 
j 


(O <Fi-Hilfe> Microsoft Wc 


xistuje spousta lidí, kteří si pení- 
E vydělávají psaním. Patří k nim 
např. sekretářky, spisovatelé nebo 
žurnalisté. 

Pro všechny "profesionálně" 
píšící představují textové procesory 
od svého prvního objevení podstat- 
né ulehčení práce. I ten, pro něhož 
je psaní pouze "koníčkem“, profitu- 
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je z jejich komfortu. Zpracování 


textu až do tiskové podoby na 
obrazovce a jeho perfektně zformá- 
tovaný čistý tisk zavedly do ko- 
respondence a psaní textů nový 
standard. 

Studenti, kteří nevlastní PC, si 
například stěžují, že jejich práce, 
s nimiž se lopotí na psacím stroji, 


Nejnápadnější změna 
je v ovládacím systému 
Wordu 5.5 - je možné 
otevřít, zobrazit 

a zpracovávat až devět 
oken současně. 
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kde chybí kapacita operační paměti 
nebo pevného disku, kde VGA karta 
a VGA monitor jsou příliš drahé, 
kde grafická tiskárna rozstřelí roz- 
počet, tam má znakově orientovaný 
software své pevné místo. Předpo- 
kládá se, že se v této oblasti udrží 
ještě několik let, protože asi jen 
těžko by statisíce uživatelů vyhodily 
své dobře fungující PC na skládku 
jen proto, aby dostaly požehnání od 
Windows. 

Na druhé straně nejsou v žádné 
jiné oblasti techniky tak krátké ino- 
vační cykly jako na PC trhu. Navíc 
byly v minulosti spojeny vždy 
s pádem cen, a tak by mohl 
v dohledné době znakově orientova- 
nému softwaru přece jen zazvonit 
umíráček. Aby Microsoft ukázal 
i majitelům PC/XT a menších 
PC/AT výhody grafické obsluhy, 
dal nejnovější verzi Wordu, se jmé- 
nem 5.5, kompletní face-lifting. 
Hlavní řádka s příkazy se teď nachá- 
zí na horním okraji obrazovky a ses- 
tává z devíti místo dosavadních šest- 
nácti polí. 

Jde vlastně jen o osm pravých 
polí, protože pod devátým je ulo- 
žena pomocná funkce s učicím pro- 
gramem. Zbývající pole slyší na 
jména: "Datei", "Bearbeiten", 
"Aussicht", "Einfiigen", "Format", 
"Extras", "Makro" a "Fenster" 
(soubor, zpracování, pohled, vlože- 
ní, formát, extra, makro a okno). 
Uživatel se do nich dostává zmáčk- 
nutím tlačítka Alt. Do zvoleného 
pole mu pomohou buď zvýrazněná 
písmena, nebo šipky. Majitelé myši 
to mají, jako téměř vždy, mnohem 
lehčí. Volí příkazové pole přímo 
z textového okna. V prvním poli 
zleva jsou v pull-down menu shro- 
mážděny všechny relevantní funkce 
pro práci se soubory, jako např. 
soubor otevřít nebo zavřít, uložit 
či tisknout. 

U nejvíc používaných funkcí 
existují pro zkrácení procedury kom- 
binace tlačítek. Je například možné 
uložit zpracovávaný text pomocí 
<Shift F12>, aniž by se muselo 
opustit textové okno. Něco podob- 
ného platí pro funkce v ostatních 
oknech. Kdo chce například zkontro- 
lovat pravopis svého textu, může 
zadat buď alt s písmenem X pro 
extra a R pro pravopis a Enter, 
nebo jednoduše F7. Funkční klávesy 
nebo kombinace kláves se dá naučit 
i při práci, jejich zobrazení v pull- 


down menu je volitelné. Tuto funk- 
ci najdeme v menu "Extras" v pod- 
menu "Einstellungen". Pokud volí- 
me toto pole, otevře se dialogový 
box a uživatel může například nasta- 
vit interval ukládání, rychlost kurzo- 
ru nebo barvy obrazovky. Pouhým 
zakřížkováním nebo nezakřížková- 
ním kostiček se zapínají nebo vypí- 
nají funkce jako "přestránkování 

v pozadí" (spočtení konců stránek) 
či zobrazení kombinací tlačítek. Po- 
rovnáme-li tento graficky orientova- 
ný program s jeho předchůdcem, 
zjistíme velký rozdíl. Pisatel těchto 
řádků se seznámil s programem 
Word ve verzi 2.0 a pracuje od té 
doby, částečně ze zvyku a částečně 
z pohodlnosti, s poslední verzí toho- 
to programu. Až do verze 5.0 se 


ich" (oblast) přivede i zkušené uži- 
vatele k experimentování. Jaká nád- 
hera je pracovat s intuitivně zvlád- 
nutelným ovládáním jeho násle- 
dovníka. I když prst znejistí ve 
třetím dialogovém okně, protože se 
nám nabízí to, co neznáme, je 
možné pomocí FI otevřít pomocné 
okno. Jeho ke kontextu vztažená in- 
formace uživateli pomůže a uchrání 
ho před hledáním v příručce. O té 
lze zatím říci jen málo, protože ně- 
mecká beta verze, kterou máme 
k dispozici, je úplně nová a písem- 
né podklady zatím chybějí. Můžeme 
ale předpokládat, že Microsoft obda- 
ří verzi 5.5 jistě stejně obsáhlou 
příručkou jako verze předchozí. 
Všichni uživatelé, kteří pracovali 
s předchozími verzemi a dostali 


er allerneisten 


schlieBen © 
Unschalt+F 
Speichern nter... 
„Hes speichern 
Datei- anager... 


Unschalt+F9 
Strg+F9 


Sei enansicht 
Seriendruc ... 


ehungsucise — 

n Anuender 

nes der ueit 

ne wie Hord oder 


Aber daneben gibt 


ndere, teilueise 


it verbliiffenden 


Konečně je i v menu 
Wordu heslo "soubor": 
pull-dovwn menu obsa- 
huje všechny důležité 
funkce včetně instalace 
tiskárny a ukončení 
programu. 


vzhled a funkce ovládacích řádků 
na dolním okraji obrazovky téměř 
nezměnily, snad s výjimkou toho, 

že se za nimi skrýval stále větší 

a nepřehlednější počet možností. Na- 
příklad soubory nalezneme pod hes- 
lem "Úbertragen" (přenos). Logika 
toho se těžko chápe a byla zřejmá 
jen minimu uživatelů. Také formáto- 
vání textu s volbami "Zeichen" 
(znak)," Absatz" (odstavec) a "Bere- 


chuť na grafické ovládání, mohou 
být klidní: Word 5.5 nabízí plnou 
kompatibilitu směrem nahoru. To 
znamená, že je možné převzít 
z verze 5.0 soubory, přehledy, 
slovníky, makra nebo předlohy pro 
layout. I ovladače pro tiskárnu by- 
chom mohli převzít z knihovny 
verze 5.0, to by ale mělo mít malý 
význam, protože se Word dodává 
vždy s novými ovladači. To při- 
rozeně platí jen pro jazyky ve 
Wordu přímo podporované. Každý 
český 1 slovenský uživatel uvítá 
možnost použití svého "vypipla- 
ného" ovladače pro verzi 5.0 
také ve verzi 5.5. 

Ve Wordu 5.0 zhotovená makra 
je možné převzít do verze 5.5 pomo- 
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Software 


Zpracování textu 


Word 5.5 


cí speciálního konvertovacího pro- 
gramu, který patří k dodávce. Pro 
tvorbu maker existuje dnes pull- 
down menu s funkcemi uložit, pro- 
vést a zpracovat. I starou definici 
funkčních tlačítek lze převzít. Word 
5.5 nabízí pro převzetí odpovídající 
funkci. Program se například ptá už 
při instalaci v tzv. Setup, zda má 
být klávesa "vložení" definována 
podle standardu Windows jako 


Pravopisná pomoc se 
nachází pod bodem menu 
"extra". Dialogové okno 
ukazuje nalezené slovo, 
navrhuje změny a přijímá 
neznámá slova do jednoho 
ze tří uživatelem volitel- 
ných slovníků. 


zapnutí/vypnutí přepisování nebo 
jako vložení z koše jako ve Wordu 


5.0. Zkušení uživatelé tak mají mož- 


nost obsluhovat novou verzi navyk- 
nutými kombinacemi tlačítek. 

Na rozsahu funkcí se rovněž ne- 
změnilo téměř nic. Uživatel Wordu 
se musí i nadále obejít bez funkcí 
pro dynamickou výměnu dat, pro 
práci s DTP nebo pro vytváření 
Chart, vzorců či tabulek. Je ale 
možné vložení grafiky. K tomu se 
umístí kurzor na to místo v textu, 
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kam se má grafika vložit, zvolí se 
menu "Einfiigen" (vložení), volba 
"grafika" a.v dialogovém okně se 
zadá jméno grafického souboru 

a další parametry, jako např. veli- 
kost a orientace v rámu. Pokud tyto 
parametry vynecháme, přizpůsobí 
Word grafiku automaticky šířce 
sloupce a změní i výšku v relaci 

k nové šířce. 

Jako v ostatních dialogových ok- 
nech nabízí program i zde vyslove- 
ně komfortní pomoc. Je možné na- 
příklad zobrazit vybírané soubory 
v různých oknech. Není nutné zadá- 
vat celou cestu až k souboru, uživa- 
tel dokonce nemusí mít v hlavě ani 
přesné jméno souboru. Zadá postup- 


ně oblast, adresář a podadresář a do- 
stane zobrazený seznam. Takto se 
bez námahy propracují ke svému 
souboru i lidé s horší pamětí. 

Když je soubor nalezen, uloží 
o něm Word informaci do textu, 
přičemž zobrazí rám a velikost obra- 
zu, a "zapamatuje" si cestu ke gra- 
fickému souboru. Při tisku se data 
"vyzvednou" přímo z grafického 
souboru a integrují se do textu. 
Tento postup ušetří spoustu místa 
v adresáři Wordu. Totéž se děje při 
kontrole vzhledu stránky, která má 
v německém Wordu pěkné jméno - 
"Seitenansicht" (pohled na stránku). 
V ostatních programech na zpracová- 
ní textu se tato funkce jmenuje "Pre- 
view", což sice nezní tak pěkně, ale 
zabraňuje to kolizím s jednoznačně 
definovanými termíny z oblasti ar- 
chitektury a konstrukce. 


Word pracuje v "pohledu na 
stránku" v grafickém režimu, což 
snižuje rychlost. Obrázek, který se 
objeví ve zpomaleném tempu, před- 
stavuje formátovanou stránku 
v podélném formátu včetně eventuál- 
ních grafik, číslování, poznámek 
atd. Text se ale strašně zminiaturizo- 
val. Normálně velké písmo je 
v tomto případě nečitelné a u pozná- 
mek je naše rozlišovací schopnost 
definitivně překonána. Zda jsou pís- 
mena tištěna tučně nebo kurzívou, 
se dozvíme až na papíře. 

Stránka by se měla zobrazovat 
proto, aby se zabránilo chybným tis- 
kům. Programu zde chybí funkce na 
zvětšování detailů. Zajímavé je, že 
"pohled na stránku" nenajdeme 
v menu pod heslem "Aussicht" (po- 
hled), kde musí být nejdříve aktivo- 
vána funkce layout, ale pod heslem 
"Datei" (soubor). 


Co umí 


"Word pro DOS", jak by měl být pro- 
gram možná nazýván kvůli odlišení 
od Word pro Windows, je v textovém 
režimu neuvěřitelně rychlý. I když 
jsme neměli k dispozici vyzrálou pro- 
dejní verzi, ale jen tzv. beta verzi, 

a nemohli jsme tedy udělat laborator- 
ní test, porovnali jsme program s jeho 
předchůdcem. A jaký byl výsledek? 
Rozdíly jsou minimální. Nová verze 
potřebuje od zavolání po připravení 
kurzoru asi 2,5 sekundy, a je tedy asi 
dvakrát rychlejší než její předchůdky- 
ně; ta je zase o prsa vpředu při formá- 
tování 100 kilobajtů dlouhého textu 
za méně než jednu sekundu proti 

2,5 sekundy v nové verzi. Pro nahrání 
100 kilobajtů dlouhého ASCII soubo- 
ru potřebovaly obě verze méně než 
jednu sekundu. Při tisku libovolné 
stránky z naformátovaného textu měl 
"oldtimer" jasně navrch; ani ne jedna 
sekunda oproti dvěma sekundám jeho 


následovníka. Přitom se pochopitelně 


nejedná jen o čistý výtisk, ale 
o výkon textového programu, tedy 
o vyhledání stránky, spojení s tisko- 
vým formátem a odeslání na port až 
po opětovné připravení kurzoru. 
Dalším znakem výkonu je rych- 
lost, s jakou pracují funkce hledání 
a nahrazování. Slovo, které se v tes- 
tovaném souboru vyskytuje 348krát, 
mělo být nalezeno a nahrazeno 
jiným slovem. Tento úkol zvládl 
Word 5.0 za necelé čtyři sekundy, 
Word 5.5 na to potřeboval přes 
sedm sekund. Celkově se tedy zdá, 


č.4- Duben 1991 


že "stará" verze je přece jen o něco 
rychlejší než nový Word. V praxi 
by se tento rozdíl ale neměl proje- 
vit. 100 kilobajtů dlouhý text repre- 
zentuje cca 55 normovaných strojo- 
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Ukázka budoucí tiskové 
strany. | grafiku je 
možno takto znázornit. 
Načítá se z vhodného 
grafického souboru 

a vkládá se do textu na 
označené místo. 


pisných stran. Při "normálním" roz- 
měru textu nejsou rozdíly měřitelné, 
natož pozorovatelné. 

Co ještě zbývá 

Mimo ASCII čte program textové for- 
máty DCA/RFT'i grafické formáty 
PCX a Lotus PIC a rovněž může 
Word 5.5 importovat formáty TIFF 

a HPGL. 

Při chybě v obsluze má uživatel 
stejně jako dřív možnost vzít zpět 
poslední povel. Dalším opatřením 
proti chybné obsluze je automatické 
ukládání, jehož intervaly může uži- 
vatel nastavit stejně jako bezpečnost- 
ní dotaz, zda mají být změny ulože- 
ny při opuštění programu. 

Layout obsahuje možnost zobraze- 
ní ve více sloupcích, zobrazení strán- 
ky, zobrazení stránky s grafikami 
a možnost kreslení přímek. 

Dále existuje správa poznámek, 
výpočty v textu, generování obsa- 


hů, slovník synonym a kontrola 
pravopisu. 

O tiskový výstup je dobře postará- 
no knihovnou ovladačů na čtyřech 
disketách. Program podporuje všech- 
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na písma HP a Postscript i softwaro- 
vá písma a písmové kazety. Výstup- 
ní funkce obsahují automatické děle- 
ní slov, výstup ve sloupcích a sou- 
časné editování několika oken. 
Celkově by COW (Character 
Oriented Windows - znakově 
orientovaná okna) obsluha se svým 
přiblížením k standardu SAA (Sys- 
tem Application Architecture - systé- 
mově aplikovaná architektura) na- 
vrženému od IBM měla znamenat 
zlepšení. Pull-down menu, technika 
oken, dialogové boxy a nápovědy 
neulehčí začátek jen uživatelům, 
kteří znají standard SAA z jiných 
programů, i nováček může bez nud- 
ného a obtížného zaučování Word 
rychle a efektivně zvládnout. V kaž- 
dém případě by se měly náklady, 
které například firma vydávala na 
školení písařek, drasticky snížit. 
Nový Word 5.5 se nejen sym- 
paticky obsluhuje, ale má přednos- 
ti i z provozních hledisek, např. 
pokud jde o dobu zapracování 
a výdaje na školení. Jeho zavede- 
ní by se tedy mohlo projevit sní- 
žením nákladů, avšak nejsou za- 
nedbatelné ani jeho výhody 
ergonomické. 
Josef Beck 
Vyobrazení: Sabine Koitzsch 


ABHElektronic 


nabízí za výhodné ceny 


SPOTŘEBNÍ HATERIAL 

Diskety Ko Mane 5.25" DS/D0 
"05/40 
"05/00 
"05/H0 
05/40 
"D5/HD 
"05/40 
05/H0 


ESCOK 


KAXELL 
Kodak/VYerbatin 


Pásky do tiskáren 
Star LC-10 

Star LC 24-10,LC-15,L(24-15 
Epson LX400,LX800,KX80 
EpsonL0400,L0850,L0500,L0800 
EpsonFX1050,FX1000,FX100 
EpsonLO1050,L01000 


Fax papír role 2l6na*30n 

vysoká citlivost 

Filtr před nonitor 14" color 

Box na diskety 50*5,25" 

80+3.5" 

Toner HP LI 1IP 3900,- 

ABR Elektronic, Nekrova 853 
149 00, PRAHA 4, tel/fax 7922714 

lásilková a poradenská služba 

1-SERVIS tel : 02/8554469 8-12h 17-20h 
fax 02/8554469 nepřetržitě 


Popis 
WORD 5.5 


Požadavky na hardware: 
minimální operační paměť je 
640 kB 


Operační systém: 
MS-DOS od verze 2.0 


Ovládací systém: 

COW (Character Oriented Win- 
dows -znakově orientovaná 
okna) - kvazigrafický ovládací 
systém s technikou oken podobný 
Windows 


Manuál: 

nebyl k dispozici 
Cena: 

1700 marek 


Producent/rozšiřuje: 
Microsoft GmbH, UnterschleiBheim 
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F Software 


Programovací jazyky 


Assembler, Basic 8 spol. 


Jak to povím svému počítači? Programovacích jazyků je mnoho, 


od Assembleru až po Prolog, a mnoho je i firem, které je nabízejí. 


Od kódu 
k jazyku 


ývoj programovacích jazyků 

Váa přibližně před 40 lety. Me- 
zistupeň mezi strojovým kódem a vyš- 
šími programovacími jazyky tvoří 
strojově orientované jazyky. Assem- 
bler, v němž jsou strojové instrukce 
reprezentovány mnemonickými zkrat- 
kami, je tedy použitelný vždy jen pro 
jednu rodinu procesorů. 

Novější programovací jazyky pro- 
gramátorovi umožňují, že se nemusí 
zabývat vlastnostmi hardwaru a může 


se soustředit na vlastní problém. For- 
tran, což je zkratka názvu Formula 
Translator, vznikl v polovině pade- 
sátých let a byl určen k řešení vědec- 
kotechnických úloh. Basic (Beginners 
All-Purpose Symbolic Instruction 
Code) je potomek Fortranu se zdoko- 
naleným zpracováním písmen a zna- 
kových řetězců. Dá se snadno naučit 
a dobře se hodí k programování běž- 
ných aplikací. Cobol (Common Busi- 
ness Oriented Language) vznikl jen 


Programovací jazyky od Assembleru po Prolog 


Výrobce/ Verze 


Distributor 
Assembler 
Prospero Plůnnecke, 
Lengede 
Realia/GFU Cyrus 

+ Rólke, Kóln 


Shamrock Software, 
Můnchen 

Shamrock Software, 
Můnchen 

Shamrock Software, 
Můnchen 

Shamrock Software, 
Můnchen 

Basic 
GFA-Systemtechnik, GFA-Basic 
Důsseldorf ST 
GFA-Systemtechnik, © GFA-Basic 
Důsseldorf Amiga 


GFA-Systemtechnik, GFA-Basic 
Důsseldorf PC 


Jazyk/ 
Program 


Z80-Cross- 
assembler 


1370-- 
Assembler 


8051- 
Assembler 


8051- 
Assembler 
6502- 
Assembler 


Z80- 
Assembler 


Microsoft/Publipress, © Ouickbasic 


Ottobrunn 


Microsoft/Publipress, 
Ottobrunn 


Basic PDS 
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DMcca 05 Min. Typ 


| 


DOS 2.1 

DOS, 0S/2 
Atari-TOS 1.00 
DOS 2.11 
DOS 2.11 


DOS 2.11 


Atari-TOS 1.00 
Amiga DOS 


DOS 3.3, 
0/2, 

UNIX, Windows 
3.0 


DOS 2.11 


DOS 3.3, 0S/2 


o málo později než Fortran. Umí zvlá- 
dat velké soubory dat z oblasti obcho- 
du a účetnictví. Lisp (List Processing 
Programming) je sice jen o málo mla- 
dší než Fortran, pracuje ale jinak než 
Fortran a Cobol, které mají pevné ty- 
py dat. U Lispu se zpracovávaná data 
ukládají do zásobníku, takže během 
práce programu lze jejich rozsah libo- 
volně zvětšovat. Lisp se počítá stejně 
jako Prolog (Programming in Logic), 
evropský protějšek amerického Lis- 
pu. k jazvkům pro umělou inteligenci. 
Jazyk C, původně pomocný pro- 
středek pro vývoj operačního systému 
Unix, se hodí především k psaní tako- 
vých programů, které mají sloužit 
v rámci operačních systémů. Pascal, 
který byl vyvinut okolo roku 1970 
a dnes se velmi rozšířil ve světě osob- 
ních počítačů, je vzorem jazyka pro 
psaní strukturovaných programů: pro- 
gramy lze rozčlenit na nezávislé pro- 
cedury a funkce. Profesor Nikolaus 
Wirth z Curychu rozvíjel dále svůj 
výtvor Pascal pod názvem Modula2. 
A protože tyto jazyky nebyly dost vý- 
konné pro řízení a monitorování pro- 
cesů v reálném čase, vznikl roku 
1969 Pearl (Process and Experiment 
Automation Realtime Language). 
Jiirgen Hepe 
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Soubory 
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Výrobce/ Distributor 


Omikron/Atari, Raunheim 
Omikron, Pforzheim 
Omikron, Pforzheim 
Omikron, Pforzheim 
Omikron, Pforzheim 

C 

Apple Computer, Můnchen 
Apple Computer, Můnchen 
Borland, Můnchen 


Microsoft/Publipress, 
Ottobrunn 


Microsoft/Publipress, 
Ottobrunn 


Prospero Plůnnecke, 
Lengede 


Shamrock Software, 
Můnchen 


Cobol 
Micro Focus, Můnchen 
Micro Focus, Můnchen 


Realia/GFU Cyrus 
+ Rělke, Kóln 


Fortran 


Prospero Plůnnecke, 
Lengede 


Prospero Plůnnecke, 
Lengede 


Prospero Plůnnecke, 
Lengede 


Lisp 
Apple Computer, Můnchen 


Modula 
A+L Grenchen (Švýcarsko) 


Stony Brook/Beech Tree, 
Braunschweig 


Stony Brook/Beech Tree, 
Braunschweig 


Pascal 
Apple Computer, Můnchen 


Borland, Můnchen 


Prospero Plůnnecke, 
Lengede 


Prospero Plůnnecke, 
Lengede 


Prospero Plůnnecke, 
Lengede 


Pearl 
Werum, Lůneburg 


Prolog 


ZYXSweden/Beech Tree, 
Braunschweig 


"C compiler, D Debugger, L Linker, O Overlay, EMS EMS paměť, DOS DOS Expander, A Array, R Record, P Pointer, s sekvenční, d přímý přístup, i index 


sekvenční, () Option 


Jazyk/ 
Program 


Basic 
Basic 
Basic 
Basic 
Basic 


MPWC 
MPW C++ 
Turbo C++ 
AuickC 


C PDS 
C 


Smallc 


Cobol/2 


Cobol/2 
Workbench 


Cobol 


Fortran 
Fortran 
Fortran 
Mac 


Allegro 
C.Lisp 


Modula 2 


Modula 2 


Modula 2 


MPW 
Pascal 


Turbo 
Pascal 
Pascal 


Pascal 


Pascal 


Prolog 


12000 


0S Podpora Obsa- 
huje 

Atari-TOS E 

Atari-TOS 

Atari-TOS 

Atari-TOS 

Atari-TOS 


Macintosh 
Macintosh 
DOS 

DOS 3.x 


DOS 3.0, 0S/2 
11 
Atari:TOS 


DOS 


Unix/Xenix 
DOS, 0S/2 


DOS, 0S/2 


Atari-TOS 
DOS 2.1 


DOS 2.1, 08/2 


Macintosh 


DOS, TOS, 
Mac, OS/2, 
Unix, ... 

DOS, 08/2 


Unix V3.2 


Macintosh 
DOS 
Atari-TOS 
DOS 2.1 

DOS 2.1 0S/2 


DOS 3.x, OS/2, 
Unix 5.3, ... 


Unix 4000 C,I ED, L 9 
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Turbo Pascal pro Windows 


Teď začne i pro programátory v Pascalu věk Windows: Borland 


předvedl vývojové prostředí pod Windows pro svůj "lidový kom- 


pilátor“ Turbo Pascalu. Chip si za vás posvítil na jeho předběž- 


nou verzi. 


Sance 


pro Turbo 
Pascal 


Turbo Pascal Setup 


sk: 


Disk: INSTALL/COMPILERS 


Reading files: BAREADME 


éto 1990 - v dějinách počítačů se 
L objevil další milník: firma 
Microsoft předvedla nové Windows 
3.0, grafické uživatelské rozhraní, na 
které majitelé počítačů kompatibil- 
ních s IBM čekali už dlouho. Jakmile 
se tento program objevil, ukázalo se, 
že je velký zájem i o aplikace, které 
využívají služeb a možností poskyto- 
vaných novou verzí Windows. 


90 Eri 


Většina programátorů však měla svá- 
zané ruce. Na jedné straně se ukáza- 
lo, že jsou potíže s přenášením dosa- 
vadního programového vybavení na 
novou verzi, na druhé straně nebyly 
ještě k dispozici nástroje nezbytné 
pro vývoj aplikací pro nové Win- 
dows. Pouze firma Microsoft nabíze- 
la už krátce po předvedení Windows 


3.0 vývojový balík pro programátory, 


kteří programují v jazyce C, tzv. 
SDK. Tento balík je však určen spíše 
pro elitní střediska. Navíc je použitel- 
ný jen pro aplikace psané v jazyce C. 
Z hlediska funkčnosti a pohodlnosti 
práce není ani SDK od firmy Micro- 
soft ještě zdaleka to pravé. 

Nyní to tedy zkouší na trhu Bor- 
land se svým Turbo Pascalém pro 
Windows 3.0. Tento nový produkt má 
umožňovat tvorbu aplikací pro Win- 
dows ve vývojovém prostředí Win- 
dows. Přitom mají být využity 
vlastnosti Windows ve vlastních pro- 
gramech. Jde například o paralelní 
spouštění několika procesů (multitas- 
king), o grafickou obsluhu a událost- 
mi řízený běh programu. Znalci pova- 
žují nový produkt firmy Borland už 
teď za horkého favorita. 

Východiskem pro Turbo Pascal 
pod Windows byla patrně verze 
6.0 Turbo Pascalu. Charakteristické 
kvality této verze, jako je integrovaný 
assembler a generování kódu pro pro- 
cesor 80286, lze najít i ve verzi pro 
Windows. Dojem na vás udělá už in- 
stalační program: vzápětí 
po spuštění programu 
zmizí všechna okénka Win- 
dows. Pak se objeví kraji- 
na, která zaplní obrazovku, 
a je vidět červený sportov- 
ní vůz, jak se řítí k obzoru. 
Závodník za sebou nechá- 
vá dopravní značku s nápi- 
sem "Neomezená rych- 
lost", což je sen mnoha 
Američanů. Nad tímto ob- 
rázkem se objeví krátce 
nato dialogový box, který 
umožní nastavit adresáře 


Borland udělal při 
obrazové prezentaci 
Turbo Pascalu pro 
Windows hodně 
práce, jak dokazuje 
například instalační 
program indikací 
průběhu instalace na 
tachometru. 


pro zřízení Turbo Pascalu pro Win- 
dows a lze v něm určit i další vlast- 
nosti. 

I kopírování souborů Turbo 
Pascalu je originální: rychlost přeno- 
su udává tachometr a "ukazatel kilo- 
metrů" udává počet už přenesených 
kilobajtů. Když se přenášejí soubory, 
integruje se Turbo Pascal automa- 
ticky na Windows: zřídí se zvláštní 
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Turbo Pascal 


le Edit Search Run Compile Options Window Help 


(G : 


Uvnitř okénka 


vyhrazeného 


itpwdocistep7.pas 

MyApplication = object(TApplication) 

procedure InitHainWindow; virtual; 
end; 


PMyWindow = "MyWindow; 


MyWindow = object(TWindow) 

DrágDC : HDC; 
ButtonDoun : Boolean; 
ThePen: HPEN; 
PointColl: PCollection; 


destructor Done; virtual; 
function CanClose: Boolean; virtual; 


constructor Init(AParent: PWindousObject; ATitle: PChar); 


procedure WMLButtonDown(var Msg: TMessage); virtual wm Fi 
procedure WHLB Msa: TMessage); virtual w 


pro Turbo Pas- 
cal lze součas- 
ně zpracová- 
vat více 
souborů v růz- 
ných okén- 
kách. Tady se 
za sebe kaská- 
dovitě řadí 
okénka příka- 


zem CASCADE 
z menu WIN- 
DOWS. 


E 


Pomocí progra- 
mu Resource 
Toolkit se defi- 
nují zdroje pro- 
gramu - menu, 
dialogové 
boxy, bitové 
mapy, kurzor 
apod. - a shro- 
mažďují se 

v souboru 
zdrojů, který 
se importuje 
do programu. 


Test Menu: DATOOLBOOKITOOLBOOK.EXE 801 


m 
File Edit Text Page Object Draw BMT Help] 


Grid... 
Rulers 
Command... Shift+F3 | | 
Palettes... 


B 


aš 9  —- 
Menu: D4TOOLBOOKITOOLE 


Value 


8Change Printer... 
8Print Pages..Ctrl+P 
Print 8Report... 


[5 air Drk eb 
L | |no Jace ne | 


skupina programů se symboly pro pře- 
kladač a další moduly. 

Na rozdíl od mnoha jiných produk- 
tů pod Windows vyvinuli vývojoví 
pracovníci firmy Borland hodně úsilí, 
aby vytvořili pro Turbo Pascal přita- 
žlivé vývojové prostředí. Například 
dialogové boxy a vstupní pole působí 
trojrozměrně. Realisticky nakreslená 
tlačítka (buttons) mají dvě strany: 
osvětlenou a zastíněnou. Aby byla 
funkce tlačítek naprosto jasná, je 
každé tlačítko vedle vysvětlujícího ná- 
pisu opatřeno i názorným symbolem. 
Vytváření dialogových boxů pod 


I zdroje už ho- 
tových aplika- 
cí pod Win- 
dows lze pro- 
hlížet pomocí 
programu Re- 
source Toolkit, 
jako se zde 
prohlíží menu, 
které je sou- 
částí progra- 
mu TOOL- 
BOOK. 


Ctrl+D 
Ctrl+R 


Shift+F4 


Turbo Pascalem je pozoruhodně prak- 
tické, všechna alfanumerická vstupní 
pole jsou realizována jako kombino- 
vané boxy. Pomocí těchto seznamů 
lze vstupní data v libovolném políčku 
reprezentovat jako tabulku. Pracnost 
při zadávání vstupních dat je tak 
velmi malá, stačí totiž často se opaku- 
jící vstupní údaje jenom zvolit ze 
seznamu. Aby byl přechod od Turbo 
Pascalu 6.0 na verzi pod Windows co 
nejjednodušší, drželi se u firmy Bor- 
land osvědčených struktur: řádek 

s menu je vždycky umístěn při hor- 
ním okraji obrazovky a obsahuje 


už řadu let běžné pojmy File, Edit, 
Run, Compile a Options. Při aktivaci 
jednotlivých položek menu se však 
vývojoví pracovníci firmy Borland 
museli dát novými cestami. Poněvadž 
Windows 3.0 se při obsazování funkč- 
ních tlačítek drží normy Common 
User Access (CUA) ze směrnic SAA 
od IBM, musel se jimi řídit i Borland. 
Tak např. tlačítko F3 neaktivuje tak 
jako dříve příkaz OPEN (tímto příka- 
zem lze načíst do paměti zdrojový 
soubor v Pascalu), nýbrž spouští pro- 
gram pro vyhledávání řetězců. 

Programátorům, kteří se přeorien- 
továvat nechtějí, nabízí ovšem Bor- 
land druhé menu, u něhož jsou funkč- 
ní tlačítka obsazena funkcemi tak 


Přívržencům Wordstaru by mělo vy- 
hovovat, že tímto přepnutím se 1 řídi- 
cí kódy editoru uvedou do původního 
stavu. Oblíbené kombinace tlačítek, 
jako například Ctrl-KL či Ctrl-OF, 
jsou opět probuzeny k životu. Jenom 
označovat bloky textu už v zásadě 
nelze pomocí Ctrl-KB a Ctrl-KK. 

I pod Windows Ize zpracovávat 
více souborů. Turbo Pascal přitom 
automaticky otvírá pro každý zdrojo- 
vý text zvláštní okénko, kterým může 
programátor pomocí myši pohybovat 
na obrazovce sem a tam a navíc může 
měnit jeho velikost. Každé toto okén- 
ko lze aktivovat myší nebo volbou 
příslušného jména souboru z menu 
WINDOWS. Analogicky jako ve 
verzi 6.0 Turbo Pascalu pro DOS 
jsou i v tomto menu dva příkazy, je- 
jichž vyvoláním lze okénka automa- 
ticky uspořádat za sebou (kaskádovi- 
tě) nebo obrazovku rozparcelovat na 
okénka ("vykachlíčkovat"). V závislo- 
sti na aktuálním okénku pracují příka- 
zy jako COMPILE, MAKE či 
BUILD: překládají zdrojový program 
nebo vytvářejí na pevném disku pro- 
veditelný EXE-soubor. 

Přesto však nemohou tímto způso- 
bem fungovat beze změny všechny 
programy systému MS-DOS i pod 
Windows. Už u příkazu USES na za- 
čátku nějakého programu ukončí 
Turbo Pascal pod Windows v mnoha 
případech překlad programu chybo- 
vým hlášením: jednotky DOS a CRT 
tu totiž už nejsou. Figurují u Turbo 
Pascalu pro Windows pod novým náz- 
vem: WINCRT a WINDOS. Zatímco 
ve WINDOWS nejsou oproti původní 
jednotce v systému MS-DOS velké 
změny, obsahuje WINCRT oproti 
systému MS-DOS řadu změn; 
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Turbo Pascal pro Windows 


alespoň v naší verzi Beta není imple- 
mentován ani příkaz CLRSCR (vyma- 
zat obrazovku), ani v ní není k dispo- 
zici příkaz READKEY, kterým lze 

v systému MS-DOS přečíst z vyrovná- 
vací paměti klávesnice jeden znak. 
Nikoho by nemělo překvapovat, že 
tyto příkazy už nepatří do rěpertoáru 
příkazů - nejsou v souladu s celkovou 
koncepcí Windows. Kdo se ovšem při 


Bitmap: IATPWTPW.EXE 38 
File Edit Options Tools Palette Help 


= Turbo Pascal - [itpwho 
[=| File Edit Search Run  Compile 


function THexcalc.GetClassName: PChar; 
begin 

GetClassName := "HexCalc'; 
end; 


Procnýe THexcalc .GetWindowClass(var A =] 
begin 
TD1gWindow.GetWindowClass(AWndC1ass); 
AWndClass.hIcon := Loadicon(HInstance, 
end; 


procedure HexcalcApplication.InitMainWind 
begin 
MainWindow := New(PHexcalc, Init); 
BackgroundBrush := CreateSolidBrush(rgb 
StaticBrush := GetStockObject(black Br 
end; 


destructor HexcalcApplication.Done; 
| begin 
TApplication.Done; 
DeleteObject(BackgroundBrush); 


l zde 34 


Editor options 


O Create backup file 
O Auto indent mode 

m] Use tab character 

O optimal fin 

a Backspace unindents 
a Cursor through tabs 
Group undo 

Block overmrite 


re 


Říght mouse button 
© Nothing 

© Topic search 
Auto save 


O Editor files 
O Desktop 
O Configuration 


Command set 


O cua 
O Alternate 


Resource Statistics 
Colors 
Width 
Height 


 demosthexcalc.pas| 
Options Window Help 


Hex Calculator 


výstupu na obrazovku plně spoléhá 
na příkazy WRITE a WRITELN, 
toho jednotka WINCRT určitě potěší. 
Tato jednotka se také postará o to, 
aby se po spuštění programu automa- 
ticky otevřelo okénko systému Win- 
dows a aby výstupy pomocí příkazů 
WRITE a WRITELN směřovaly do 
tohoto okénka. 

Nárokům nefalšovaného a skuteč- 
ného uživatele Windows se tím však 
sotva vyhoví. Proto spočívá těžiště 
Turbo Pascalu pod Windows v inter- 
akci mezi programem v Pascalu a jád- 
rem systému Windows, který řídí pro- 
vádění programu pod Windows 
posíláním zpráv (messages) (viz člá- 


Bodově oriento- 
vaný editor pro- 
gramu Resource 
Toolkit se velmi 
podobá kreslicí- 
mu programu; 
lze jím vytvářet 
malé obrázky 
pro připojování 
k dialogovým 
boxům. 


16 
63 
39 


Přeložené progra- 
my pracují ve 
vlastních okén- 
kách; zde je to 
hexadecimální 
kalkulátor, který 
byl naprogramo- 
ván v Turbo Pas- 
calu pro Win- 
dows. 


Dialogový editor 
je dobrým po- 
mocníkem při vy- 
tváření dialogo- 
vých boxů, které 
se mají z progra- 
mu v Pascalu po- 
slat na obra- 
zovku. 


ma 
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nek: "Windows číhají na tlačítko"). 
Programátor tu má k dispozici 
Application Programming Interface 
pod Windows, zvaný krátce API, 
který obsahuje více než 600 funkcí. 
Doposud se toto rozhraní dalo obslu- 
hovat pouze pomocí výrazně dražších 
balíků Microsoft-SDK. K těmto 
funkcím jsou navíc k dispozici stovky 
konstant. Slouží jako parametry pro 
vyvolání různých akcí pod Windows 
a jako komponenty více než 30 dato- 
vých struktur Windows. Tyto datové 
struktury a funkce jsou umístěny 

v předdefinovaných jednotkách WIN- 
TYPES a WINPROCS, které si musí 
připojit každý program v Pascalu, 
jestliže je chce používat. 

Vnitřní funkce rozhraní API vyvi- 
nula firma Microsoft v programova- 
cím jazyce C a z hlediska syntaxe je 
navrhla pro volání z programů psa- 
ných v jazyce C. To pocítí programá- 
tor v Pascalu především v souvislosti 
se všemi funkcemi, které očekávají 
řetězce (strings), popř. ukazatele (po- 
inter) na řetězce jako parametry. Na 
rozdíl od Pascalu pracuje jazyk 
C s řetězci jako s jednorozměrnými 
poli, do nichž se ukládají znaky. 
Konec řetězce je označen jako 
0 v kódu ASCII. Aby se i programáto- 
rovi v Pascalu poskytla možnost pra- 
covat s "rozhraním jazyka C" pod 
Windows, vyvinul Borland nový dato- 
vý typ "PChar", který je ukazatelem 
na pole znaků (ARRAY OF CHA- 
RACTERS). 

Aby byla souhra obou světů pro- 
gramování co nejhladší, je navíc k dis- 
pozici nový typ knihovny. V této kni- 
hovně jsou funkce, které pracují 
s řetězci podobně jako v jazyce C. 
Navíc má chudák programátor zvyklý 
na Pascal k dispozici příkazy, které 
umožňují konvertovat řetězce z for- 
mátu C do formátu Pascalu a obráce- 
ně; starý formát řetězců zůstává totiž 
v platnosti i pro Turbo Pascal pod 
Windows. Rozhraní pro Windows 
sice usnadňuje práci s více než 600 
funkcemi Windows, neodstraňuje 
však problémy, které jsou svou pod- 
statou spjaty s programováním pod 
Windows. Musí se totiž vzít v úvahu 
spousta konvencí, takže člověk snad- 
no ztratí přehled. Nad vlastní rozhra- 
ní Windows-API umístili proto vývo- 
joví pracovníci firmy Borland vlastní, 
objektově orientované rozhraní 
nazvané Object Windows. Toto 
rozhraní zbavuje programátora na- 
máhavé práce a ušetří ho otravných 
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Turbo Pascal - 


[EL TumoPascal-[iktpwk 
[=] Ee En Search Run O Options Window Help |*| 
s File SaJbAd 


File name 


E 
Path: i:Mtpwdoc 


Directories 


tpwidocistep7.pas; 


= virtual cm First + cm Save; 
7 virtual cm First + cm Savefs; 
ual cm First + cm Help; 


Overwrite existin, 
itpwidoctstep1.pas? 


Mabn 


„Edit „ Search „Run Compile 


=] 
File 
m 


application - ab ect(TApplication) 
procedure InitHainWindow; virtual; 
end; 
PMyWindow = "MyWindou; 
MyWindow = object(TWindow) 
DragDC : HDC; 
ButtonDown z "Boolean; 
ThePen: HPEN; 
PointCol1: PCollection; 
constructor Init(AParent: PWindousi 
destructor Done; virtual; 
function CanClose: Boolean; virtua: 
procedure WMLButtonDoun(var Hsg: TI 
procedure WMLButtonUp(var Msg: TMe: 
procedure WMMouseMove(var Msg: TMe: 
procedure WHRButtonDown(var Msg: TÍ 
procedure SetThickPen(Thickness: I 
procedure Paint(PaintoC: 


iMpwdocstepá.pas © itpwidochstep5pas 


[E Turbo Pascal - 
[=| File Edit Search Run  Compile 


procedure Hyfj 

begin 
MainWindow 
d; Editor options 


[A Create backup file 


[Z Auto indent mode 
= Uze tab character 


O Editor files 
(Z Desktop 
[X Configuration 


HDC; Pain n 


Jascal 


ions Window Help 


k T 


itpwdocistepb,pas 
ÁPoint: PDPoint; 
begin 
if ButtonDown then 
begin 
LineTo(DragDC, Hsg.LParamLo, M: 
APoint := New(PDPoint, Init); 
APoint“.X := Msg.LParamlo; 
APoint“.V z= Hsg.LParanHi; 
PointCo11“.Insert(APoint); 
end; 
end; 


-A 
[= 


procedure MyWindow.WHLButtonUp(var 
begin 
iF ButtonDown then 
begin 
ButtonDown := False; 
ReleaseCapture; 
ReleaseDC(HWindow, DragDC); 


:tpwidocistep1.pas| 
Options Window sw 


Preferences 
Font 


ETO C3 
tab E] 


Right mouse button 
© Nothing 

(© Topic search 
Command set © 


© CUA 
o Alternate 


Nejrozšířenější kompilátor databázových aplikací 


Zvláštní úsilí vě- 
noval Borland 

i vzhledu dialo- 
gových boxů, 
které patří 
vůbec k nejlep- 
ším svého 
druhu, jaké 
mohou poskyto- 
vat aplikace pod 
Windows. 


Místo v okénku 
pro Turbo Pascal 
se dá podle 
přání rozdělit 

i na různá okén- 
ka pro editory. 
Zmenšená okén- 
ka pro editor se 
zobrazují jako 
ikona. 


Příkazem PREFE- 
RENCES z menu 
OPTIONS Ize 
mimo jiné nasta- 
vit, zda mají být 
různá menu do- 
sažitelná tlačítky 
zkrácené volby 
podle normy 
CUA, nebo zná- 
mými osvědčený- 
mi tlačítky pro 
Turbo. 


FH "T na světovém softwarovém trhu 
v nejnovější verzi 


CLIPPER 5.0 


špičkový vývojový systém s netušenými možnostmi 
Kčs včetně daně z obratu 
Autorizovaný dodavatel produktů firmy Nantucket 

P.O.Box 37, 739 63 Třinec 


cena 32995,- 


ZAU E3ď „ spol. 


S r.o., 


tel.:0 659 24186, 22866 


Neváhejte a informujte se na ceny dalších programů 


detailů. Bez jistých znalostí Windows 
se však přesto neobejdeme. 

Nejprve lze hierarchii objektů, 
která je tu použita, srovnat s Turbo 
Vision z Turbo Pascalu 6.0, což je ob- 
jektově orientovaná knihovna funkcí 
a procedur pro programování systémů 
obsluhy. Různé objekty mají sice 
v hierarchiích objektů v Turbo Vision 
a Object Windows stejná jména (na- 
příklad T Application), ale programy 
systému Turbo Vision nelze přenášet 
na Object Windows jen tak beze 
všeho. Rozdíly mezi uživatelským 
rozhraním Windows a normálního 
DOS jsou prostě příliš velké na to, 
aby bylo možné zachovat kompatibili- 
tu syntaxe. Přesto však je Object Win- 
dows velice užitečný nástroj při vývo- 
ji aplikací pod Windows. U Borlandů 
považují Object Windows za primár- 
ní nástroj k programování pod Win- 
dows. Přímému programování pod 
Windows se dává málo šancí. Aby 
byl přístup k Object Windows jedno- 
dušší, rozšířil Borland svůj jazyk 
Turbo Pascal tak, že Object Windows 
pracuje se svými konstantami, datový- 
mi strukturami a metodami jako 
pevná součást Turbo Pascalu. Jak jed- 
noduše je možné monitorovat událos- 
ti pod Windows ve vlastním progra- 
mu, ukazuje následující příklad: 

procedure LinkerMausKnopf 

(var Msg: TMessage) ; 

virtual wm First + 

wm LButtondown; 

Procedura LinkerMausknopf se má 
aktivovat, kdykoli uživatel stiskne 
levé tlačítko na myši. Systém Win- 
dows pošle v tomto případě zprávu. 

U Turbo Pascalu se tato zpráva inter- 
pretuje jako konstanta se jménem 
wm LButtondown. Spojení mezi 
zprávou od Windows a programem se 
určí tak, že po hlavičce procedury 

a deklaracích jejích parametrů se za- 
píše klíčové slovo VIRTU- 
AL. Za tímto klíčovým slo- 
vem se zapíše konstanta 

wm. First, startovací adresa 
aplikace. K této adrese se 
přičte konstanta, která je 
určena pro akci "Stisknuto 
levé tlačítko na myši". Co se 
má v rámci této jen krátce 
popsané metody stát, je 
samozřejmě ponecháno na 
programátorovi. 

Programování pod Windo- 
ws však neznamená jen de- 
klaraci procedur určených 
k reakcím na zprávy od Win- 
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Turbo Pascal pro Windows 


dows nebo volání funkcí z Windows- 
API; znamená také vytváření menu, 
dialogových boxů, ikon a kurzoru na 
obrazovce. Tohle však neprobíhá 
uvnitř vývojového prostředí Turbo 
Pascalu pro Windows, nýbrž pomocí 
takzvaného Resource Toolkit, který 
se spouští pod Windows jako samo- 
statný (standalone) program. Tímto 
programem se vytvářejí takzvané 
"zdroje" a ukládají se do souboru 
zdrojů. Ten se při překladu připojí 
novou direktivou kompilátoru ($R) 
ke generovanému programu. 

Formáty zdrojů jsou ve Windows 
pevně stanoveny. Proto lze pomocí 
programu Resource Toolkit Turbo 
Pascalu pro Windows používat dokon- 
ce zdroje z hotových programů, jako 
je Toolbook, Word pro Windows 
a samozřejmě Turbo Pascal pro Win- 
dows, a připojit je k vlastním sou- 
borům zdrojů. To sice není vždy víta- 
ná vlastnost, těžko ji však mohou 
programátoři zakázat. 

Pořizování menu, dialogových 
boxů, grafiky v pozadí a symbolů na 
obrazovce je opravdu jednoduché. 
V programu Resource Toolkit je pro 
tyto účely k dispozici sedm programo- 
vých modulů. Například editor menu: 
tímto editorem lze definovat a testo- 
vat menu programu. I dialogový edi- 
tor napomáhá při vytváření dialogo- 
vých boxů, neposkytuje však žádné 
možnosti testování. Spíše progra- 
mům pro kreslení se naproti tomu po- 
dobají programy (utilities), s jejichž 
podporou lze definovat bitovou grafi- 
ku, kurzor na obrazovce a ikony. Edi- 
toru řetězců by se mělo používat jen 
zřídka. Tento editor ukládá předdefi- 
novaná hlášení programu a jiné řetěz- 
ce do tabulky řetězců v souborech 
zdrojů. Mělo by to usnadnit adaptaci 
programu na cizojazyčné verze. 
Jestliže chceme, aby aplikace praco- 
vala s jinými texty, musí se pouze 
změnit programem Resource Toolkit 
textový soubor. Avšak v praxi využí- 
vá této možnosti jen minimum progra- 
mů pro Windows, neboť při takové 
adaptaci se většinou mění i délka 
řetězců a to zase vyžaduje úpravy 
v kódu původního programu. 

Balík konečně obsahuje překladač 
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příkazových řádek a rozšířenou verzi 
ladicího programu (Turbo debugger), 
který je zvlášť přizpůsoben Windows. 
Ve verzi, kterou měl Chip k dispozi- 
ci, pracoval tento ladicí program ještě 
v textovém režimu, takže při testová- 
ní programu se neustále přepínalo 
mezi grafickou a textovou obrazov- 
kou a výsledkem bylo sotva snesitel- 
né mihotání obrazovky. 

Celkově vynikající dojem, který 


zanechal Turbo Pascal po testech, 
však tento nedostatek nemohl zkalit. 
Navíc existuje však už možnost spou- 
štět Turbo debugger souběžně s Win- 
dows na druhé černobílé obrazovce. 
Turbo Pascal pro Windows by se 


veřejnosti, aby věk Windows koneč- 

ně nastal i pro programátory. 
Friedl Blasheimer 
Vyobrazení: autor 


Co je podstatou programování pod Windows? 


Windovus číhají na tlačítko 


Programování ve Windows se 
neomezuje jen na vyvolávání 
několika funkcí Windows pro 
kouzla s menu, s dialogovými 
boxy nebo s pěknou grafikou. 
Programování ve Windows od 
programátora především vyža- 
duje, aby se podřídil vzoru 
Windows a aby akceptoval . 
systém Windows jako prostře- 
dek, který přejímá veškerou 
komunikaci mezi programem 
a uživatelem. 

Na rozdíl od pascalského 
programu v DOS to není sama 
aplikace, která čeká na vstup 
od uživatele a reaguje na 
data. Je to spíš jádro systému 
Windows, které dozírá na myš 
a klávesnici. Události, které 
zde nastávají, předává jádro 
systému Windows dále různým 
aplikacím pod Windows. 
Funkce, která umí zjišťovat 
stav vstupního periferního 
zařízení, se nazývá Get Mes- 
sage. Systém Windows však 
nesignalizuje pouze jednodu- 
ché vstupy, jako je stisk klá- 
vesy či pohyb myši. Lze zpro- 


mezi něž patří například akti- 
vace položky v menu nebo 
zvětšení okénka. Windows 
znají více než 100 různých 
zpráv. Vlastní aplikace se však 
zabývá pouze zprávami, které 
jsou v daném kontextu rele- 
vantní. 

Přitom přijatá zpráva se po 
vyvolání Get Message zpravi- 
dla zpracovává ve formě velké 
struktury CASE, v níž se vždy 
podle povahy zprávy vyvolá 
uživatelská procedura, která 


zprávu zpracovává podrobněji. 
Jednotlivé zprávy jsou přitom 
reprezentovány číselnými kon- 
stantami, jejichž identifikátor 
začíná prefixem "wm ". Apli- 
kace pod Windows pracuje se 
zprávou "wm paint", má-li se 
vytvořit obsah nového okénka, 
nebo "wm LButtondown", 
když se uvnitř aktuálního 
okénka stiskne levé tlačítko 
myši..Ve zjednodušené formě 
vypadá proto modul jádra ta- 
kového programu pod Win- 
dows takto: 


VAR Msg 
BEGIN 
WHILE 
GetMessage (Msg) DO 
CASE Msg. Message OF 
wm Paint Paint; 
wm LMousedown 
Mousedown; 
(CASE) 


TMSG; 


END; 
END. 


U programování v prostředí 
Windows je navíc třeba zvážit 
ještě řadu dalších věcí. Patří 
k nim intenzívní používání tak- 
zvaných "handles": jsou to čí-. 
selné klíče, které pro Windows 
definují objekt, na nějž lze ve 
volání funkce odkazovat. Tak 
se musí při volání okénkové 
funkce (například SetWindow- 
-Pos) zadat vždy handle přísluš- 
ného okénka. Každá aplikace 
pod Windows totiž může pra- 
covat s větším počtem okének, 
a systém Windows musí vědět 
přesně, s kterým okénkem se 
má pracovat. 

-fan 
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Úvod do moderního programování 


Nová verze 6.0 Turbo Pascalu obsahuje kompletní knihovnu 
k vytváření grafické obsluhy systémů. Chip ukazuje, jaké kompo- 


nenty obsahuje a.jak se používají. 


Ma SAA 
plati OOP 


pochopení toho, jak Turbo Visi- 

on spravuje grafickou obsluhu, 
je nutné se trochu přehrabovat v histo- 
rii obsluhy programů. První z nich 
byly naprogramovány velice jednodu- 
še. Člověk nastavil kurzor na určité 
místo, vyvolal pár řádků a nakonec 
měl jednoduchý dotaz ReadKey. 


jím může zvolit na obrazovce libovol- 
né místo a programátor se musí posta- 
rat i o to, jestli této volbě má být 
přiřazen význam nebo ne. Program 
musí tedy reagovat na různé události. 
Mají-li být všechny tyto události oše- 
třeny, je možné to pomocí standardní 
programovací techniky dokázat jen 


FUNKTION Auswahl: INTEGER; 
CONST Select: STRING[2] = “AW“; 


VAR C: 
BEGIN 
ClrScr; 


CHAR; 


Writeln(“Was wollen Sie?“); 


Writeln("A)ufhóren"); 


Writeln(“W)eitermachen“); 


REPEAT 
C := ReadKey 


UNTIL POS (UpCase(C),Select) > 0); 


Auswahl 
END; 


:= POS(UpCase(C),Select); 


VAR O: ARRAY[1..2] OF PObject; 


ew(PDialog, Init(R, 
Init(R, 


ew(PWindow, 


1) 
+*, Nil, Nil)); 


1 To 2 DO Dispose(0[I], Done); 


Počítače se brzy staly rychlejšími 
a uživatelé náročnějšími. Ustálil se 
1 určitý model, jak by měly programy 
vypadat. Tento trend byl firmou IBM 
standardizován jako SAA (systém uži- 
vatelské architektury). Jeho základní 
myšlenkou bylo definování jednot- 
ného způsobu zobrazování, který je 
stejný se sálovými počítači "Mainfra- 
me" počínaje a PC konče. Vytvořily 
se pojmy pull-down menu a technika 
oken. 

Jako komplikace pro programátora 
se objevil nový nástroj: myš. Uživatel 


velmi těžko. Turbo Vision zvolil 
jinou cestu. Události, které jsou systé- 
mu posílány z vnějšku (klávesnice, 
myš), se registrují různými ovladači 
a konvertují se do vhodného formátu; 
pak se těmito událostmi krmí aplikace. 
Program sám je objektem a použí- 
vá systému "HandleEvent". Tomuto 
systému se přisunuje jedna událost za 
druhou. Základní algoritmus tedy je: 
Opakuj 
Vezmi událost 
Zpracuj událost 
až do "událost = konec" 


Aplikace nezpracovává události 
sama. Má pododdělení pro jednotlivé 
události. Těmito pododděleními jsou 
např. řádek menu, stavový řádek 
a DeskTop (tj. plocha mezi menu 
a stavovým řádkem). 

Všechny tyto objekty mají mnoho 
společného. Musejí se např. zobrazit, 
a pro zpracování událostí, které dosta- 
nou od svého "šéfa" - aplikace - 
-potřebují vlastní systém "HandleE- 
vent". Už tento popis prozrazuje, že 
i když jde o objekty rozdílné, vykazu- 
jí společné rysy. To přímo volá po 
programování orientovaném na objek- 
ty (OOP). 

I okno lze označit za objekt. Má 
stálé rozměry a reaguje také jen uv- 
nitř těchto hranic. Má rám a dva 
svisle se rolující sloupce. Tento ob- 
jekt potřebuje vlastnost umět se 
zobrazit a musí reagovat na události. 
Událostí může být znovu požadavek 
na překreslení, protože byly změně- 
ny hranice okna. Ale takovými 
zobrazovanými objekty jsou i obdél- 
níky menu. Potřebují vlastnost umět 
se zobrazit a reagovat na určité 
události. 

Teď už je zřejmé, proč je progra- 
mování orientované na objekty tak 
důležité pro grafickou obsluhu. Princi- 
piální algoritmy zůstávají stále stejné. 
Je nutné nově definovat pouze určité 
postupy. 

Pozoruje-li člověk hierarchii objek- 
tů ve Vision, je jejich počet zpočátku 
matoucí. Použití je ale velmi jednodu- 
ché. Základní objekt ve Vision je 
"TObject". Tento objekt má pouze 
jeden konstruktor "Init" a jeden de- 
struktor "Done". Destruktor je virtuál- 
ní. To má výhodu v tom, že každého 
potomka lze zrušit příkazem "Done" 
(za předpokladu, že tuto vlastnost ob- 
jekt má). 

Každý objekt, který může ve Visi- 
on reagovat na události, je potomkem 
TView. Také menu a stavový řádek 
jsou vzdálení příbuzní TView. Aplika- 
ce a DeskTop mají zvláštního předka, 
TGroup. Aplikace předává události 
dál svým podřízeným objektům View 
(SubView). Aplikace je vlastníkem 
(Owner) těchto SubView. V takové 
skupině je úloha systému "HandleE- 
vent" ve zjištění, který z jeho Sub- 
View je událostí postižen. Jestliže se 
např. provede výběr myší v tiskové 
skupině menu, převede se tato událost 
dál na menu sloupce SubView. 

Kde začíná práce programátora? Je 
nutné samozřejmě oživit řádek menu 
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vého řádku, a událost "Broadca- 

st", kterou používají všechny ostatní 

objekty ke vzájemné komunikaci. 
Datová struktura události je pro 

programátora nezkušeného v Pascalu 

jistě odstrašující. Avšak uvedenému 


záznamu (record) není tak těžké poro- 
zumět. Do prvního pole (Event.What) 
se zanese třída události. Tímto polem 
se rozhoduje, jak se bude zbytek inter- 
pretovat. Jde přitom o tzv. variantní 


Moderní programování větu. Jestliže se Event.What = evKey- 


a stavový řádek. Není to nic kompli- 
kovaného, i když struktura k vytváře- 
ní takového menu řádku působí 
zpočátku trochu cize. Každé menu tla- 
čítko může mít buď podřízené menu, 
nebo samo něco ovlivňovat. 

Jak ale může nějaké menu tlačítko 
sdělit, že bylo zvoleno? Trik Vision 
je velmi jednoduchý. Menu tlačítko 
produkuje svou vlastní událost. Vždy 
když je zvoleno, pošle svému vlastní- 
ku poselství s číslem. I to je ve Visi- 
on zcela normální událostí. 

Kromě události "klávesnice" 

a "myš" existují ve Vision dvě další 
třídy událostí, které však vycházejí 
pouze z objektů ve Vision: událost 
"příkaz", která se vyvolává přede- 
vším z menu řádku nebo ze stavo- 


PROCEDURE TTimeView.UpDate; 
VAR Hour, Minute, Junk: WORD; 
BEGIN 
GetTime (Hour, Minute, Junk, Junk); 
IF Minute <> LastMinute THEN Draw; 
END; 


PROGRAM Clock; 


USES Dos, 
App, Objects, Views; 


TYPE TClockDemoApp = OBJECT (TApplication) 
Clock: TTimeView; 
CONSTRUCTOR Initť; 
PROCEDURE Idle; VIRTUAL; 
END; 


CONSTRUCTOR TClockDemoApp.Init; 

VAR R: TRect; 

BEGIN 
TApplication.Init; 
R.Assign(74, 0, 79, 1); 
Clock.Init(R); 
Insert (©cClock); 

END; 


PROCEDURE TClockDemoApp.Idle; 
BEGIN 
Clock.UpDate; 
TApplication.Idle; 
END; 


VAR ClockDemoApp: TClockDemoApp; 


BEGIN : 
ClockDemoApp.Init; 
ClockDemoApp.Run; 
ClockDemoApp.Done; 

END. 
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PEvent = *TEvent; 
TEvent = RECORD 
What: Word; 
case Word of 
evNothing: (); 
evMouse: ( 
Buttons: Byte; 
Double: Boolean; 
Where: TPoinťt); 
evKeyDown: ( 
case Integer of 
0: (KeyCode: Word);. 
1: (CharCode: Char; 
ScanCode: Byte)); 
evMessage: ( 
Command: Word; 
case Word of 
0: (InfoPtr: Pointer); 
1: (InfoLong: Longint); 
2: (InfoWord: Word); 
3: (InfoInt: Integer); 
4: (InfoByte: Byte); 
A 5: (Infochar: :Char)).; 
end; 


Object Hierarchy 
TOBJECT 
IEW 
INPUTLINE 
STATICTEXT 
PARAMTEXT 
LABEL 
BUTTON 
CLUSTER 
RADIOBUTTONS 
CHECKBOXES 
BACKGROUND 
STATUSLINE 
MENUVIEW 
ANC lán 
NUBOX 
GROUP 
DESKTOP 


SCROLLBAR 
FRAME 
SCROLLER 


TYPE PTimeView = “*TTimeView; 
TTimeView = OBJECT (TView) 
LastMinute: WORD; 
PROCEDURE Draw; VIRTUAL; 
PROCEDURE UpDate; 
END; 


PROCEDURE TTimeView.Draw; 
VAR S, 91: STRING; 
Hour, Junk: WORD; 
BEGIN 
GetTime(Hour, LastMinute, Junk, Junk); 
Str(Hour:2, S); 
Str(LastMinute, S1); 
IF LastMinute < 10 THEN S 
ELSE S 
WrEteStr(0, O, S, 17 
END; 
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Down, měl by se číst buď Event.Key- 
Code, nebo Event.CharCode 

a Event.ScanCode. V případě tako- 
vého záznamu je možné číst 

i Event.Where, neboť obsah věty je 
věcí interpretace, ale to nemá smysl. 
HandleEvent Aplikace rozděluje jed 
notlivé události svým SubViews. Ty 
mohou událost zpracovat nebo i pře- 
dat dále svým SubViews, jestliže je 
objekt potomkem TGroup. DeskTop 
je například skupinou a má sám svoje 
SubViews. 

Tato hierarchie objektů, které jsou 
zobrazeny v uvedeném příkladu, byla 
vytvořena "monitorem". Ukazuje vzá- 
jemnou provázanost jednotlivých ob- 
jektů. Aplikace sama je vlastníkem 
jedné skupiny, sestávající z různých 
objektů. Menu řádku je přiřazen 
první řádek etc stavovému 


pem to je trochu jinak. 

DeskTop je skupinou. Už u Aplika- 
ce bylo vidět, že samotné skupiny 
žádné informace nezobrazují. Desk- 
Top je především vlastníkem objektu 
TBACKGROUND. Tento objekt má 
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za úkol zobrazovat pozadí mezi menu 
řádkem a stavovým řádkem. 

Tím je zřejmá druhá důležitá úloha 
objektu View: schopnost něco zobra- 
zit. Pryč jsou doby, kdy se se psaly 
obsáhlé instrukce WRITELN. Ve Vi- 
sion má každý objekt View metodu 
"Draw". To je jediná použitelná mož- 
nost objektu něco zobrazit. Tím je 
vlastně o Vision řečeno všechno pod- 
statné. Můžeme začít s programová- 
ním. Jako jednoduchý příklad zvolí- 
me zobrazení okamžitého času. 
Základem musí být objekt, který rea- 
guje na událost a může i něco zobra- 
zit. Jednoduchý potomek TView by 
měl postačovat: 

Vision zobrazuje své objekty vždy 
ve vztahu ke souřadnicím vlastníka. 
Souřadnice se vždy místně vztahují 
k objektu vlastníka. Při zápisu se Wri- 
teStr zapisuje vždy na pozici 0,0 - ab- 
solutní polohu bude možné určit tepr- 
ve, až se objekt vloží do skupiny. 
Aby se objekt vložil do skupiny, je 
mu nutno vymezit místo. Kromě toho 
je nutné čas neustále aktualizovat. 
Tento objekt může být nyní vložen do 


skupiny. V následujícím příkladu 
bude tento objekt vložen do Aplika- 
ce. To znamená, že čas v souřadni- 
cích (0,74) bude nyní skutečně zobra- 
zen v absolutních souřadnicích 
(0,74). Připojí-li se objekt DeskTopu, 
budou absolutní souřadnice (1,74). 
(Vision začíná při adresování vždy 0, 
na rozdíl od příkazu GotoXY, který 
je vždy adresován od 1.) 

Vlastním hlavním programem ve 
Vision je aplikace. Systém Run snímá 
události, které vstupují do Vision, 

a zpracovává je metodou HandleE- 
vent. Na závěr vyvolá HandleEvent 
systém Idle, odkud mohou být spou- 
štěny určité úlohy. V příkladu to bude 
neustálá aktualizace času. 

Tím jsou objasněny základní ele- 
menty Vision. Všechno, na čem ve 
Vision záleží, je souhra mezi objekty 
View. Mnohé z těchto objektů jsou 
sdruženy do skupin. Nejdůležitějšími 
skupinami, které se při programování 
používají, jsou TDIALOG a TWIN- 
DOW nebo odpovídající dceřiné ob- 
jekty. 

Machholz 


Systémové programy pro Vaše 
osobní počítače IBM PC 
a laserové tiskárny HP LaserJet II 


SUP - Správce uživatelských programů 
SUP verze 3.0 pře M COMMAND.COM, vytváří každému uživateli vlastní příjemné prostředí - MENU 
pro spouštění aplikačních programů, vede evidenci o využití počítače, umožňuje zabezpečit počítač a data 
heslem před neoprávněným přístupem. cena: 4 890,- Kčs 


AVAST! - Soubor antivirových programů 
Nová verze 4.0 je nejkomplexnějším řešením antivirové ochrany pro osobní počítače na našem trhu. Soubor 
obsahuje dva jednoúčelové a tři obecné programy, z toho jeden rezidentní. Novinkou je vyhledávací program 
pro detekci více než 140 virů. cena: 2 890,- Kčs 


Národní fonty pro HP LaserJet II a kompatibilní tiskárny 
Sady fontů ve velikostech 4 až 30 bodů v antikvě, tučné antikvě a kurzívě. Dodávané tvary písma jsou 
Prestige, Courier, Times Roman, Helvetica, Schoolbook, Palatino. Každá sada obsahuje více než 20 fontů. 
Součástí dodávky je podpora WP 5.0 a 5.1 a programy pro manipulaci s fonty. cena: 2 900,- nebo 3 200,- Kčs 


MultiPage - tisk mnoha stran textu na papír A4 
Program umožňuje vytisknout na tiskárnách kompatibilních s HP LJ II oboustranně na jeden list papíru až 8 stran 
textu. Přináší výraznou úsporu provozních nákladů a zrychlení tisku. cena 2 700,- Kčs. 


Programové vybavení SUP a AVAST! bylo úspěšně použito při zabezpečení počítačového zpracování 
výsledků parlamentních a komunálních voleb v roce 1990. Při nákupu dvou a více kusů programu poskytujeme 
výrazné slevy, které dosahují až 80% základní ceny. 


Programy dodává, podrobnější informace, vzorky fontů a demonstrační diskety poskytuje: 
ALWIL Trade, Průběžná 76, 100 31 Praha 10, tel. 781 27 41 až 9 I. 253, fax 781 05 71 
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Software 


Novinky 


Aktuální zprávy od výrobců a dodavatelů 
softwaru: názvy výrobků, jejich představení. 


Statistická 
grafika 


STSC představuje svůj in- 
tegrovaný statistický grafic- 
ký program Statgraphics 
zcela přepracovaný ve 

verzi 5. Statgraphics nyní 
obsahuje nové metody pro 


možné generovat grafiku 
pro střední hodnoty a pro- 
vádět porovnávání podle 
Duncana, Bonferroniho 
a Newman-Keulse. Další 
novinkou je "Lack of fit" - 
test usnadňující pochopení 
regresních modelů. 
Access Computer, 
Mnichov 


Estimated Response Function 


factor A 


Statgraphics ve verzi 
5.0 zahrnuje nové 
metody plánování 
pokusů. 


plánování pokusů. Tím i ti 
pracovníci, kteří nejsou se 
statistikou příliš obeznáme- 
ni, mohou ve výrobě, vý- 
zkumu a vývoji používat 
statistické metody. Uživa- 
tel může volit mezi vlastní- 
mi plány pokusů a plány, 
které jsou nadefinovány 

v menu. 

Snadno se vytváří grafi- 
ka potřebná k prezentaci 
výsledků experimentu, na- 
příklad průniky ploch 
a vrstevnice, plošné a pro- 
storové grafy pravděpodob- 
nostních funkcí a reziduál- 
ních závislostí. Vylepšená 
je i jednoduchá a multifak- 
toriální variační analýza. Je 
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Seznam 
adres 


Verze 2.0 programu pro 
práci s adresami Winav pra- 


1 PRU NET TARA RTEA MANA 


Schrifteinstellung fiir Druckerausgabe 
X 


| BRA S AG ADYě RE 


Normalschrift: 
Schmalschrift: 


cuje pod Windows 3.0. Má 
řadu nových funkcí pro tisk 
etiket, typ a velikost písma, 
uchovávání hesel, komen- 
tářové texty, vyhledávací 
funkce a řízení klávesnice. 
Rozhraní pro obyčejné do- 
pisy podporuje textové edi- 
tory, jako je Word pro Win- 
dows a DOS, pro Amí-Pro- 
fessional nebo Wordstar. 
Dále jsou zde rozhraní pro 
různé databáze a programy 
Windows. Cena programu 
Winav je kolem 335 marek. 
Nieder PC-Knowhow, 
Dreieich 


Rozpoznání 
textů bez 
tréninku 


Omnipage Proffesional 
kombinuje rozpoznání tex- 
tů bez tréninku (Faeture- 
-Recognition) s možností 
definovat i jednotlivé sou- 
bory znaků a symbolů. Tak 
se například dá pracovat 

s vědeckotechnickými tex- 
ty. Zpracování rozmani- 
tých a smíšených textů u- 
lehčuje možnost oddělené- 
ho scanování a rozpoznává- 
ní: různé dokumenty nebo 
části textu si mohou vzá- 
jemně měnit pořadí a po- 
tom být předány rozpozná- 
vání textu. Načteny mohou 
být i soubory, které přišly 
přes faxovou kartu. Omni- 
page obsahuje i slovník, 


OAK VÁ TAN 05 


Zaznamenávání adres Winav má rozhraní pro 
textové editory i databáze. 


čte maticové písmo, podpo- 
ruje scanner se 400 dpi 
a pracuje v režimu Protec- 
ted programu Windows 3.0. 
Prisma, 
Hamburk 


Pomocník 
pro mana- 
zery 
ForestérTrees dává mana- 
žerům přehled o datech dů- 
ležitých pro rozhodování. 
Název programu naznačuje 
i způsob jeho práce: infor- 
mace jsou sestavovány do 
stromové struktury. Vrchol 
stromu obsahuje informaci 
s největší vypovídací 
schopností. Možnosti pou- 
žití: vývoj odbytu, perso- 
nální obsazení, kursy akcií, 
průběžný stav výroby. 
Díky elektronickému asis- 
tentu není nutná znalost 
programování. Verze DOS 
je k dispozici v angličtině. 
Německá verze, která pra- 
cuje pod Windows 3.0, je 
k dostání za 1370 marek. 

DAT, 

Ratingen 


Vyšetření 
na viry 


PC-Plus Virusprofessor je 
program proti virům. Zvlá- 
dá diagnózu, ale i terapii. 
Je-li možné opravení napa- 
dených oblastí, může být 
zavirovaný kód automatic- 
ky odstraněn, aniž by se 
tato část musela vymazat. 
Rezidentně zaveden pře- 
kontroluje program všech- 
ny činnosti PC. Databanka 
informuje o původu, účin- 
cích a strategii známých vi- 
rů. Mezi 170 kmeny virů, 
které Virenprofessor identi- 
fikuje, jsou i viry 4096, 
Omicron a V2000. Důleži- 
té činnosti může trvale 
chránit soubor "provozního 
deníku". Při postižení mo- 
hou být CMOS-RAM, boot 
sektory, tabulky segmentů 
a prvních 32 bajtů progra- 
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mu uloženy na disketu, tak- 
že je možné se pokusit o je- 
jich obnovení. Cena: kolem 
430 marek. 

PC-Plus, 

Mnichov 


Krásná 
matematika 


Mathematica firmy Wolf- 
ram Research přivádí ve 


verzi 2.0 na počítač apliko- 
vanou matematiku. Pro- 
gram slouží jako interaktiv- 
ní nástroj pro výpočty. Ja- 
ko numerický a symbolic- 
ký počítač je vhodný pro 
vytváření symbolických 
modelů, ke znázorňování 
dat a funkcí ve dvoj- i troj- 
rozměrné grafice, jako mo- 
dul pro provádění výpočtů 
v jiných programech nebo 
jako nástroj pro přípravu in- 


Mathematica převádí data a funkce do oka- 
mžitě publikovatelných obrázků. 


teraktivních dokumentů 
s textem a grafikou. 

Z 843 funkcí v progra- 
mu Mathematica verze 2.0 
je jich 283 nových (pro ob- 
last diferenciálních rovnic, 
přípravu ilustrací vhodných 
pro přímou publikaci, li- 
neární programování nebo 
automatickou síťovou funk- 
ční analýzu). Mathematica 
je k mání pro celou řadu 
počítačů a brzy bude také 
pro Windows. 

Additive, 

Frankfurt nad Mohanem 


Pohled za 
kulisy 


Stejně pěkný jako pohled 
na Windows 3.0 z vnějšku 
je i pohled za kulisy: obsa- 
zení paměti, řízení perifé- 
rií, práce se sítí nebo na- 
hlédnutí do práce s procesy 
Windows (Tasks). To a ješ- 
tě více může přímo učinit 
Winsleuth 1.0 od firmy Da- 
riana Technology Group. 
Program zviditelňuje hod- 


bitcon 
computer 


noty DPMI, z nichž Windo- 
ws v enhanced modu 386 
vytváří virtuální operační 
paměti. Tune-up analyzuje 
konfigurace Windows a na- 
vrhuje optimalizaci výkonu. 

Albrecht, 

Mnichov 


Kontakt na 
Oracle 


Turbo Pascal Interface pro 
Oracle dává programáto- 
rům v Turbo Pascalu mož- 
nost snadného přístupu 
k databázi Oracle i na PC. 
Programové rozhraní je vy- 
budováno na Oracle ProC 
Library a je uloženo jako 
rezidentní program do hlav- 
ní paměti PC. Knihovna 
funkcí pečuje o to, aby se 
všechny funkce ProC daly 
Turbo Pascalem snadno vy- 
volat. Cena Turbo Pascal 
Interface je kolem 450 
marek. 

Ingenieurbiiro Rother, 

Karlsruhe 

Jiirgen Hepe 


Od hardware po netware. 
Od poradenství po servis. 
Od know-how po zkušenost. 


Samozřejmost 


pro bitcon Computer 


Na zvoničce 12 
147 00 Praha 4 


tel.: 02/461 94 95, 692 01 34 


FAX: 02/351 81 03 


T 


PADNE JAKO DŽÍNY 


Dealeři - prodejci vítáni! 
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Software 


Zajímavosti 


První dojem je nejlepším kritériem. Podle tohoto mota si 


vzali redaktoři Chipu na mušku software, který jim přichá- 


zí na stůl. 


Tooltec Views pro Turbo Pascal 2.0 


Transparentní 
stíny v okně 


Pomocí Tooltec Views pro 
Turbo Pascal verzi 2.0 na- 
hrazuje inženýrská kance- 
lář Elmar Rother programo- 
vací nástroj Malisoft Turbo 
Tools. 

Jako u předchůdců leží 
těžiště výkonného nástroje 
pro Turbo Pascal v oblasti 
vedení uživatele. Spektrum 
výkonnosti sahá od těchni- 
ky oken (Windowing) přes 
jednoduše obsluhovatelnou 
navigaci v menu až k poho- 
dlné správě masek - to 
všechno za podpory myši. 
U několika funkcí, jako je 
generátor masek nebo 
menu, získá člověk dojem, 
že výkonnost Tooltec 
Views je dokonce vyšší 
než u Turbo Vision. Grafic- 
ká úprava oken se opírá 
o standard SAA. Okny je 


Krátce 


Tooltec Views pro 
Turbo Pascal 2.0 


Programovací nástroj 
pro Turbo Pascal, Inge- 
nieurbůro Elmar Ró- 


ther, Karlsruhe, 900DM. 


Efekty pomocí oken, 
programovatelný Full 
Screen Editor, pomoc- 
ný systém, podpora 
EMS a řízení výběru na 
základě seznamů a vir- 
tuální masky dělají 

z Tooltec Views dobrý 
nástroj pro programo- 
vání v Turbo Pascalu. 
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možné manipulovat pomo- 
cí myši funkcemi Zoom 
Box, Close Box, Scrollbar 
a Slider tak, jak je u SAA 
zvykem. Další efekty, jako 
je smršťování, zvětšování, 
prolínání oken nebo trans- 
parentní stíny, dovolují es- 
tetické vedení uživatele. 

Nově bylo zavedeno 
ovládání výběru ze sezna- 
mu (Picklist), programova- 
telný Full Screen Editor, 
kontextově senzitivní nápo- 
věda a generátor oken. 
Ovládání výběru ze sezna- 
mu (Picklist) umožňuje vir- 
tuální zobrazování (Windo- 
wing) výběrových oken 
v rozsahu až 255 sloupců 
a 32 767 řádků. Vyhledáva- 
cí, označovací, zobrazova- 
cí, vkládací, rušicí, editační 
a třídicí funkce zaručují 
univerzální použitelnost to- 
hoto nástroje. Full Screen 
Editor nabízí výkon srovna- 
telný s editorem Turbo Pas- 
calu. 

Systémem nápověd do- 
vede vytvářet nápovědné 
texty a integrovat je do pro- 
gramů. Tyto texty jsou do- 
stupné přes obsah, vzájem- 
nými odkazy nebo přímo 
z aplikace. Generátory me- 
nu a masek podporují 
vstup. Generátor oken vy- 
tváří v závislosti na aplika- 
ci okna se všemi vlastnost- 
mi jako velikost, pozice, 
rám, titul nebo stíny a pro- 
vádí jejich správu. 


Tooltec Views používají 
LIM/EMS od verze 3.2. 
Tím je k dispozici na PC 
poměry obrovská paměť 
a zároveň zbývá více ope- 
rační paměti. Okna, masky, 
menu a seznamy pro výběr 
mohou být v EMS. Tak mo- 
hou být výběrové seznamy 
nebo editor definovány ja- 
ko nový element pole obra- 
zovkové masky, zatímco 
maska samotná leží v ex- 
panded paměti. 

Dokumentace zahrnuje 
okolo 1800 stránek. Je do- 
plněna nápovědou dodávají- 
cí informace pouhým zmáč- 
knutím klávesy. 

Tooltec Views jsou do- 


r2 o |ikůi 
oolTec Vij| 


Volle Kotzenteret (něj 
Volle Mausunterstitzuny 
Volle Mausunterstitzuny 
Volle Hausunterstutzuny jší ibráry 
, LibRáry 
bráry 
brary ; 
Schnelle String- Library | 
Schnelle String- Library | 
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V Tooltec Views pro 
Turbo Pascal je mož- 
né, jak je zvykem při 
vedení uživatele 

u SAA, manipulovat 
okny pomocí myši 
přes elementy Zoom 
Box, Close Box, Scro- 
IIbar a Slider. 


dávány ve zdrojovém tvaru 
v Pascalu a s instalačním 
systémem. Software sestá- 
vá ze dvou balíků, základ- 
ního a rozšířeného. Základ- 
ní programy - Turbo Pascal 
Units Tools, IO, Windows, 
Dialog, Picklist, Editor 

a Help - jsou zahrnuty v zá- 
kladním balíku Tooltec 
Forms, který obsahuje 
zvláště správu oken opírají- 
cí se o SAA. 

Jako nástavbu na základ- 
ní balík obsahuje rozšířený 
balík ovládání menu 
a masek a generátor oken 
Makewin. 

Cena Tooltec Views ob- 
náší 900 DM za celý kom- 


Bi<22:23:45) 


fieni-Konf igur lcrung 


Flexible Picklí 
Flexible Pickli 
Flexible Píckli 


plet. Jednotlivě je základní 
balík k mání za 450 DM, 
rozšířený balík za 500 DM. 
Upgrade softwaru Malisoft 
Turbo Tools verze 1.1 na 
Tooltec Views pro Turbo 
Pscal verze 2.0 stojí kom- 
pletně téměř 300 DM. 
Jůrge Hepe 
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Graphic 
Workshop 4.6 


Schopný 
změny 


Kdo má často co dělat 

s grafikou za účelem DTP 
(publikování na stole), má 
stejně často problémy: žá- 
daný obrázek je obvykle ve 
špatném formátu. Cenově 
výhodné řešení tohoto pro- 
blému dodává kanadská 
Shareware-Schmiede Al- 
chemy Mindworks v Gra- 
phic Workshop 4.6 (Gra- 
phwork). 

Dříve než začneme kon- 
vertovat grafiky pomocí 
Grafworku, měl by se pro- 
gram instalovat na přísluš- 
ný hardware pomocí 
GWSInstl-Utility a nastavit 
žádané standardní hodnoty. 
Naštěstí užívá Grafwork ex- 
tended nebo expanded 
paměť. Kdo nevlastní ani 
jednu z nich, nemusí zou- 
fat: v případě nouze použí- 
vá Graphic Workshop 
pevný disk jako virtuální 
paměť. Potom je už možné 
začít. Po vyvolání se Graf- 
work hlásí Filefinderem, na 
němž jsou podobně jako na 
hlavní obrazovce Norton 
Commanderu uvedeny ob- 
rázkové soubory, které jsou 
k dispozici pro výběr. Na 
spodním řádku obrazovky 
se nalézá stručný přehled 
všech použitelných funkcí. 

Graphic Workshop 
může nejen konvertovat ob- 


Krátce 
Graphic 
Workshop 4.6 


Shareware program 
konvertující grafické 
formáty, Alchemy 
Mindworks, Ontario. 
Prodej pomocí různých 
mailboxů, registrace 
35 kanad. dolarů. 


Grafic Workshop by 
měli s otevřenou náru- 
čí přijmout všichni, kdo 
hledají cenově výhod- 
ný a výkonný grafický 
konvertor. 


rázky do jiných formátů, 
nýbrž je může i měnit, 
např. velikost o zadané pro- 
cento, zrcadlit kolem hori- 
zontální nebo vertikální 
osy, otáčet o 90, 180 nebo 
270 stupňů a vytisknout na 
tiskárnách kompatibilních 

s HP-Laserjet a FX-80 a tis- 
kárnách Postscript. 

K tomu účelu disponuje 
Grafwork devíti novými 
opravdu rafinovanými algo- 
ritmy, které mohou pře- 
měňovat barevné obrázky 
jak do 16 nebo 64 odstínů 
šedi, tak i do černobílých 
grafik podle Bayera, Floyd- 
-Steiberga, Burkese nebo 
Stuckiho. To však vyžadu- 
je i u rychlých počítačů vel- 
kou trpělivost. K vytisknutí 
je možné černobílou grafi- 
ku převést na negativní 
zobrazení. 

Není nutné se ostatně o- 
mezovat na to málo spolu- 
dodávaných tiskáren a řídi- 
cích programů grafických 
karet: podle vzorů ovláda- 
čů žádostivý uživatel zvlád- 
ne i exotickou perifé- 
rii nebo výstup na osvi- 
tovou jednotku. 

Grafwork může pře- 
měňovat obrázky z a do ná- 
sledujících formátů: TIFF 
(Tagged Image File For- 
mat), IMG (Gem Image), 
PCX (ZSoft Paintbrush), 
WPG (Wordperfect Graphi- 
cs), GIF (Compuserve Gra- 
phics Interchange Format). 
IFF respektive LBM (Inter- 
change File Format u Delu- 
xe Paint a Amigy), BMP 
(Windows 3 Bitmap), MSP 
(Microsoft Windows 
Paint), MAC (MacPaint), 
PIC (Pictor, PC Paint), 

a dokonce EPS (Encapsula- 
ted Postscript). Stěží existu- 
jí nějaká omezení. Jedině 

v případě zřídka se vyskytu- 
jících subformátů jako 

2 Bit WPG a vektorové gra- 
fiky (částečně u WPG) to 
Graphic Workshop vzdává. 

Také zacházení s Graf- 
workem nedělá žádné pro- 
blémy. O to se stará nápo- 
věda a podrobný soubor 
DOC, který je sice napsán 
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EXAHPLE1: IHG 
EXAHPLEZ, GIF 
EXAHPLE3. GIF 


[ Graphic Workshop 4,6 Copyright (c) 1989 Alchemy Mindworks Inc. 1 
+ to via Fi to print F2 to convert F3 to dither/HT 
P4 to get info F5 for DOS shell F6 to reverse F7 to transform 
F8 to scale F9 Unused F18 About GWS Esc to auit 


Kdo se chce stát registrovaným uživatelem 
Grafic Workshopu 4.6, musí Alchemy Mind- 
works poslat komentář k románu - "Coven: 
A Novell" od Stevena Williama Rimmera 
nebo kopii knižního obalu. 


A Novell" od Stevena Wi- 
Iiama Rimmera. Kdo pošle 
kopii obalu nebo komentář 
ke knize, stane se registro- 
vaným uživatelem. V přípa- 
dě nouze se však možno za- 
slat i 35 kanadských dolarů. 
Manfred Rindl 


v angličtině, zato však vy- 
sloveně humoruplný a in- 
formativní. Smysl autorů 
pro humor se projevuje 

i v případě registračních po- 
platků obvyklých při Sha- 
reware. Požadují totiž 
četbu románu - "Coven: 


LOBAL. 


oJSTEr1o 


Nabízí 


Programy pro vedení jednoduchého i podvojného účetnictví 
Vedení administrativy fotolaboratoře 

Finanční evidenci prodejny a zpracování dekád 

Kalkulace ceny hotových jídel pro kuchyně a výrobny 


Kompletní systémy 


počítače, tiskárny, monitory, software, diskety 
Při nákupu počítače 
účetní program zdarma 


Okamžité dodávky 
Okamžité řešení Vašich problémů 


Global Systems a.s. 
Softwarehouse a vedení firmy: 
Kongresová 4, 140 00 Praha 4, 

tel. (02) 42 32 48, (02) 42 21 85, fax (02) 42 40 55 


Reprezentační prodejna: 
Karlova 16, 110 00 Praha 1 
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Jen pro viry 


Trojští koně na PC 


Minimálně stejně nebezpečné jako viry jsou trojští koně: programy, které 
- maskované jako hra nebo užitečný pomocný program - vnesou do 
počítačového systému nákazu. 


Nebezpečná 
nakaze 


etodu, jak podstrčit 
Moe něco nechtě- 
ného, znali už staří Řeko- 
vé: na Odysseovu radu se 
válečníci skryli do dřevě- 
ného koně, kterého zvědaví 
obhájci obležené Tróje 
promptně vtáhli do svého 
města. Tak dosáhli řečtí 
válečníci toho, co se jim 
nepodařilo v bitvě: vnikli 
do Tróje. 


Ze scény 


Viry ohrožují 
válečníky 

v poušti 

Armádní počítače v Sa- 
údské Arábii nakaženy 
viry - tak zněla v prosin- 
ci 1990 zpráva "Govern- 
ment Computer News" 
Pentagonu. Podle nich 
bylo přes 5000 počítačů, 
které měly být z větší 
části nasazeny ve válce 
v Perském zálivu, infiko- 
váno. 

Zdá se, že se viry do- 
staly do armádních PC © 
prostřednictvím levných 
počítačových her ze Sa- 
údské Arábie. Asi 4800 
síťových počítačů bylo 
nakaženo virem Jerusa- 
lem B. Pentagon ve 
snaze zvládnout nákazu 
vsadil v současné době 
na antivirový program 
VShield od McAfee © 
Association. 
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Koncept trojského koně 
převzali zlomyslní progra- 
mátoři. Neschovávají sice 
vojáky do dřevěných koní, 
ale nebezpečné programo- 
vé části do neškodně vy- 
hlížejících programů. Aktu- 
álním příkladem je pro- 
gram pro počítače kompati- 
bilní s IBM jménem CORE- 
TEST.COM. Neznámí pro- 
gramátoři přidali rozšířené- 
mu programu na testování 
pevného disku několik 
funkcí a přivedli pozměně- 
nou verzi do oběhu. Když 
nic netušící uživatel testo- 
vací program vyvolá, zdá 
se zpočátku, že dělá pouze 
to, co od něj uživatel očeká- 
vá: měří rychlost pevného 
disku na PC. 

Tento trojský kůň však 
nepozorovaně vymění tzv. 
Master Boot Record pev- 
ného disku. Od tohoto oka- 
mžiku se při každém nastar- 
tování systému nahrává do 
paměti počítače zhoubné 
sémě trojského koně. Od- 
tamtud náhodně provádí 
během provozu PC dvanáct 
škodících funkcí, které 
daly tomuto trojskému koni 
jméno: Twelve Tricks 
(Dvanáct triků). 

Trojské funkce jsou 
pevně zabudovány do hosti- 
telského programu. Trojští 
koně se proto mohou 
rozšiřovat pouze tehdy, 
jestliže se dále předává 


samotný hostitelský pro- 
gram, v tomto případě tedy 
CORETEST.COM. 

Také jeden z nejstarších 
a nejrozšířenějších počíta- 
čových virů byl ve svém 
původním znění vpuštěn 
do cizích počítačů jako troj- 
ský kůň. Malý pomocný 
program, který předstírá 
přepnutí klávesy NUM- 
LOCK po nastartování 
systému, se rezidentně nain- 
staloval do operační paměti 
počítače. Někdy způsobo- 
vala schovaná část progra- 
mu padání písmen z nejpo- 


Na podzim 1987 zaměnil 
neznámý programátor tento 
neškodný žert za skutečný 
virus a vyslal ho maskova- 
ného stejným pomocným 
programem zase na cestu. 
Protože původní pro- 
gram se mezitím stal oblí- 
beným žertem k ohromení 
kolegů v úřadě, mohl se 
virus dlouhou dobu šířit 
bez překážek: kvůli písme- 
nům "pršícím" z obrazovky 
si dlouhou dobu nedělal 
nikdo vážné starosti. Dnes 
je kaskádový virus odpo- 
vědný za přibližně 80 % 
všech virových nákaz. 
Mnohé podniky zjišťují 
v současné době u všech 
disket, než jsou vloženy do 
firemního počítače, zda ne- 
mají virovou nákazu. 
Pokud je však virus zašifro- 


ván v trojském koni, vy- 
hledávací programy jej ne- 
najdou - virus se skrývá 

v útrobách krycího progra- 
mu na jednom z firemních 
počítačů. Když některý pra- 
covník krycí program vyvo- 
lá, skrytý virus se uvolní. 

Virus začne být nápadný 
teprve tehdy, když je pozdě 
- tzn. když jej trojský kůň 
už zaktivuje a on se uhníz- 
dí v systému. 

Především v případech, 
kdy se uživatel nebo firma 
příliš spoléhají na vstupní 
kontrolu, může virus skrytý 
v trojském koni napáchat 
značné škody. 

Trojští koně jsou nebez- 
peční také proto, že větši- 
nou nejsou zavlečení pou- 
hým nedopatřením, jako je 
tomu v případě asi 95 % 
všech virových nákaz. Bý- 
vají většinou nasazení 
úmyslně s cílem provádět 


PŮ BSE VZT ŘCÍ 2 
Pekingský virus 
Ničí diskety 


Programátoři virů nalé- 
zají zjevně stále častěji 
zálibu v politických po- 
selstvích. Je tomu tak 

i u nově objeveného pe- 
kingského viru: ohlašuje 
se poselstvím "Bloody! 
June 4, 1989" - datem 
masakru na náměstí Ne- 
beského klidu v Pekingu. 

Pekingský virus se do- 
stane na pevný disk 
pouze při spouštění 
počítače z diskety. 

V operační paměti 
počítače zabírá přibližně 
2 kilobajty. Aktivovaný 
virus obchází všechny 
přerušovací vektory ope- 
račního systému, takže 
ho většina programů 
k identifikaci virů ne- 
může vystopovat. Pokud 
se počítač "nakazí“, ko- 
píruje se virus na kaž- 
dou vloženou disketu. 
Prostřednictvím chyby 
ve zdrojovém kódu viru 
dojde přitom většinou 
ke zničení tabulky při- 
dělování disku (FAT), 
takže se ztratí data na 
disketě. 
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na počítači nebo v síti "pod- 
vratné" operace. 

Tak třeba může trojský 
kůň obsahovat program, 
který v síti změní oprávně- 
ní přístupu určitého uživate- 
le na disk. Když je takový 
trojský kůň vyvolán zvěda- 
vým správcem systému, 
může si program V síti 
dělat prakticky co chce - 
má všechny pravomoce 
správce systému. 

Je to účinná metoda, jak 
záměrně obejít bezpečnost- 
ní mechanismus sítě. Proto- 
že trojský kůň pak plní pou- 
ze tuto specifickou úlohu, 
zůstane možná skrytý na- 


vždy. Na rozdíl od viru, 
který - pokud se jednou 
uvolní - se nekontrolovatel- 
ně šíří, chová se trojský 
kůň klidně a nepodezřele. 

Jediným doporučením 
k ochraně před trojským 
koněm je používat pouze 
programy z jistého prame- 
ne. Na rozdíl od viru, jehož 
naprogramování vyžaduje 
hluboké znalosti PC, může 
jednoduché trojské koně 
sestavit prakticky 'každý 
programátor, neboť jim chy- 
bějí komplikované funkce 
k automatickému 
rozmnožování. 

Daniel Treplin 


Popis pachatele 


Jméno: 
Známý jako: 
Původ: 


Flip Clone 


Výskyt: 


Infikuje: 


File-Virus, zůstává trvale 
v paměti 


Stále častěji se v poslední době stává, že zdro- 
jem virů jsou originální diskety z Dálného vý- 
chodu. Poslední případ: Music-Bug v ovladači 


VGA karty. 


Ovladač 


s virem 


áš čtenář Thomas Gro- 
- N the z Mnichova nežasl 
pro nic za nic: jeho disketo- 


Fuck 


nVIR(B) 


PC s MS-DOS od verze 2.0 


všechny modely Apple 
Macintosh 


soubory EXE 


Délka: 


3568 bajtů 


Další údaje: 


Charakter infekce: 


mu 


Způsob šíření: 


925 nebo 933 bajtů, v paměti 
928 bajtů 


soubory na disketách 


nechráněných proti zápisu 


v uživ. programech 3550, 
v systémových programech 


kód 0 v položce 1 skokové 
tabulky jé změněn na 0000 
3F3C 0100 A9F0 


vícenásobné připojení na konec 
EXE souborů 


ve skokové tabulce je zřízen 
čítač infekce, při resetu se 
provede INIT 32, který způsobí 
TElnit 


při použití INT 21, nakazí 
všechny EXE soubory 


V pracovním adresáři 


Podmínky 
působení škod: 


hodnoty 0 


Příznaky a působení: 


Zvláštnosti: 


Rezidentní: 


všechny programy, které použijí 
TElnit, způsobí pokus 
o nakažení 


po deseti nakaženích 


manipulace s obrazovkou 


některé chyby ve viru mohou 
vést k nepředvídatelnému 
chování. 


ano 


Detekce: 
Odstranění: 


smazáním infikovaných souborů 


čítač infekce se snižuje spolu se 
systémovým čítačem o 1 a při 
vyvolání infikovaného souboru 
0 2; tón začne vydávat poté, 
když čítač infekce dosáhne 


zřídka ničivé účinky; 


příležitostně vydává tón 


uživatelské programy, které 
před TElnit vyvolají Open 
ResFile, se zničí 


Virus Detectiv, Virus Rx, 
Interferon, Desinfectant. 


Údaje v této tabulce pocházejí z měsíčního katalogu Warndienst Virus/Telex, od služby pro ochranu 
dat Chipu, z Personal Computeru a z časopisu CHIP-TOOL 


vá jednotka pracovala tak 
pomalu, že to vypadalo, 
jako by spolkla prášek na 
spaní. Po opětovném nastar- 
tování systému zazněla 
z reproduktoru hudba. 

Thomas Grothe chytil 
zlého ducha z Dálného vý- 
chodu: Music-Bug. První 
důkazy o rozšíření tohoto 
zloducha se vynořily kon- 
cem minulého roku v ame- 
rických mailboxech. Music- 
-Bug je na triky bohatá 
kombinace viru "File" 
a "Boot". Část zdrojového 
kódu viru je na infikované 
disketě v boot sektoru. Zby- 
tek je uložen v sektoru 45 
(Cylindr 2, Hlava 1). 

Čtenář Chipu Grothe 
neměl jen to štěstí, že se 
mu podařilo virus rychle 
objevit, mohl také zpětně 
sledovat cestu infekce: 
virus se dostal do jeho počí- 
tače prostřednictvím origi- 
nální diskety s ovladačem 
nové karty VGA z Dálného 
východu. Protože mezitím 
mohl být Music-Bug proká- 
zán na dalších takových 
disketách, mohl se značně 
rozšířit. Podle mnichovské- 
ho prodejce šly karty "před 
vánocemi na odbyt jak 
teplé housky". Podezření 
na Music-Bug je možné si 
snadno ověřit: kontroluje-li 
se disketa příkazem DOS 
"chkdsk", najde DOS více 
ztracených klusterů a vy- 
píše je v souborech. Jeden 
z těchto souborů obsahuje 
řetěz "MusicBug v1.06. 
Macrosoft Corp". 

Martin Vieten 
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Rychleji a lépe v Excelu 


Vytvoření individuálních aplikací s vlastními menu a dialogový- 
mi okny není v Microsoft Excelu žádný problém. 


Mebojte se 
maker 


ři práci v Excelu vždy existují 

kroky, které se opakují. Opakova- 
ně volíte stejná menu, mačkáte stejné 
klávesy a říkáte si, že si konečně na- 
píšete makro, které vás zbaví této mo- 
notónní práce. Pak si však uvědomíte, 
že učit se makro jazyk Excelu by by- 
lo příliš namáhavé - a tím je věc jed- 
nou provždy vyřízena. Ve většině pří- 
padů však můžete překvapivě dobrých 
výsledků docílit mnohem snáze. 

V této dílně vám ukážeme na grafic- 
kém hodnocení čtvrtletní zprávy, jak je 
možné bez jakýchkoli znalostí progra- 
mování maker navrhnout vlastní sys- 
tém menu pomocí speciálních funkcí 
přizpůsobených pro aplikaci. Cílem je 
čtvrtletní zpráva s menu podle obr. 6. 


Její součástí jsou také grafy. 

Cílem je navrhnout menu systém, 
v němž se jednoduchým výběrem 
jedné volby menu vytvoří graf hodnotí- 
cí čtvrtletí. Makroprogramováním se 
přitom není nutné zabývat. 


Vytváření maker 


Makrorekordér převádí pracovní postu- 
py, do nichž se v Excelu pouštíte, auto- 
maticky na odpovídající makropříka- 
zy. Excel všechny vaše pracovní kroky 
zaznamenává a při stisku klávesy je zo- 
pakuje. Aby se zapsané příkazy prove- 
dly, musíte toto "zaznamenané makro" 
pouze spustit. Prvním krokem při budo- 
vání požadovaného sytému menu je 
proto záznam potřebných maker. 


Mícraanft Exocet AHAPITAL PAR 


= "Dial Bosibelten Muster | Diagramm Format Makro Fenster -j 32 
ea“ EN NTB R o NS SSS 5 p 


Guartalsumsatz nach Filialen 


78.000. 00 DM 
78.008.00.DM 
74.008.00 DM 
72.008. 00 OM 
72.008.00 DM 
2000.00 DM 
6008.00 DM 
4008 00 DM 
2000.00 DM 


A I0 DM 


Hamburg | Důsseldorf 


EJ Januar 


B Februar 


Frankfurt Kóln 


Obr. 1: Takový diagram lze vytvořit automaticky makrem. 
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Cvičení: Zápis makra 


1. V Excelu se makra neukládají v ta- 


bulce, ale v takzvané makropředloze. 
Před založením nového makra otevřete 
novou makropředlohu tím, že v menu 
zvolíte "Datei - Neu - Makro - Vorlage" 
("Soubor - Nový - Makropředloha“). 
2. Excel zapíše všechny zaznamenané 
makropříkazy pod sebou v jednom 
sloupci makropředlohy. Přesuňte tedy 
kurzor na odpovídající pole makro- 
předlohy a zvolte menu "Makro -Auf- 
zeichnung festlegen" ("Makro - Zalo- 
žení"). Dbejte bezpodmínečně na to, 
aby pod takto nadefinovaným polem 
nebyly žádné záznamy. 
3. Představte si výchozí situaci, v níž 
má být v budoucnu makro spuštěno. 
V našem příkladě provádíte změny 
pouze v tabulce s čtvrtletní zprávou, 
vytvořené stejně jako všechny dosa- 
vadní a budoucí tabulky tohoto druhu. 
4. Zvolte menu "Makro - Aufzeich- 
nung festlegen" ("Makro - Založení"). 
V dialogovém okénku, které se poté 
objeví, zadejte jméno makra, které 
chcete zapsat: 

"Čtvrtletní obrat" (Ouartalsumsatz) 
5. Ke změně v poli "Taste: Strg+" 
("Klávesa: Ctrl+") stiskněte klávesu 
Tab. Zde zapíšete za normálních okol- 
ností kombinaci kláves, kterou má být 
vyvoláno makro. Protože však chceme 
vytvořit menu systém, není zde kombi- 
nace kláves zapotřebí: makro volá 
z menu. Zrušte proto standardní nabíd- 
ku Excelu stiskem klávesy Esc a uko- 
nčete dialog pomocí "OK". 
6. Ve stavovém řádku se pak objeví 
hlášení "Zápis". Každý příkaz, který 
nyní provedete, se okamžitě změní 
v makro. Jako první si označte oblast, 
kterou chcete změnit v diagram. 
U čtvrtletní tabulky to je: B4:E8. 
7. Zvolte menu "Datei - Neu - Dia- 
gramm" ("Soubor - Nový - Dia- 
gramm") a opusťte dialogové pole po- 
mocí "OK“. 
8. Na obrazovce se objeví málo atrak- 
tivní standardní diagram Excelu. Jak- 
mile diagram upravíte podle vašich 
představ, zvolte v menu "Makro-Auf- 
zeichnen beenden" ("Makro - ukonče- 
ní zápisu“). 
9. Právě v tomto okamžiku jste napsali, 
případně nechali napsat hotové makro, 
které v našem příkladu vypadá jako na 
obr. 2. V tomto místě je nezbytně 
nutné makropředlohu uložit pomocí 
"Datei - Speichern" (" Soubor - Ulože- 
ní), aby se makro neztratilo. Uvede- 
ným postupem můžete definovat 
všechna potřebná makra. 
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Pravidla. Makro lze vytvořit velmi 
rychle tak, že si je zapíšeme pomocí 
makrorekordéru. Otevřete nejdříve 
makropředlohu, určete místo, kde má 
zápis začít ("Makro - Založení"), a vy- 
tvořte pak výchozí situaci, v níž má být 
makro později nastartováno. Pomocí 
"Makro - Zápis" spusťte makrorekor- 
dér. Pak proveďte požadované pracov- 
ní kroky a ukončete makro pomocí 
"Makro - Ukončení zápisu“. 


Výjimka. Zapsaná makra jsou ve vy- 
tvořené formě v zásadě okamžitě pou- 
žitelná. Přesto by se mělo případ od pří- 
padu provést ručně několik malých 
změn a rozšíření k optimalizaci potřeb- 
ného místa v paměti a rychlosti pro- 
vádění. 


Optimalizace maker 


Když nyní makro spustíte, budete se 
nejspíš divit jeho pomalé rychlosti. 
Místo toho vidíte na obrazovce, jak 
Excel makro zpracovává. Je tomu tak 
proto, že při zapsaných makrech je 
standardně zapnut tzv. režim Echo. 


Cvičení 1: Vypnutí Echo režimu 
1. Přesuňte kurzor na první příkaz 
makra, u něhož se má vypnout Echo. 
2. Stiskněte F8 a přesuňte kurzor na po- 
slední příkaz makra. 
3. Zvolte menu "Bearbeiten - Aussch- 
neiden" ("Zpracování - Odstřižení"). 
4. Přesuňte kurzor o jedno pole níž. 
5. Stiskněte klávesu Return, aby se 
makro přesunulo o jedno pole níž. 
6. Vložte'instrukci 

=ECHO (FALSE) 
a stiskněte klávesu Return. 


Pravidla. Urychlete provádění zapsa- 


Microsoft Excel- GRAFIKXLM 


= Datel Bearbeiten © Formel Format Daten Optionen Makro Fenster : Ej 
„| 


-= Oh 


E... 
: O(FALSCI 
=AUSWAHLEN(Z452:2855") 


ných maker tím, že vypnete Echo. Za 

tímto účelem přesuňte celý příkazový 

blok o jedno pole níže a vložte příkaz 
=ECHO (FALSE). 

Často se vaše makra liší pouze v ně- 
kolika příkazech a jinak jsou naprosto 
stejná. Sem patří i naše čtvrtletní zprá- 
va, kdy se má vytvořit nejen grafický 
přehled o celkovém odbytu, ale 
1 zvláštní grafy, v nichž je uveden 
odbyt v jednotlivých měsících. Přitom 
má být pomocí kruhového grafu zobra- 
zen podíl každé filiálky na celkovém 
odbytu v určitém měsíci. Výsledkem 
jsou tři kruhové grafy s přesně stejným 
formátováním; odlišná jsou pouze data 
a nadpisy. 

Bylo by tedy plýtvání pamětí vy- 
tvářet pro každý diagram vlastní 
makro. Mnohem ekonomičtější je po- 
mocí tří rozdílných maker pouze ozna- 
čit data a vložit nadpisy, zatímco for- 
mátování se pak provede pomocí 
jednoho společného makra. K tomuto 
účelu stačí pouze po vykonání příkazů 
(jsou pro každý případ jiné) provést 
větvení do společného makra. 


Cvičení 2: Makra s větvením 

1. Vytvořte nejdříve makra pomocí po- 

psané metody; příkazy jsou pro každý 

případ jiné. Pro každý hodnocený 

měsíc se tedy vytváří právě jedno 

makro. Po označení odpovídajících 

dat, vytvoření diagramu a vložení nad- 

pisů ukončete zápis. 

2. Potom definujte makropříkazy, 

které jsou ve všech případech stejné. 

V našem případě jde o o kroky k formá- 

tování maker. 

3. Pak změňte makropředlohu. 

4. Nakonec nahraďte instrukci 
=RŮCKSPRUNG () (=ODSKOK- 

ZPATKY ()) 


4j PAUSWAHLENCAIP? P2" 
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na konci kroku 1 zapsaného makra po- 

mocí větvení ke společnému makru. 

Použijte k tomu příkaz GOTO se jmé- 

nem společného makra. Např. tedy: 
=GEHEZU (DARSTE- 

LLUNG MONAT) (=GOTO (ZOB- 

RAZENI MESIC)) 

Na obr. 3 můžete na příkladu hodno- 
cení prvního měsíce poznat, jak tento 
princip funguje. Průběh makra začíná 
v poli A37 v makru "Zobraze- 
ní Měsícl"; jakmile se provedou první 
kroky, větví se makro v A44 k makru 
"Zobrazení Měsíc". 


Pravidla. Aby se v případě několika 
podobných maker ušetřilo místo v pa- 
měti, ukládejte do rozdílných maker 
pouze odlišné příkazy. Pro všechny 
společné příkazy se vytvoří oddělené 
makro, které se z ostatních maker vy- 
volá pomocí GEHEZU (GOTO). 


Navrhněte menu systém 


Excel vám umožňuje definovat až 15 

vlastních skupin menu. S každým 

menu je spojeno jedno makro, které 

Excel automaticky provede, jakmile je 

uživatel zvolí. Je přitom nezbytné pro- 

vést následují kroky: 

a) zavést novou skupinu menu; 

b) definovat nové hlavní menu a pod- 
menu; 

c) pak můžete menu kdykoliv použít 
tak, že jednoduše zobrazíte novou 
skupinu menu. 


Cvičení: Definice nové tiskové skupi- 
ny menu. 

1. Než zapíšete makropříkazy pro 

nové menu, musíte nejdříve vložit do 
volné části makropředlohy vlastní defi- 
nici menu tak, jak je vidět na obr. 4. 
Důležité je, abyste přesně dodrželi 
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Obr. 2: Tak vypadá makro 


pro zobrazení prvního diagramu. 
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Obr. 3: Větvením ke společným makrům lze 


ušetřit místo v paměti. 


Erie“ 105 


Rychleji a lépe v Excelu . 


zásadu vytváření definiční oblasti: 
První sloupec (E) obsahuje jména 
devíti menu. Přitom jako první je uve- 
deno jméno hlavního menu; pak násle- 
dují jednotlivá podmenu. Znak « ve 
jménu menu určuje, kterým písmenem 
lze později menu vybrat, použije-li se 
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Obr. 4: Definice menu je vytvářena vždy takto. 


vstup z klávesnice. 

Spojovník v řádku 8 znamená, že na 
tomto místě se v menu objeví rozdělov- 
ník, jak je to vidět například ve formá- 
tovacím menu pod "Feldschutz" 
("Ochrana pole"). Další sloupce v pří- 
padě rozdělovníků a hlavních menu 
zůstávají volné. 

Do druhého sloupce (P). nyní zapište 
jména maker, která se mají nastartovat 
při volbě odpovídajících menu. Dbejte 


Format Daten Optionen Makro Fenster 


na to, abyste ke jménu makra také za- 
dali přesné označení příslušné makro- 
předlohy. Tedy například: 

Grafik.XLM!Sloupce 

Třetí sloupec (G) je vždy prázdný. 

Konečně čtvrtý sloupec (H) obsahu- 
je krátká pomocná hlášení, která se ob- 
jevují ve stavovém řádku, jakmile se - 
ukazatel myši, případně kurzor nalézá 
na odpovídajícím tlačítku (bodu) menu. 

Definice pátého sloupce (I) je voli- 
telná. Zde můžete uvést odkaz na exter- 
ní pomocný soubor. 

Dbejte na to, aby byl v řádku 27 zob- 
razení definová- 
no oddělené 
menu bez udání 
hlavního menu. 


Umsatz Filiale Hamburg — | 
m Filiale Důsseldort 
ynss Filiale Frankfurt 
[|Umsatz Filiale Kóln 


Tato definice se 
v následujícím 
použije k tomu, 
aby se k právě 
aktuálnímu 
menu připojilo 
nové menu. 

2. V každém pří- 
padě vložte do 
své makropřed- 
lohy makro jmé- 
nem "Ende", 
"Konec", jehož 
pomocí se kdy- 
koliv můžete vrá- 
tit ze své definované skupiny menu 
zase zpět do standardního menu. 

(Obr. 5). 

Pozor: Když tento krok vypustíte, 
nemáte později už žádnou možnost 
provádět opravy při případných chy- 
bách v makru a opustit program řád- 
ným způsobem! 

3. Zadejte pak makropříkazy pro defi- 
nici menu systému v makropředloze 
(definice menu na obr. 5). Prvním pří- 


kazem na C3 se nejdříve zavede nová 
skupina menu. Následující příkazy 
"MENŮ.EINFŮGEN ("MENU.ZAVE- 
DENI") se pak vztahují na oblasti po- 
psané v kroku 1 pomocí definice menu. 

Odkaz C3 udává pouze číslo skupi- 
ny menu, do níž mají být menu vlože- 
na. Nakonec se pomocí "BEFE- 
HL.EINFŮGEN" ("PRIKAZ.VLOZE- 
NI") rozšíří standardní menu o tlačítko 
"Diagramy". Toto menu se vztahuje na 
makro "Zobrazení menu", jehož pomo- 
cí se nová skupina zobrazí na monitoru 
(obr. 6). 

Dbejte na to, aby se vkládané makro 
a definice nové skupiny prováděly 
pouze jednou. Jakmile se tak stane, 
stačí příkaz "MENŮ LEISTE.ZE- 
IGEN" ("SKUPINU MENU.UKÁ- 
ZAT"), aby se nová menu překryla. 


Pravidla. K navržení vlastního systé- 
mu menu vložte nejdříve do prázdné : 
oblasti makropředlohy odpovídající de- 
finici. Pak vytvořte makro, které nade- 
finuje menu, a potom použijte další 
makro k zobrazení skupiny v případě 
potřeby. 


Shrnutí. Když chcete pro svou vlastní 
aplikaci navrhnout nový systém menu, 
provedete následující kroky: 

a) Zobrazíte makra, která mají být po- 
zději zvolena pomocí menu. 

b) Zoptimalizujete makra tím, že 
vypnete Echo a stejné příkazy něko- 
lika maker nadefinujete pouze jed- 
nou pomocí větvení. 

c) Zanesete definici makra do své mak- 
ropředlohy. 

d) Vytvoříte makra, která na základě 
definice menu nadefinují a zobrazí 
novou skupinu menu. 

Illone Birkholz 
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Obr. 5: Několika příkazy je nadefinována 
skupina menu. 


Obr. 6: Tak vypadá čtvrtletní zpráva s hotovým 
systémem menu. 
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Počítače 
CCS A33000 PC 486 
CPU 80486-33 CPU, 
cache 64 kB, 4 MB 
RAM rozšíř. na 
16MB 5,25" 1,2MB, 
3,5" 1,44M, HD/FD 
řadič 1:1, 2 sér.,l 
par. port, klávesnice 
101 114900 
CCS A25000 PC 486 
CPU 80486, 128kB cache, 
1MB RAM rozšíř. na 16MB 
na desce, FDD 5,25" 1,2 MB; 
3,5" 1,44 MB, HD/FD řadič 
1:1, 2 sér., I par. port, US 101 
kláv. 89 900 
CCS C33000 PC 386 
CPU 80386/33MHz, 64kB 
cache, IMB RAM rozšíř. na 
16MB.na desce, FDD 5,25" 
1,2 MB; 3,5" 1,44 MB, HD/ 
/FD řadič 1:1, 2 sér., | par. 
port, US 101 kláv, 59 900 
CCS C25000 PC 386 
CPU 80386-16SX, 
cache 64 kB, 4 MB 
RAM rozšíř. na 
16MB 5,25" 1,2MB, 
3,5" 1,44M, HD/FD 
řadič 1:1, 2 sér., 
I par. port, US klá- 
vesnice 101 kláves 
CCS C24000 PC 386 
CPU 80386/25MHz, 64kB 
cache, IMB RAM rozšíř. na 
16MB na desce, FDD 5,25" 
1,2 MB; 3,5" 1,44 MB, HD/ 
/FD řadič 1:1, 2 sér., | par. 
port, US 101 kláv. 49.900 
CCS C16000 PC/AT 
CPU 80386SX/16MHz, IMB 
RAM rozšíř. na 16MB na des- 
ce, FDD 5,25" 1,2 MB; HD/ 
/FD řadič, 2'sériové., | par. 
port, US kláv. 101 kl. 28900 
CCS S16000 PC/AT 
CPU 80286-16 8/16MHz, 
1MB RAM rozšíř. na 16MB 
na desce, FDD 5,25" 1,2 MB; 
HD/FD řadič (AT bus), 2 sér., 
1 par. port, US klávesnice, 
101 kláves. 17 490 
CCS V1200 PC/XT 
CPU NEC V20 4,77/12MHz, 
640kB RAM, FDD 5325" 
360kB; FD řadič, | sér., 
I par., I game port, US kláves- 


49 900 


nice 101 kláves 19900 
Doplňky 

Grafické karty 

Mono/graf/s par. portem © 790 


Monochrom/color/graf/s par. 
portem 900 
OAK VGA 800x600, 256kB, 


16bit 2200 
TRIDENT VGA 

1024x768, 512kB, 

16bit 3900 
rozšíření o [MB 1800 
Floppy disky 

5,25" 1,2MB 2500 
3,5" 1,44MB 2500 
5,25" 360kB 2900 
3,5" 720 kB 2+á00 
Pevné disky 

40 MB 8900 
81 MB 17.900 
120 MB 19900 
200 MB 41.900 
320 MB 64900 


COMPUTER COMPLETE SERVICE 


U MALŠE 20, 370 01, ČESKÉ BUDĚJOVICE, CZECHOSLOVAKIA 
Telefon: (038) 334 51, 268 50, 35946; Fax: (038) 382 42 


"670 MB 89 000 
1049 MB 149 800 
Monitory 
Monochrom 14", 

Flat screen 4 200 
VGA mono 14" 6 600 
VGA color 800x600 

14" 9900 
VGA color 

1024x768 14" 12500 
VGA Color 

1024x768 19" 44 500 
VGA Color 

1268x1024 19" 93 100 
Myš 

GM-6 200 dpi, 

500mm/s 660 
GM-6000 350-1050 

dpi, 500mm/s 1280 
GM-302 350-1050 

dpi, Fast/slow 1 480 
Koprocesory 

80387-20 13900 
80387-25 17 900 
80387-33 20 900 


CCS ALT-286 LAPTOP — 
CPU 80C286 12MHz, IMB 
RAM exp. na 2MB, FDD 3,5" 
1,44MB; HDD 40MB I8ms, 
LCD VGA 640x480 bodů, 
slot 2/3 délky 8/16 bitů, slot 
pro interní modem, | sér., I 
par. port, RGB výstup, konek- 
tor pro externí FD a klávesni- 
ci, US kláv. 85 kl., síťový 
zdroj, baterie 63 900 


CCS 386SX LAPTOP 

CPU 80C386SX-16 CPU, 
8/16 MHz, 2MB RAM exp. na 
6MB, FDD 3,5" 1,44MB; 
HDD 40MB 19ms, LCD VGA 
Screen 640x480 bodů, slot 2/3 
délky 8/16 bitů, slot pro inter- 
ní modem, 1 sér., | par. port, 
RGB výstup, konektor pro ex- 
terní FD a klávesnici, US 
kláv. 85 kl., síťový zdroj, bate- 
rie 85 900 
Doplňky: 


Karta pro rozšíření 


na 2MB 2400 
externí FD 7400 
Koprocesor 

80C287 7800 
-vnitřní modem 2400Bd, 

Hayes kompatibilní. 2900 
Pevný disk 

80MB 7800 
Taška na ALT-286 1200 


Sítě 


ARCNET karty 
8bit bus/star/koax/twist 3.200 
8bit bus/star/koax/twist s boot 


ROM 4800 
16bit bus/star/koax/ 

/wist 5 000 
16bit bus/star/koax/twist 

s boot ROM 6400 


6 600 


4nás. řadič/koax 
4násobný pasivní 


hub/koax 380 
4násobý. interní 

hub/koax 3.800 
Link aktivní 

hub/koax/twist 8400 
Snásobný aktivní 

hub/koax 9800 
kit BNC konektoru 

na kabel RG62 60 


BNC I konektor 100 
BNC T konektor 120 
Terminátor 930hm 70 
5m kabelu RG62A/U s konek- 
tory 420 
10m kabelu RG62A/U s ko- 
nektory 640 
20m kabelu RG62A/U s ko- 
nektory ; 1040 
Kabel RG62A/U á Im 30 
Strip tool 1980 
Crimp tool 2180 


Ethernet karty 

Sbit s boot ROM 

(NE 1000 kompatibilní, certifi- 
kováno Novellem) 7200 
16bit s boot ROM 

(NE 2000 kompatibilní, certifi- 


kováno Novellem) 8400 
Opakovač (kompatibilní 

s IEEE 802.3) 21800 
Transciever (BNC) 7800 
Transciever (N) 9000 
Transciever (Piercing 

Tap) 9800 
kit BNC konektoru na kabel 
RG58 60 
BNC I konektor 100 
BNC T konektor 120 
Terminátor 50 ohm 70 
Terminátor 50 ohm 

s řetízkem 110 


5m kabelu RG58A/U s konek- 


tory 360 
10m kabelu RG58A/U s ko- 
nektory 520 
20m kabelu RG58A/U s ko- 
nektory 800 
Kabel R58A/U á Im 26 
"Yellow" kabel 

(Tchaj-wan) á Im 155 
"Yellow" kabel 

(orig.)á Im 235 
Strip tool 1980 
Crimp tool 2180 
Modemy 

Hayes Compatible 

1200Bd Internal 3090 
Hayes Compatible 

1200Bd External 6029 
Hayes Compatible 

2400Bd Internal 4390 
Hayes Compatible 

2400Bd Internal 7590 
Napaječe 

UPS 550VA, zálohuje 

6-15 min. 13.800 
UPS 400VA, zálohuje 

6-15 min. 13200 
UPS IkVA, zálohuje 

6-15 min. 23 800 
UPS monitor. karta 3800 
Novell NetWare 

386 v. 3.1 216 000 
SFT Netware 286 

v.2.15 136 000 
Advanced Netware 

286 v. 2.15 108 000 
ELS level II v. 2.15 58 000 
ELS level I v. 2.15 26 000 


CCS LAN Station 


ARCNET PC/XT: 

CPU 80286-10, 640KB RAM, 
101 kláves, 4x8bit slot, 8bit 
ARCNET star/bus/ 

/koax/twist s boot ROM, slim 
case, 30W zdroj 19.800 
ARCNET PC/AT: 

CPU 80286-12, IMB RAM, 
101 kláves, 2x16bit a 2x8bit 
slot, 8bit ARCNET star/bus/ 


/koax/twist s boot ROM, slim 
case, 30W zdroj, Floppy 

disk 3,5" 1,44 MB/řadič 23 800 
ETHERNET PC/XT: 

CPU 80286-10, 640KB RAM, 
101 kláves, 4x8bit slot, 8bit 
ETHERNET koax. s boot 
ROM, slim case, 
30W zdroj 
ETHERNET PC/AT: 
CPU 80286-12, IMB RAM, 
101 kláves, 2x16bit a 2x8bit 
slot, 8bit ETHERNET koax. 
s boot ROM, slim case, 
30W zdroj, Floppy disk 3,5" 


21 800 


1,44MB/řadič 25 800 
I/O karta 1 sér. 1 par. 980 
Příslušenství 

Tiskárny Epson 

LX 800 7600 
FX 1050 21 900 
LO 850 19500 
LO 1050+ 29 800 
LO 1060 39 900 
GO 5000 laser 69 800 
HP-Laser Printer II 

p 512kB RAM 53 900 
HP-Laser Printer II 
P2MBRAM 66 900 
LX 800 podavač 4400 
FX 1050 podavač 8900 
FX 850 podavač 6 900 
LO 850 podavač 6 900 
LO 1050+ podavač 8 900 
Diskety 

SEG 5,25" DD 

360kB, 10ks 310 
SEG 5,25" HD 

1,2MB, 10ks 400' 
SEG 3,5" HD 

1,44MB, 10ks 590 
Optické disky 


Externí "rewritable" optický 
disk: mechanika 

650MB, 90ms 170 000 
kazeta s diskem 15 800 
SCSI řadič včetně ovladače, 

a kabelů 


pro DOS 15 800 
pro Netware 286 17.800 
pro Netware 386 21 800 
pro Unix 31 800 
pro Xenix 31 800 


Výměnný pevný disk 


mechanika 55MB 21 800 
neform. disk 55MB 3800 
Streamery 

60MB, vnitřní, včetně 

řadiče a programů 21 800 
150MB, vnitřní, včetně 

řadiče a programů 27 800 
320MB, vnitřní, včetně 

řadiče a programů 53 800 


1,3GB, vnitřní, včetně řadiče 

a programů 119.800 
Scanner 

Hándy scanner 105mm, 
400dpi, s programy 
Digitizer 
Summasketch II Prof 
305x457mm 

Plotter 

HP 6-Col. DIN A3-A4 78900 
Terminál 

emulace PC ANSI, 101 klá- 


5 800 


36 480 


ves, 14" flat screen 19.800 
Programy 
Autocad 10 122 000 
Autocad 386 142 000 
Dataflex 2.3b 32 900 


Dataflex LAN 59 000 
dBase III+ 1.1 22 900 
dBase IV (dev. pack) © 39900 
dBase IV 1.01 24 900 
Foxbase+ 2.1 US 12200 
Foxbase+ 2.1 Euro 23200- 
Foxbase+ 2.1 Runtime 

nelimit. 18.900 
FoxPro 25 900 
FoxPro LAN 1.02 33 900 
FoxPro Runtime 24900 
Framework III 25 800 
Laplink 3.0 5700 
Lotus 1-2-3 v. 3.0 21 900 
MS Basic 7.0 16900 
MS Cobol 3.0 31 900 
MS DOS 4.01 2780 
MS Fortran 5.0 14900 
MS Macro Assembler 5900 
MS Pascal 4.0 13900 
MS Ouick Basic 4.5 4500 
MS Guick C 2.0 4500 
MS Ouick Pascal 4500 
MS Windows 3.0 5200 
Norton Adv. Util. 5.c 5600 
Norton Commander 3.0 5200 
PC MOS 386 4.0 

5-uživatelů 23900 
PC Tools 6.0 Interna- 

tional 5500 
Ouattro Pro 16900 
RM/Cobol 57 900 
RM/Fortran 28 900 
SCO Unix 3.2 

development pack 33 900 
SCO Unix 3.2 opera- 

ční systém 38 900 
SCO Xenix 286 dev. 

pack 31 900 
SCO Xenix 386 

kompl. systém 77900 
SCO Xenix 386 dev. 

pack 38 900 
SCO Xenix 386 

op. systém 35 900 
Statgraphics 4.0 34 000 
SuperCalc 5.0 18900 
Turbo Ass/Debug 2.0 5700 
Turbo C 2.0 5900 
Turbo Pascal 6.0 5900 
Ventura Publisher 

Gold 3.0 29 900 
WordPerfect 5.1 14900 
Xtree Professional 5900 


CCS nabízí ještě dalších 600 
firemních programů. 


Faxy 
UF 160 41 800 
UF 121 33 800 
Kopírky 
FP-820 


A4, 8 str/min, 1:1,22, 1:0,67, 
Červená, modrá, zel. 51 800 
FP 1510 

A3, A4, A5, foolscap (8x13) 
15 str. A4/min, 1:1,41, 
1:1,22,41,15, 1:067, LŮ87, 
1:0,71, rozšíření: automatický 
podavač, 10-nás. třídič, zás. 

na 1000 listů 79800 
FP 2230 

A3, A4, A5, foolscap (8x13), 
22 str A4/min, červ., modrá, 
781, „14,4591:1,22, BARS, 
1:0,67, 1:0,87, 1:0,71, 1:0,61 
zvětš. a zmenš. po 1%, 

počítač kopií pro 20 uživatelů, 
rozšíření: automatický poda- 
vač, 20-nás. třídič, zás. na 
2000 listů, el. nůžky © 149800 


Software 


Díl 


Pomůcky pro uživatele 


Provozujete Windows v síti Novell a máte tam potíže s rozšíře- 
ným módem? Pracujete ve Wordu s formuláři? 


Tipy, triky 
a makra 


Windovvs a síť Novell 
Kolabující 
Windows 


Windows firmy Microsoft pracují v růz- 
ných provozních režimech. Zejména 
u počítačů vybavených procesorem 
80386 mohou Windows rozvinout své 
vlastnosti. Jelikož rozšířený (extented) 
režim může pracovat také v novellské 
síti, je třeba si zde vyjasnit následující: 
verzi Shellu ; 
které přerušení síťová karta používá; 
zda karta používá adresu DO00 ope- 
rační paměti. 
Nižší verze Shellu než v 3.01 se 
v síti Novell při startu Windows v roz- 
šířeném režimu na PC projeví kolap- 
sem: po natažení IPX a NET se systém 
po zavolání Windows zakousne. 
. S touto verzí Shellu se Windows 
v rozšířeném módu provozovat nedají. 
I při aplikaci správné verze Shellu 
může dojít k chybovému hlášení. 
Jestliže se objeví "Network error on 


subtype=8 

[boot. description] i 
„dru=Novell Netuare 386 oder 2.19 und hčher 
„dil 


iterte 181-/182-Tasten-US oder andere 


mouse. dru=Logitech serielle Haus 


bd : za 


Obr. 1: Tak by mohl vypadat soubor 
system.ini Windows v síti Novell. 
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Server...: error sending on network 
Abort, Retry?", používá karta rozhraní 
přerušení 2 nebo 9 (nebo adresu DO00 
operační paměti). 

Problém přerušení lze lehko vyřešit: 
V inicializačním souboru Windows 
SYSTEM.INI nahraďte údaj DEVI- 
CE=*vpicd výrazem 

DEVICE=vpicda.386 

Vpicda.386 je Novellem spolu 
s komponenty Shellu a Novell utilities 
dodáván a musí se překopírovat do 
adresáře: 

Awindowssystem. 

Třetí problém, kolizní adresa DO00, 
se dá také bez potíží vyřešit: do soubo- 
ru SYSTEM.INI zapište hlášení 
EMMExclude: D000 - D800. 

Tím se rozumí, že tato oblast paměti 
není nadále pro Windows přístupná. 
Když jste provedli tyto úpravy, zavo- 
lejte Windows znovu. Pokud by se 
nyní objevilo hlášení "File server atta- 
chment", začněte znovu přes boot sys- 
tém. Hlášení už by se nemělo objevit. 

Birgit Knaack 


<unschalten £18>Clósch> 
<unt >iiseBESTI. 


MS-Word 


Rychle 
s formuláři 


52254 


Uživatelé Wordu, kteří často pracují 

s formuláři, následující problém znají: 
formulář vyplní a pak vytisknou. Po- 
třebují-li další formulář, musí původní 
složitě dostávat z obrazovky a vzápětí 
následuje stejná procedura. Spoustu 
úkonů vám může ušetřit následující 
malé makro. Makrem Form Leer.mak 
můžete z libovolného místa aktuálního 
formuláře přepnout na jiný formulář. 

Makro se vytváří takto: 

1. Zadejte text dle obrázku 1 (nahoře). 
2. Celý text označte <Shift F10>. 

3. Zvolte z menu "Kopieren" (Copy) 
a zadejte název makra, následovaný 
požadovanou kombinací kláves: 

FormLeerA<Ctrl F1> 

Toto makro funguje bohužel jen 
tehdy, jestliže jste formulář uložili do 
souboru. Jestliže však dáváte přednost 
ukládání formulářů do glosáře, musíte 
prázdné formuláře dál vyvolávat ručně. 

Následující makro pomáhá uživate- 
lům, kteří pracují s formuláři velmi 
často. Problém je tento: abyste si 
usnadnili vyplňování, nastavili jste si 
do jednotlivých polí formuláře tabulá- 
tory. Praktici z psacích strojů však 
musí vždy nejprve opustit nastavení 
klávesnice, a potom mohou teprve akti- 
vovat tabelátory formuláře. 

Makro spring.mak zaktivuje násle- 
dující tabelátor klávesou <RETURN>., 
Jestliže potřebujete během činnosti 
makra použít běžný tabelátor, volá se 
kombinací <ShifH-RETURN>. 

1. Zapište makro podle obrázku 2 (dole). 
2. Postupujte podobně jako v případě 
makra FormLeer.mak, popsaného 
v předchozím odstavci. 

Ulrich Groeben 


MMEN Name=Feld» 


Iten £9> 


BEFEHL: Ausschnitt Bibliothek Druck Einfiigen Format Gehezu Hilfe Kopie 
Lůschen Muster 


Ouitt Riickgiingig Suchen iibertragen Wechseln Zusátze 


147 Zeichen (1208832 B) 
Sel Spí o 


Xunt ><NAME»Cunscha. 
<alt P3>CuntMil<BESTIMMEN Name=PapierkorbreNAME»Creturn>né 


? za Microsoft Word 


Obr. 2: Word a formuláře - dvě makra, která 
usnadňují práci. 
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Poradce 


Programování snadno a rychle 


Programy čtenářů čtenářům. Pod tímto heslem vybíráme 

z množství zásilek, které každý měsíc dostáváme, ty nejužiteč- 
nější programy, abychom vám při programování ušetřili čas 

1 námahu. 


V prípade výskytu sme museli ge- 
nerovať a porovnávať ďalšie číslo. Pri 
váčšom počte otázok a v prípade nut- 
nosti vyčerpania všetkých možností 
to mohlo trvať i minúty a v basicu 
i viac. 

Navrhnutý algoritmus zredukuje 
v TP túto dobu na zlomok sekundy 
i v prípade tisíc čísiel. Ako príklad na 
riešenie uvediem program v Turbo 
Pascale. V programe jednoduchou 
úpravou móžeme zmeniť rozsah i po- 
čet čísiel, ktoré potrebujeme získať 


Turbo Pascal 
Rýchle miešanie 


Pri písaní výukových programov 
často potrebujeme zadávanie otázok 

v náhodnom poradí a bez opakovania. 
Podobný problém móže nastať v počí- 
tačových hrách (napr. miešanie ka- 
riet), v demonštračných programoch 
atď. V uvedených príkladoch potrebu- 
jeme náhodné čísla bez opakovania. 
V takomto prípade klasickým rieše- 
ním bola spátná kontrola, porovnáva- 
nie práve generovaného čísla so všet- 


kými predchádzajúcimi číslami. Ing. František Hortai 


program rndset; 
( Program generuje náhodné čísla bez opakovania) 
uses Črťt; 


200; (rozsah) 
200; (pocet) 
array[1..max] of Word; 
Procedure rset; 
aj integer; 
Begin 
Randomize; 
Rotudu: = Ionax do Fl[i] ,4=40% 
For i := l To num do 
Begin 
j := Trunc(Random(max)+1); 
While F[j] 0 do 
Begin 
Dec(j); 
If j = 0 Then j 
End; 
Write(j:8); 
PEj = 1; 
End; 
End; 


(kontrola) 


Begin (rndset) 
Glrscor; 
Write ("Generátor náhodných čísiel od 1 do “, 
Writeln; 
Writeln; 
Rset; 
Writeln ("Na pokračovanie stlač Return!“"); 
Readln; 

End. 


max); 


v náhodnom poradí a bez opakovania. 


GW-Basic 


Záchrana 


v nouzi 


Snad každému, kdo psal nějaký pro- 
gram v basicu, se stalo, že zadal 
NEW, aniž předtím uložil poslední 
verzi programu. Podle příručky k ja- 
zyku Basic se v takovém případě pro- 
gram vymaže z paměti. Naštěstí tomu 
tak není! Příkazem NEW se změní 
pouze první tři slabiky, takže pro- 
gram nelze znovu zpřístupnit bez spe- 
ciálního zásahu. Jsme-li ovšem schop- 
ni tyto 3 slabiky opět správně obno- 
vit, je program náhle znovu na světě. 

Abychom to mohli provést, vy- 
tvoříme pomocí GWBASIC v interák- 
tivním režimu soubor a označíme jej 
RENEW.BAS, což bude vystihovat 
jeho účel. Nejdříve v interaktivním 
režimu, tedy bez čísel řádků, zadáme 
následující příkaz (důležité je, aby 
každý příkaz byl zakončen stisknutím 
<RETURNY): 

OPEN "R",£1,"RENEW.BAS",3 

a otevřeme tak soubor s přímým 
přístupem, pojmenovaný 
RENEW.BAS o velikosti 3 slabiky. 
Nyní rezervujeme následujícím příka- 
zem buffer popsaný pomocí proměn- 
né D$: 

FIELD +1,3 AS D$ 

Abychom D$ naplnili, musíme 
udělat ještě malou okliku, protože 
obsah D$ musí být zarovnán doleva; 
napíšeme tedy: 

A$=CHR$ (255) +CHR$ (133) 
+CHR$ (0) 

a potom zkonvertujeme A$ do D$: 

LSET D$=A$ 

Příkazem 

PUT *1,1 

zapíšeme větu na disketu a nako- 
nec pomocí 

CLOSE 

náš soubor uzavřeme, takže se 
nyní, pokud jsme všechno udělali 
správně, nalézá na disketě pod jmé- 
nem RENEW.BAS. 

Jestliže se nám tedy nyní stalo, že 
jsme zadali NEW před uložením pro- 
gramu, nemusíme si už zoufat. Vloží- 
me do mechaniky disketu se soubo- 
rem RENEW.BAS, zadáme příkaz 

LOAD"RENEW 

a příkazem LIST se můžeme pře- 
svědčit, že program je opět "opra- 
ven". Soubor RENEW.BAS máme 
tedy od nynějška stále k dispozici pro 
záchranné akce. 

Podobně jako NEW pracuje také 
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Servis 
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Poradce 


Program zaveďte do paměti až po 


: TestC.Pas spuštění ovladače myši. 


Programování snadno a rychle 


SAVE,P. Jestliže byl program uložen 
s volbou P, nelze jej vypsat poté, co 
Jej znovu zavedeme do paměti. Exis- 
tuje více způsobů, jak tuto ochranu 
před vypsáním obelstít, ale bezkonku- 
renčně nejjednodušší je to patrně po- 
mocí RENEW: Po zavedení chráně- 
ného programu zadáme jednoduše 
LOAD"RENEW a program dosud 
chráněný před výpisem se dá bez od- 
poru vypsat a znovu uložit jako ne- 
chráněný. Přirozeně musí být 
RENEW.BAS k dispozici na právě 
používaném disku. 

J. Brandt 


Turbo Pascal, verze 6.0 


Test disků 


Při přístupu na pevný disk dochází 
občas k chybám. Vůči tomuto problé- 
mu je člověk většinou bezbranný. Ne- 
zbývá než uskutečnit nový pokus 
a doufat, že přístup k datům bude ten- 
tokrát úspěšný. Stává-li se to častěji, 
vzniká podezření na vadu disku. 

První hrubou lokalizaci závady 
umožní diagnostický test řadiče 
disku. Pak můžeme rozhodnout, jaká 
se mají udělat opatření. V každém pří- 
padě získáme informace pro přesnější 
lokalizaci chyby. Uvedený program, 
napsaný v Turbo Pascalu, provádí dia- 
gnostický test a výsledek vypisuje na 
obrazovku. Pomocí parametru lze tes- 
tovat až dva diskové adaptéry. 

Jórn Moldon 


Assembler 
Potíže s myší 
Chtěl bych se zmínit o problému zob- 
razení kurzoru myši. Pokud se vám 
někdy stalo, že najednou zmizel kur- 
Zor myši (nejčastěji po spuštění něja- 
ké aplikace z programu), je to možná 
způsobeno tím, že starší verze ovlada- 
če myši nepřepíná kurzor na aktivní 
zobrazovanou stránku videopaměti. 
Pomoc je snadná, pokud nechcete 
zrovna shánět originální ovladač od 
Microsoftu a odsoudit se v případě 
třítlačítkové myši k držení jednoho 
tlačítka myši při zavádění ovladače. 
Stačí napsat malý rezidentní program, 
který připomene obsluze myši po 
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: Veranlabt den Festplattencontroller 
einen Diagnosetest durchzufůhren 
und gibt das Ergebnis aus 
Parameter : Keinen, "1" oder "2“. Die "1" und 
'2" stehen fůr die Festplatten 
1 oder 2. Wird kein Parameter šíje 
gegeben, so wird die "1" angenonmen 
Autor : Jórn Moldon É 4 
Erstellt am: 03.01.1991 
Sprache |: Turbo PASCAL 6.0; Bei anderen 
Versionen muB die Funktion "Test" 
entsprechend geándert werden | 


Aufgabe 


Const Platte:Byte=$80; EinsOderZwei:Byte=1; 


Function Test(Platte:Byte):Byte; 
Begin 
asn 
mov ax,20 
mov dl,Platte 
int 19 
mov BResult,ah 
end 
End; 


Begin 
If Paramstr(1)='2“ Then 
Begin Platte:=$81; EinsOderZwei:=2 End; 
Case Test(Platte) of 
: Writelní "Laufwerk nicht vorhanden'); © 
: Writelní "AdreBmarke nicht gefunden'); 
: Writelní"Sektor nicht gefunden' ); 
: Writelní "Resetfehler"); 
: Writelní"Initialisierungsfehler'); 
9; Writelní"Segnentgrenze úberschritten');- 
10.: Writelní "Sektor nicht 0K'); 
16 : Writelní/Lesefehler"); 
32 : Writelní"Controller defekt'); 
64: Writelní"Fehler bei Suche“); 
128: Writelní"Laufwerk antwortet nicht"); 
170: Writeln(/Laufwerk nicht bereit"); 
204: Writelní'Schreibfehler') 
Else Writelní"Controller-Diagnose fůr "+ 
'Festplatte ",EinsOderZwei,": OK') 
End 
End.“ 


každé změně stránky, že se do ní má 
přepnout. 

, Jistě se to někomu z vás už stalo. 
Spustili jste program, o kterém víte, 
že tato nová verze už podporuje práci 
s myší, a kurzor nikde. Zmateně sáh- 
nete na myš a začnete s ní pohybovat 
po podložce. Vždyť to mému kolego- 
vi na jeho počítači fungovalo. Občas 
se vám stane, že vyvoláte nějaké me- 
nu. Kurzor prostě není vidět. 

Stává se tou řady programů, které 
využívají celé videopaměti, aby ne- 
musely stále obnovovat jednu video- 
stránku. Tento způsob práce se ozna- 
čuje v programech jako "flip pages". 
Někdy to Ize v instalačním programu 
vypnout, resp. přepnout na "swap“. 
Celá řada nových produktů však pro 
urychlení práce "flipping" používá, 
např. TURBO C++, TURBO PAS- 
CAL 6.0, Microsoft CodeView apod. 

Snad vám následující program po- 
může odstranit tyto problémy. Zabírá 
rezidentně v paměti 352 bajtů, což je 
dnes pro počítače směšný prostor. 


Petr Horák 


MPG.ASM, Mouse Page 
Definition 
Horák, A. Nový, 


„compile with TASM: 
r. tasm mpg 
P otlink mpg /ť 
„MASM: 
masm mpg ; 
link mpg.obj ; 
exe2bin mpg.exe mpg.com 
del mpg.exe 


seg a segment 
assume csrseg a; 

ds:seg a 

org 100h 

proc ar 

jmp Loc 2 

ad? 

db "Mouse page 


definition ",13910," 


33h;Mouse driver 
ax=function 1Dh 

„define display 
page number 

bx 

ax 

dword ptr cs:0Oldl0 


dx,offset Mess 
21h;DOS Services 
ah=function 9h 
„display 
string at ds:dx 
ah,35h 
al,10h 
21h;DOS Services 
ah=function 35h 
jget intrpt vector 
al in es:bx 
word ptr O1ld1l0+2,es 
word ptr Oldl0,bx 
ah,25h 
al,10h 
dx,offset Newl0 
21h;DOS Services 
ah=function 25h 
„set intrpt vector 
alto ds:dx 
es,cs: [2ch] 
„get address of dos 
environment 
ah,49h 
21h;DOS Services 
ah=function 49h 
„release memory 
block, es=seg 
ds 
es 
dx,offset loc 2 
dx 
27h 
„Terminate 
6 stay resident 
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řad systems 
T8-G NUMIC 


dva roky na našem trhu 


BRNO: Kotlářská 53, tel: 05-7118/216 Al 
OSTRAVA: Tř. 17. listopadu, Areál VŠB, 
tel: 069-4245443 ji 
KOŠICE: Hutnická 1 
tel: 095-38011 
BRATISLAVA 


„ V W 
s z AutoCAD r.11, 


a: NOVELL 
HARDWARE: 
X 


PLOTRY: HOUSTON INSTRUMENT 
GRAFIKA: ARTIST, SÍTĚ: Ethernet 


SLUŽBY: vykreslování, scanování, tvorba aplikací 


KOMPLEXNÍ ŘEŠENÍ + KVALITA 


VÁŠ PC OBCHOD 
JE VZDÁLEN STEJNĚ 
JAKO VÁŠ TELEFON ! 


COMPUTERS TYPU IBM PC 
TISKÁRNY 

SOFTWARE 

SERVIS 

LEASING 

KVALITA H 
"MONEY BACK" ZÁRUKA 
A VAŠE SPOKOJENOST 


- dodávka do 14 dnů, standardní záruky 
- 3 roky záruka na procesor a operační paměť 
- spolupráce s dalšími firmami vítána 


NEJNIŽŠÍ CENY ZA 
SOFTWARE hs 
| HARDWARE V ČSFR 


VSI a.s., PL Wonky 1142, 500 02 Hr. Králové, tel. 049/612 625 
INIT-VSI, Mánesova 3, 370 03 Č. Budějovice, tel 038/33 783 
 MIKROBSOFT-VSI, Sládkovičova 1236/15, 142 00 Praha 4, 
tel.02/472 59 32 
MIKROCENTRUM-VSI, Hlinky 164, 603 00 Brno, tel. 05/331 666 
OIRA-VSI, Krapkova 3, 772 00 Olomouc, tel, 068/28691 I. 112 
KOMBIT.D-VSI, Belojanisova 16, 945 01 Komárno, 
tel. 0819/62648 


111 Cie 


Servis 


Vážení přátelé, 


poštovní poukázku otištěnou na této straně můžete použít na 
předplatné našeho časopisu. Cena jednoho čísla pro předpla- 
titele je 45,- Kčs včetně nákladů na doručení (např. od č. 4 do 
konce roku je to 405,- Kčs). 
V oddíle "Zpráva pro příjemce“ v každém případě vyznač- 
te, která čísla a v jakém počtu předplácíte (cena č. 1 je 
38,-Kčs). 
Použijete-li k placení svého sporožirového účtu, dostaneme 
zprávu o vaší platbě od naší banky (na druhém dílu složenky). 
Má-li vaše firma problémy s použitím poštovní poukázky, 
můžete nám zaplatit přímo bankovním převodem na náš abo- 
nentní účet 210949-011 u Komerční banky, Praha 1 (nume- 
rický kód banky 0100). O takové platbě nás ale prosím infor- 
mujte avizem, na němž uvedete, která čísla a v jakém počtu 
platíte, číslo vašeho běžného účtu a na jakou adresu vám 
máme časopis zasílat. Vaše dotazy k abonenci zodpovíme na 
pražském telefonním čísle 2131 linka 713. 

redakce 
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vá, Milan Lelek, Jiří Mach, RNDr. Jan Maisnar, Ing. Radmila Můillerová, Petr Ně- 
meček, RNDr. Vladimír Petkevič, Ing. Jana Potočková, Ing. Ivan Pros, Ing. Jaromír 
Rux, Pavel Slabý, Milan Urban, Vladimír Valouch. 

Technická spolupráce: Ing. Jan Šůra 

Rozšiřuje PNS. Objednávky předplatného přijímá redakce. 


Vytiskly Grafické tiskárny, s.p., Velký Šenov. 


Nevyžádané příspěvky nevracíme. Za původnost a obsahovou správnost ručí autor. 
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NEŽ SE ROZHODNETE 


(Z KOUPIT POČÍTAČ 
Computer spol. s r. o. 
vám zajistí: 


Cenovou slevu 
uživatelům SM, VAX, PDP - dočasná akce 


Diskové systémy Fujitsu 
Back-Up páskové systémy Cipher 
CPU pro počítače SM - Nissho plus 


Dále nabízíme: 

PC-AT, CMP (Tchaj-wan), Weico (SRN) 

Laptopy CMP, Chicony 

Notebooky a laptopy - Weico (cenová sleva) 

Notebook manager obsažen v základním systému! 

Pro konfiguraci sítí poskytujeme technicko-poradenské 
služby a projektovou dokumentaci 

Rychlá dodávka, záruční a pozáruční servis, instalace v ceně, 
doprava v ČSFR 


Od 1. února 1991 československá firma, 25 let zkuše- 
ností v Ceskoslovensku, garance jistoty a solidnosti. 
Nová kancelář: Na poříčí 5, 111 74 Praha 1, Nové Město 
Telefon: 23 13 326, 28 64 175 

Fax: 23 13 683 


ÚEOS, Bratislava 
Telefon: 64 338 
Fax: 67 897 


PEGADSS: 


© 
. 
r : 


E 


GAD/CAE systém pro elektroniku 
firmy Personal CAD Systems Inc. 
(GADAM Company) 


PCB Layout Rip-n-Route 


- 15 hierarchical levels 

- up to 300 schematic sheets 
- 6000 component library option © - 45 degree beveling/arc beveling 

- SMT support - via minimization 

- hardware pan and zoom support - uniform and non-uniform routing grids 
- PostScript support - trace hugger 

- 25 pin types - Vla and trace direction cost controls 
- 100 user definable layers - optimization pass 

- programmable function keys - fully reentrant 


- 32 routing layers 
- SMT support 


Auto 
FCC Fol 
tel. (04 


distributor firmy CADAM (IBM), 
t, Velká hradební 48, 400 01 Ústi nad Labem 
27 571-4, 26 390 fax. (047) 222 33 


Burza 


Inzeráty čtenářů 


Jeden řádek soukromé inzerce po 30 úhozech stojí 27 Kčs, 
pro firmu 52 Kčs. Inzerát bez uvedení adresy (pod znač- 
kou) +30 Kčs. 

Inzerát můžete podat a zaplatit přímo v redakci našeho ča- 
sopisu nebo objednat písemně faxem nebo telefonicky. 

K zaplacení Vám zašleme fakturu nebo složenku podle do- 
hody. 


« EPSON FX 1050 


rychlá, nová, formát až A3, prodám za 35 000,-Kčs 
mw (02) 7491 67, večer po 19.00. 


+++ VÝHODNÁ NABÍDKA +++ 
Prodám novou kartu RASTEREX CK 256: 2MB 
RAM, 1024x768, 256 barev z palety 262 144 barev. 
Ovladač pro Autocad, emulace karty VGA. 
m Č.Budějovice (038) 24241-5, linka 224. 


Potřebujete rozšířit svůj ekonomický, 
technický či vědecký software o profesionální gra- 
fickou prezentaci dat? S podporou tisku v prezentač- 
ní kvalitě a na všech typech tiskáren? Obraťte se na: 
TriloByte s. r. 0., Bubenská 1, Praha 7 
m (02) 878710, fax (02) 870747 


Děrovač DT 105 Sk PC 
spolehlivě, rychle, levně, 
k stand. paralelnímu portu 

Ing. Josef Kopřiva, s (0502) 2295 


= © SHAREWARE HITS 
Nejnovější programy pro MS-DOS - 78,-Kčs/360kB 
disketu -CAD-DTP-DBASE-A VIR-UTIL-GAME- 
Seznam zdarma: Ing. Jindřich Vítů, 586 01 Jihlava, 
Havlíčkova 103, = (066) 20 618 


Tiskámu Hewlett Packard 
typ HP 2934A, formát papíru až A3, "heavy 
duty", cena nové 3600$, prodám za nabídku. 

r (02) 321 97 13 


MIKOV Mikulášovice prodá: 
stř. počítač CYBER 180/830 60 bit CPU, 
20 perif. proces., 16MB op. paměti, 2.7GB disk, 
3MT 1600/6250, 16 terminálů 
Cena dohodou za velmi výhodných podmínek. 
m (0413) 95 131, Fax (0413) 95 131 


Erik 113 


Srovnávací test 
laptopů s 286. 
Boom při jejich 
prodeji se po- 
staral o klesají- 
cí ceny. CHIP 


testuje, co získá- 
te za své peníze. 


Teprve tiskárna 
činí počítač do- 
opravdy plat- 
ným pomocní- 
kem, to platí 

i pro laptopy. 
CHIP představu- 
je současné pře- 
nosné tiskárny. 


114 Erie 


=- Microsoft Word - ARTIKEL.DOC 
<a Datel Heabeiten | Ansicht o Einfůgen Form 
Makro. Fenster 


Sehrárt:|1ns Ran J:| Pe: 10 


Od poloviny 
loňského roku, 
kdy se poprvé 
objevily na 
trhu, se staly 
WINDOVVS 3.0 
standardem. 
Naše redakce 
otestovala ně- 
kolik rozšíření 
podporujících 
češtinu a sloven- 


Další témata dubnového čísla: 


Fuzzi logika 


Mikroprocesory nového typu již 
neříkají jen "ano" nebo "ne". Poza- 


dí "mlhavé" logiky. 


Rozpoznávání písma 


OCR-programy, dlouho vysmívané, 
už začínají dospívat. CHIP testoval 
pět z nich, které bude třeba brát 
vážně. 


Němečtí obchodníci 

s počítači 

Zákazníci si stěžují na špatné pora- 
denství a servis. Co je na těchto 
stížnostech pravda? 


Grafika za super ceny 


Nabídka shareware programů je ob- 
rovská. CHIP představuje ty nejzají- 


Va3.2a 


mavější z nich. 


CAD ve Windovwus 


Vlna Windows s sebou strhla i kon- 
strukční programy. CHIP testoval 
dva nováčky v tomto cechu. 


Rychlí počtáři 


Matematické koprocesory byly 
dlouho zcela bez konkurence. Nové 
čipy slibují více výkonu za méně 
peněz. 


Velké monitory na scéně. 

V souvislosti s rostoucím roz- 
lišením se stále častěji použí- 
vají velké monitory. Skuteč- 
ně se vyplatí si je pořídit? 
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Was man úber S+S sagt 
Der kometenhafte Aufstieg vom Trittbrettfahrer zu Europas gróBtem 


Distributor fůr Speicherkomponenten und Coprozessoren... 


liegt unter anderem im selbstlosen Einsatz fůr den Kunden... 

und teilweise an den weit unter den Marktpreisen liegenden Konditionen... 

und ist in der 30jáhrigen Geschichte der deutschen Bauelemente Industrie einmalig. 
Ouelle: Markt Technik Nr. 50, v. 7.12.1990 


Sco 


O 8 NASOBNE MULTIUSER KARTY 
UNIX, XENIX S /O PROCESOREM 
DRIVE 13.800, ěS , NYNÍ 3.990,- 0S 


of advanced electronics 


SCoS GmbH * LandstraBe 109 * 4020 Linz 
Versandbůro: SůdtirolerstraBe 5 * 4020 Linz 


Marketing and Engineering 


OBCHODNIKUM S POCITACI 
PRUMYSLOVYÝM PODNIKUM 
V CSFR 


CENIK PRO OBCHODNIKY 


=- 


GesmbH 


SPECIALIZOVANA FIRMA NA POCITACOVE DILY A DOPLNKY 
PRIJEM OBJEDNAVEK DENNE OD 8 DO 18 HODIN V NASI 
EXPEDICNI KANCELARI 

Tel. Nr. 0732 / 600 470-0 


Fax. Nr. 0732 /600 470 - 7 
SůdtirolerstraBe 5 
4020 LINZ 


1) Coprozessoren fůr Note book 


2) CHINON, EPSON 
MIMO KOMPONENTU PRODAVAME I KOMPLETNÍI SYSTEMY. 


Coproz. IT INTEL AMD | PC Note book manager 386 SX 40(1 02)MB 3,5" HDD 19 MS, 2(6)MB, 
| inó Si VGA,4,1kg, 325x316x60mm,Mod.fax card, Ni-Cad battery. s. Prospekt 
s 1Stk 2200 US 100Stk 
287 ý 8 930 1067 ser JUU ŽOD EU OUK...... a S$ POOL) 
287 -10 999, 1144 999 | SIM-Modul <16| >16| >50 
[287-121 1198, 1210 | XL 1825 | (256x9-70/80 | 1391 13811325 | 182 11313 | 1298] 
287-129 |PL1767| 1669 | XLT 1825 1MBx9-70/80 490|  485| 480 | 475 = 
| 287-20 | 1672 JET CYRIX | | 4MBx9-60/80 |2485| 2420 | 2372 | 
387S9X16 [2430 I Antr. | 2888 | 2541 
387S9X20 2409| / Anfr. | 3099 2783 256x9-70/80 145|139,51|138,5 | 138 [1373 | 135,8 
387 - 16 2409 | 9, Anfr. | 2999 Anfr. 1MBx9-70/80 | 495| 490| 485 | 480 | 485 478 
| 387-20 2728 | Anfr. | 3533 3199 4MBx9-60/80 |3045| 2980 | 2932 
387 - 25 3509 Anfr. 4645 | 4055 |[Dyn.Rams 30| >100 | >200 | >400 |>1000 | >5000 
387 - 33 4499 Anfr. 5685 4999 4164-100 16,5 150 13,8. 
HT-PREDNI FIRMA V OBORU KOPROCESORU | áraoa40300 11651150 JELY: KATY 
INFORMACE NA STR 9 TOHOTO CISLA 3107 : : : : 
(51 1000-70/80 | 52,0| 50,3 JIRCE 5 | 48,8 47,9 47,5 
514256-70/80 | 52,0| 50,9| 50,4 | 50,0 49,0 | 48,6 
- - Statik Ram s (DALSI TYPY NA OBJEDNAVKU) 
1286-1 6MHZ 1099 oS | World Class Monitore 2Kx8 6116-12 10,0 95 88 
386Sx20 4185 0S 14"1024x768......c« 3499 o0S 8Kx8 6264-12 29 4| 244 220 138 133 
386-25 | 6474 08 ZAM ONO,, codes 1029 oS 
o an | 2KxE 62256-12 50,0 | 45,5 | 43,0 | 37,0 | 353 
386-33(64K C) 9025 oS LEO 16BIT VGA Card to 1MB | | Eprom's DALSI TYPY NA OBJEDNAVKU 
486-25(64K C) | 2190008 | Trident 8900(512K) 745 0S | | 27064-150/200 | 26 K TON E TA 
486-33(64K C) | 386700S | Heroules CARD.......169 0S | [57c128.150/200 | 2901. 249| 289| 238 | 222 |- | 
Super IDE CARD: FDD8IDE HDD CONTR, STD 2S, 1P, 1G.............. 235 0S Az i 3 
Ea HDD 40MB ........23800S | SEAGATE HDD 40MB.......2230 = E TEE TK 5 nr A Ex 
SEAGATE: (ST 1144A) 144MB HDD (16MS 5.200 OS : : i : ů 2 
Ň ) BHS) 3 — | ROZSIRUJICI PAMETOVE KARTY bis3 | ab3 | ab50 
YTEAC 1,2MB FDD....660 OS | TEAC 1,44MB FDD 599 6S| | Hp Laserjet 4MB fůr II, 1IP, III u. ID 955 | 893 
NEJMODERNEJSI PF PRUMYSLOUE PROVEDENÍ Ví VCETNE ZDROJE) Z (ne 1089 | 


CENY V RAK. SILINCICH 


LEO MAIN BOARD'S, SAMTRON MONITOR S, CHERRY KEYBOARD S, SONY FLOPPY S A DALSI ZNACKOVE 
KOMPONENTY JSOU U NASI FIRMY "DEUTSCHE INDUSTRIECOMPUTER GMBH" VE FRANKFURTU n/M 
KOMPLETOVANE,TESTOVANE A DISTRIBUOVANE POD ZNACKOU DICOM 


2, 40MB HDD, i u. 1,44 FDD, bm LEO VGA 


(1.195,2US$ 
1.564,8 US$ 
1.906,8 US $ 
2.293,2 US$ 

(3.7725 us$ 


PŘIPRAVUJEME OTEVRENI EXPEDICNÍHO SKLADU, V CSFR, JIZ NYNI MOZNA 
CESKA KORESPONDENCE. 
BANKOVNÍ SPOJENI: OBEROSTERREICHISCHE LANDESBANK KONTO NR: 00013002159, BLZ: 54000 


KONTRON IP LIT 


První přenosný průmyslový počítač 
se sběrnicí EISA- 


M 000 ; 


ad = 
2 Ja a 


- základní deska (mainboard) typu PIC ve verzi PC-AT 286, 386, 486, i860 


- B volných pozic 16 bit 
- hmotnost 9,6 kg 


- velká odolnost proti elektrickým a mechanickým vlivům 
- operační systémy MS-DOS, OS/2, UNIX, ONX 
- pod tlakem odlévané magneziové pouzdro 


- LCD displej s rozlišením VGA 


Celý sortiment počítač 


Dodává: 


Dlouhá třída 39 
110 00 Praha 1 
tel. 231 84 91 
fax. 231 83 95 


bude předváděn 30. dubna 1991 v prostorách VŮMT Brno, Kounicova 67 


Začátek výstavy v 10 hodin. Jste srdečně zváni ! 


